Guia docente 2006/2007

Plan 254 Ing. en Informatica
Asignatura 14014 LENGUAJES DE SIMULACION
Grupo 1

Introduccion a la Simulacién, Simulacién Discreta, Simulacion Continua, Lenguajes. Técnicas y Fundamentos.
Aplicaciones.

Conocer y comprender los principios del desarrollo de aplicaciones de simulacidon basadas en eventos discretos.

Introduccion a la simulacion.

Ejemplos de simulacion.

Simulacién de eventos discretos: principios generales y lenguajes de simulacion.
Modelos estadisticos en simulacion.

Modelos de colas.

Generacién de niumeros aleatorios.

Generacién de variables aleatorias.

Andlisis de los datos de entrada.

Verificacion y validacion de los modelos de simulacion.

Analisis de salida para un solo modelo.

Comparacion y evaluacion de disefios alternativos de sistemas.

La asignatura incluye la realizacion de trabajos practicos que consistiran en el desarrollo de programas que
implementen modelos de simulacion.

Se realizaran précticas con aplicaciones de simulacion en un lenguaje de propdsito general como Java y con algun
paquete comercial estandar como ARENA.

La evaluacién constara de dos partes.
Parte tedrica: Examen final con problemas y cuestiones sobre la materia.
Parte practica: Realizacion de varios supuestos practicos.

En la nota final el peso de la parte de teoria sera del 60 % y el de la parte practica del 40 %, debiéndose obtener en
cada parte (teoria y practica) al menos 5 puntos sobre 10 por separado para poder aprobar.

J. Banks y J.S. Carson : "Discrete-Event System Simulation”, Prentice-Hall, 2000

A.M. Law y W.D. Kelton: "Simulation. Modeling & Analysis", McGraw-Hill, 2000
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