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Plan 258 Ing. Tec. en Informatica de Sist.
Asignatura 16551 ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

Grupo 1

Unidades funcionales: memoria, procesador, periferia, lenguajes maquina y ensamblador, esquema de
funcionamiento. Electrénica. Sistemas digitales. Periféricos

El objetivo primordial de esta asignatura es el estudio de la estructura y funcionamiento de los computadores. Para
ello se analizan las distintas unidades funcionales del computador, centrdndose especialmente en la unidad aritmético
I6gica y la unidad de control. Se introduce al alumno en el disefio de procesadores.

1.- INTRODUCCION (Evolucion histérica, concepto de estructura de un computador, maquinas multinivel)

2. LA UNIDAD ARITMETICO-LOGICA (Registros, operaciones elementales, multiplicacion y division, operaciones en
punto flotante)

3.- LA UNIDAD DE CONTROL (Introduccién al disefio de circuitos secuenciales, disefio de la unidad de control)
4.- MICROPROGRAMACION (Conceptos generales, disefio de procesadores)
5.- MEMORIAS (Disefio de sistemas de memorias, memoria cache, memorias secundarias)

6.- PERIFERICOS Y BUSES (Entrada y salida, buses e interfaces)

Las préacticas son sobre el lenguaje ensamblador de la arquitectura IA-32 y constan de 9 practicas que se desarrollan
en el laboratorio y un trabajo final.

La calificacion final se obtendra sumando la nota de laboratorio ( max. 3 puntos) con la nota del examen de la
asignatura (max. 7 puntos)
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