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Grupo 1

El objetivo primordial de esta asignatura es familiarizar al alumno con el funcionamiento del ordenador desde el punto
de vista externo pero al nivel mas bajo. Se toman como ejemplo una serie de maquinas de diferentes tipos que
abarcan un amplio espectro del mercado.

1.- CONCEPTOS FUNDAMENTALES 1.1.- Origen de los computadores 1.2.- Breve resefia histérica 1.4.- Maquinas
de Turing 1.5.- Limitaciones de los computadores 1.6.- EI modelo de Von Neumann 1.7.- Unidades funcionales 1.8.-
Ejecucidn de las instrucciones 1.9.- Clasificaciones de los procesadores 1.10.- Concepto de arquitectura de un
ordenador 1.11.- Niveles de estudio y descripcidn de un ordenador 1.12.- Maquinas multinivel 1.13.- Ejemplos de
arquitecturas reales 2.- FORMATOS DE INSTRUCCION 2.1.- Introduccién 2.2.- Criterios de disefio de los formatos de
instruccion 2.3.- Namero de direcciones 2.4.- Instrucciones con longitud variable 2.5.- Instrucciones con c6digo de
operacion de longitud variable 2.6.- Ejemplos de formatos de instruccion en computadores reales 3.- MODOS DE
DIRECCIONAMIENTO 3.1.- Introduccién 3.2.- Modos de direccionamiento méas usuales 3.3.- Vision general de los
modos de direccionamiento 3.4.- Modos de direccionamiento en ordenadores reales 4.- CONJUNTOS DE
INSTRUCCIONES 4.1.- Introduccion 4.2.- Caracteristicas generales de los conjuntos de instrucciones 4.3.- Tipos de
instrucciones 4.4.- Instrucciones de control del flujo de programa 4.5.- Relacion entre el lenguaje maquina y los
lenguajes de alto nivel 4.6.- Caracteristicas de los ordenadores RISC

Las practicas consistiran en trabajos que se desarrollaran en el laboratorio y basicamente seran programas en
lenguaje ensamblador para arquitectura SPARC.

Los alumnos que no realicen los trabajos practicos de forma satistactoria tendrdn que someterse a un examen de
practicas.

Examen ordinario escrito en febrero y extraordinario en julio. Los examenes tendran tanto preguntas tedricas como
problemas.

Para superar la asignatura serd necesario superar de forma satisfactoria tanto los créditos teéricos como los practicos
En el examen tedrico se valorara la comprensién de los conceptos y nunca el aprendizaje memoristico.

En los trabajos y examen practico se valorara la adquisicion de habilidades en programacion a nivel de lenguaje
ensamblador.
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