Guia docente 2006/2007

Plan 258 Ing. Tec. en Informatica de Sist.
Asignatura 16556 INGENIERIA DE SOFTWARE |

Grupo 1

Planificacion y gestion de proyectos informaticos. Andlisis de requisitos de aplicaciones informéaticas.

Objetivo general.

Proporcionar al estudiante los fundamentos tedricos y practicos que le permitan analizar un dominio del problema 'y
desarrollar los modelos del analisis de requisitos siguiendo el paradigma de la orientacion al objeto.

Objetivos especificos.

En el aspecto tedrico los alumnos deberan adquirir una vision general de la ingenieria del software y dominar los
métodos y técnicas que les permitan el desarrollo de los modelos, desde el enfoque de la orientacién al objeto,
utilizando el lenguaje de modelado estandar UML. Esto se concreta en los siguientes objetivos:

 Saber en qué consiste la Ingenieria del Software.

 Conocer y comprender qué pasos se han de seguir para el desarrollo de un producto software.

« Aprender el concepto de metodologia y su utilidad en la planificacion, desarrollo y mantenimiento del software.

» Conocer los conceptos generales del desarrollo de software orientado a objetos.

« Conocer el lenguaje estandar de modelado UML.

« Conocer los principios, métodos, técnicas y herramientas actuales para la recoleccion y el analisis de requisitos.
En el aspecto practico se pretende que los alumnos desarrollen las habilidades necesarias para determinar y
documentar los requisitos y especificaciones de un producto software. Esto se concreta en los siguientes objetivos:
« Identificacion y recopilaciéon de un conjunto claro y preciso de requisitos de un sistema o de parte de un sistema real
basado en las necesidades reales de sus usuarios.

« Documentar el comportamiento que los usuarios esperan del sistema mediante el modelo de “Casos de Uso”.

« Elaborar los diagramas UML que modelen correctamente los aspectos estructurales y dindmicos del dominio del
problema.

« Elaboracion del “Documento de Analisis de Requisitos” del sistema en estudio.

« Desarrollar la habilidad de cooperar en equipos de trabajo.

« Adquisicién de buenos hébitos en la forma de analizar y presentar el trabajo realizado.

Introduccion a la Ingenieria del Software

Conceptos bésicos acerca del software. Tipos de software
Conceptos bésicos de la Ingenieria del Software. Resefia histdrica.
Elementos de un paradigma de desarrollo del software

Proceso Software. Conceptos basicos. El modelo UP

El paradigma de la Orientacion al Objeto.

Conceptos basicos de la orientacién al objeto. El modelo Objeto.
Modelado orientado al objeto

El lenguaje de modelado UML. Elementos del lenguaje.
Modelado con UML. Diagramas

Introduccion a la Ingenieria de Requisitos. Métodos y técnicas.
Conceptos fundamentales. Tipos de requisitos.
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Recogida y definicién de requisitos. Escenarios.
Especificacion del sistema. El modelo de casos de uso.

Analisis Orientado al Objeto.

Introduccion.

Conceptos y actividades del analisis

Identificacion de clases y relaciones. El modelo estructural
Interacciones y operaciones. El modelo del comportamiento

Programa Préctico

Consistira en la elaboracion a lo largo del curso del documento del andlisis de requisitos de un pequefio sistema
utilizando las herramientas, métodos y técnicas mostradas en las clases tedricas. El trabajo se realizara en grupos de
3 0 4 personas.

Evaluacion

La evaluacién del alumno se separa en dos partes bien diferenciadas, la tedrica y la practica. Para poder superar la
asignatura sera necesario tener superadas individualmente las dos partes.

La evaluacioén de la parte tedrica se realizara mediante examen escrito sobre las materias incluidas en el programa de
la asignatura. El examen tedrico constara de dos partes:

« Examen tipo test sobre los conceptos basicos y fundamentales del andlisis orientado al objeto y el lenguaje de
modelado UML. Tendr4 un peso del 20% en la nota final del alumno. Aquellos alumnos que no alcancen el aprobado
en esta prueba se les considerara suspensos en la convocatoria y su nota final serd proporcional a los puntos
obtenidos en este examen.

» Examen de problemas. Consistira en la elaboraciéon de los modelos de analisis correspondientes a supuestos
practicos. Se valorara el ajuste de la solucién elaborada al problema planteado y la correcta utilizacién de los
conceptos de la orientacion al objeto y del lenguaje de modelado UML. Esta prueba tendra un peso del 60% en la nota
final del alumno. Aquellos alumnos que no alcancen el aprobado en esta prueba se les considerara suspensos en la
convocatoria y su nota final ser& proporcional a los puntos obtenidos en este examen.

La evaluacion de la parte practica se realizara sobre el trabajo practico realizado en grupo a lo largo del curso. El
trabajo se evaluara sobre la copia en papel que el grupo ha de entregar antes de la fecha fijada para el examen
escrito de la asignatura. La parte practica tendra un peso del 20 % en la nota final del alumno.
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