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Plan 290 Ing.Automatica y Electronica Ind.
Asignatura 44138 SISTEMAS INFORMATICOS EN TIEMPO REAL

Grupo 1

Computadores, interfases y redes. Lenguajes y sistemas operativos en tiempo real. (BOE 21/06/1999)

1.- Introduccion y conceptos béasicos
2.- Control por computador

3.- Requisitos hardware

4.- Programacion concurrente

5.- Programacion de aplicaciones
6.- Sistemas operativos

7.- Gestién del tiempo

8.- Ejecutivos ciclicos

9.- Planificacion de tareas

10.- Tolerancia a fallos

11.- Sistemas distribuidos

« Entender los conceptos de computacién con tiempos criticos e identificar los sistemas en tiempo real.
Familiarizarse con ciertas técnicas de especificacion y disefio para sistemas de tiempo critico.
Obtener conocimientos bésicos de interfaz hardware.
Identificar procesos, recursos, objetos, transiciones y relaciones en un sistema tiempo real.
Escribir programas en un computador multitarea con comunicacion entre tareas y sincronizacion.
Aplicar los conceptos de comunicacién entre tareas y sincronizacion mediante memoria compartida, colas de
mensajes, sefiales y semaforos.
« Entender el nlcleo de tiempo real, planificaciéon y multitarea.
» _Entender el concepto de fiabilidad aplicado al software de tiempo real.

1. Introduccién y conceptos basicos.

2. Conceptos de control por computador.
3. Requisitos hardware.

4. Programacion concurrente.

5. Programacién de aplicaciones.

6. Sistemas operativos.

7. Gestion del tiempo.
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8. Ejecutivos ciclicos.

9. Planificacién de tareas.

10. Tolerancia a fallos.

11. Sistemas distribuidos.

Las practicas de la asignatura iran encaminadas al desarrollo de una aplicacion de control de un sistema fisico. Para
ello, y mediante una serie de ejemplos, se introduciran los conceptos necesarios para abordar el desarrollo de la
aplicacién, en dos entornos diferentes: VxWorks y RtLinux.

» Para superar la asignatura serd necesario obtener un minimo de 5 puntos en el examen escrito de teoria Y una
calificacién de APTO en las préacticas obligatorias.
Evaluacion de teoria:

» El examen de teoria se calificara entre 0 y 10 puntos, siendo necesario obtener un minimo de 5 puntos para
superarlo.

» El examen constara de test y/o cuestiones y ejercicios.
Evaluacion de practicas:

 La evaluacion de las préacticas obligatorias como APTO o NO APTO se hara a partir de una presentacion de su
funcionamiento, asi como de un informe (en papel y en formato electrénico) que describa los problemas planteados,
metodologia aplicada y resultados obtenidos, asi como el codigo fuente desarrollado.

» Las practicas realizadas en un curso NO se consideran para el siguiente.

Bennet S. Real-Time Computer Control. An Introduction, 22 Edicion, Prentice Hall, 1994.

Burns A., Wellings A. Real-Time Systems and Programming Languages, Addison Wesley, 1997.

Burns A., Wellings A. Sistemas de Tiempo Real y Lenguajes de Programacion, 32 Edicion, Addison Wesley, 2003.

Buttazzo, G.C. Hard Real-Time Computing Systems, Kluwer Academic Publishers. 1997.

Liu, J.W.S. Real-Time Systems, Prentice Hall. 2000.
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