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Plan 301 Ing.Tec.Informatica de Gestion
Asignatura 16495 PROGRAMACION lII

Grupo 1

La asignatura se dividird en dos partes bien diferenciadas. En primer lugar una parte en la cual el alumno adquiera las
habilidades necesarias en programacion bésica estructurada en sintonia con la asignatura del primer cuatrimestre:
programacion |. En este sentido se amplian los conocimientos ya aportados al alumno y se complementa con
conceptos mas avanzados (estructuras dindmicas de datos, Tipos abstractos de datos, complejidad...) que introducen
al alumno sobre conceptos que ampliaran en asignaturas de cursos posteriores. La segunda parte de la asignatura
tiene un enfoque distinto: se pretende introducir conceptos sobre metodologia de la programacién (validacion, analisis,
disefio modular...) que sirva de marco para comprender el proceso de desarrollo del software.

Los objetivos generales son que el alumnos adquiera los conocimientos asi como las habilidades basicas requeridas
para la construccién de programas simples bajo el paradigma de la programacién estructurada. En este sentido se
definen algunos objetivos particulares que persiguen dicho propdsito como son:

el uso de nuevas estructuras y tipos de datos, la introduccién del concepto de abstraccion en la definicién de nuevos
tipos de datos y por Ultimo la introduccion también de conceptos asociados a la generacion de software de calidad
dentro del marco de la ingenieria del software.

UNIDAD I. Tipos de datos abstractos. Analisis y disefio de algoritmos.

Tema 1. Introduccion a la recursion.

1.1. Introduccion

1.2. Ejemplos recursivos

1.3. Recursién mutua

1.4. Recursion e iteracion

Tema 2. Memoria dindmica. Punteros.

2.1. Introduccién a las variables dindmicas

2.2. Punteros

2.3. Definicion y declaracién de punteros

2.4. Generacion y destruccion de variables dinamicas

2.5. Operaciones basicas con variables referenciadas

2.6. Operaciones basicas con punteros

2.7. El valor nil

2.8. Aplicaciones no recursivas de punteros

Tema 3. Memoria dindmica. Estructuras dinamicas lineales. Listas enlazadas
3.1. Definicién de lista enlazada

3.2. Definicién de posibles operaciones con listas enlazadas
3.3. Implementacion de las operaciones mediante variables dindmicas.
3.4. Definicién de una pila como una lista enlazada

3.5. Operaciones basicas con pila.

3.6. Aplicaciones de una pila

3.7. Definicion del tipo cola

3.8. Operaciones basicas con el tipo cola

Tema 4. Tipos de datos abstractos

4.1. Introduccién

4.2. Un ejemplo completo
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4.3. Metodologia de programacion TAD.

4.4, Resumen

Tema 5. Complejidad algoritmica

5.1. Conceptos basicos

5.2. Medidas del comportamiento asintotico

5.3. Reglas practicas para hallar el coste

5.4. Gtiles matematicos

5.5. Complejidad de los Algoritmos de busqueda y ordenacion

UNIDAD II. Actividades que garantizan la calidad del software

Tema 6. Introduccién a la ingenieria del software
6.1. Introduccién

6.2. ciclo de vida y evolucion del software

6.3. Factores que influyen en la calidad del software
6.4. Caracteristicas del software de calidad

Tema 7. Validacion de programas

7.1. Fundamentos de las pruebas de software

7.2. Métodos indirectos

7.3. Métodos directos. Disefio de casos de pruebas.
7.4. Estrategias de prueba de software

7.5. Depuracion

Tema 8. Verificacién formal de algoritmos

8.1. Correccidn y especificacién del software

8.2. Reglas generales relativas a las precondiciones y postcondiciones
8.3. Verificacion de codigos sin bucles

8.4. Bucles

Tema 9. Documentacién y mantenimiento

9.1. Documentacion

9.2. Tipos de documentos

9.3. Mantenimiento

Programa Préctico

Se mantiene la misma estructura de trabajo que para la asignatura "Programacion |" en cuanto a grupos, disposicion
quincenal de las horas de laboratorio, documentacion (guiones) y lenguaje de programacion (PASCAL). A lo largo del
curso se llevaran a cabo varias practicas que iran recogiendo los contenidos tedricos impartidos en el aula. La ultima
préactica sera un resumen de todo los visto hasta el momento. La realizacién correcta, tanto en tiempo como en forma,
de esta Ultima practica es condicion necesaria para poder aprobar la asignatura.

Evauacion

La evaluacion de la asignatura distingue entre convocatorias:

*Convocatoria ordinaria:la nota final minima para aprobar la asignatura es un cinco y se obtiene de la siguiente forma:
- La parte de tedrica supone el 70% y las practicas de laboratorio el 30% restante. Del 70% correspondiente a teoria,
el 20 % corresponde a la evaluacion continua y el 80 % restante al examen final. La nota minima para aprobar dicha
prueba y poder hacer media ponderada con el resto de notas es de un cinco.

- En cuanto a las practicas de laboratorio destacar que la practica final (practica Ill), ademas de suponer el 20% de la
nota final, es condicidn necesaria para aprobar la asignatura. Su correcta resolucion implicara que el programa esté
correctamente validado. Para obtener el 10% restante de la nota asociada a las practicas los alumnos deberan
resolver correctamente las practicas 1 y 2 (necesariamente las dos, lo que significa que si se entrega sélo una de ellas
no se tendra en cuenta para la nota final).

*Convocatoria extarordinaria: En esta convocatoria no se tendra en consideracion la evaluacion continua y consistira
de un examen final (que supone el 70% de la nota final) y la presentacion de la practica final de laboratorio (que
supone el 20% de la nota final. En esta convocatoria se mantiene la nota obtenida en las préacticas 1 y 2).Para poder
hacer la media ponderada, sera necesario que en cada una de las partes (teoria y practicas) se obtenga como minimo
un cinco.

La nota final asi obtenida debera ser como minimo de cinco para poder aprobar la asignatura.
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