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El microprocesador y el computador en el control de procesos.

* Introduccién a la Informatica Industrial.

* Introduccién a Linux.

* Lenguaje C.

* Algoritmos.y estructuras de datos.

* Sistemas Operativos. Comunicacion entre procesos (IPC).
* Introduccion a los sistemas de tiempo real.

* Introduccién a los autbmatas.

Completar los conocimientos de programacion para la adquisicion de una base soélida y suficiente que permita abordar
el estudio de los sistemas de control con computador.

El objetivo de esta asignatura es familiarizar al estudiante con la programacion en lenguage "C" de aplicaciones de
interés para ingenieria. Tratar, en una primera aproximacion, aspectos importantes relacionados con algoritmos,
estructuras de datos y mecanismos de comunicacién entre procesos. Hacer una breve introduccién al uso industrial
de los sistemas informaticos de tiempo real y de los autématas.

0. Introduccion a la Informética Industrial.
1. Introduccién a Linux. Entradas al sistema y comandos béasicos (Repaso rapido).

2. Lenguaje C. Conceptos bésicos: elementos, estructura de un programa, entradas y salidas estandar, sentencias de
control... (Repaso rapido).

3. Lenguaje C. Matrices. Estructuras y uniones (Repaso).

4. Lenguaje C. Punteros. Asignacion dinamica de memoria. Ampliacion de funciones, ficheros...
5. Algoritmos: recursividad, blusqueda, ordenacion...

6. Estructuras de datos: listas, pilas, colas, arboles, monticulos...

7. Sistemas Operativos. Comunicacion entre procesos (IPC): pipes, FIFOs, colas de mensajes, semaforos, memoria
compartida...

8. Introduccion a los sistemas de tiempo real. POSIX IEEE 1003b.
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PROBLEMAS Y PRACTICAS DE LABORATORIO:

Ejercicios adecuadamente elegidos para practicar con los contenidos que se van impartiendo en la teoria 'y que, a
medida gue se avanza, procuran englobar también los conocimientos ya adquiridos.

Para superar la asignatura sera necesario obtener un minimo de 5 puntos en el examen de problemas y teoria Y una
calificacion de ACTO en las practicas.

El examen escrito de problemas y teoria se evaluara sobre 10 puntos. Es necesario obtener un minimo de 5 puntos
para superarlo.

b) Las préacticas de laboratorio se evaluaran como ACTO o NO ACTO. Es necesario obtener la calificacion de ACTO
para superarlas. El alumno debe entregar una memoria y un disquete con el cédigo de las practicas de laboratorio

realizadas, antes de la fecha que se indique. La evaluacion de dicha memoria y del cédigo podra requerir, en algunos
casos, de la presencia del alumno.

EL examen escrito puede incluir alguna cuestion relacionada con las practicas de laboratorio.

* CEBALLOS, F.J., "C/C++. Curso de programacion”, 22 Ed., RA-MA, Madrid, 2002.

* GOTTFRIED, Byron S., "Programacion en C"; McGraw-Hill, Madrid, 1991.

* KERNIGHAN, B.W., D.M. Ritchie, "El lenguaje de programacién C", 22 Ed., Prentice-Hall, 1991.

* LLANOS, D.R., "Curso de C bajo UNIX"; Paraninfo, 2001.

* HERNANDEZ, R., R. Lazaro, J.C. Dormido, S. Ros, "Estructuras de datos y algoritmos"; Prentice-Hall, 2000.

* STALLING, W., "Sistemas Operativos", 42 Ed., Prentice Hall, 2001.

* TANENBAUM, A., "Sistemas Operativos Modernos", 22 Ed., Prentice Hall, 2003.

* BURNS, A., A. Wellings, "Sistemas de Tiempo Real y Lenguajes de Programacion", 32 Ed., Addison Wesley, 2003.
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