Guia docente 2008/2009

Plan 257 Ing.Tec.Informatica de Gestion
Asignatura 16517 ESTRUCTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES |

Grupo 1

Asignatura troncal de tercer curso de I.T.l. de Gestion. 4.5 créditos en total, 3 de ellos de teoriay 1.5 de practicas.

Conceptos fundamentales sobre estructura de computadores. Componentes y funcionamiento de un
computador.Instrucciones, de movimiento de datos, de conversion de datos, aritméticas, légicas y de manipulacion a
nivel de bit, de salito, de llamadas a subrutinas. Acceso a los recursos del sistema operativo. Indirecciéon. La unidad
aritmética de punto flotante. Cadenas y Conjuntos de Caracteres.

Comprension de la organizacion y funcionamiento de un procesador desde el punto de vista externo al nivel mas bajo.
Dominio de la programacion en ensamblador |A-32.

Tema 1. Conceptos fundamentales sobre estructura de computadores.--Concepto de computador. Niveles de estudio
de un computador. Concepto de arquitectura de computadores y de organizacion de computadores.

Tema 2. Componentes y funcionamiento de un computador. Arquitectura IA-32.-- Arquitectura Von Neumann.
Arquitectura 1A-32. Caracteristicas de la CPU en |A-32. Organizacién fisica de la memoria en 1A-32. Resumen de los
registros de la CPU en IA-32. El juego de instrucciones en |1A-32.

Tema 3. Instrucciones de movimiento de datos.-- Copia de datos entre lugares de almacenamiento. Intercambio de
contenidos. Obtencidn de direcciones efectivas de memoria. Instrucciones de manejo de la pila. Otras instrucciones
de movimiento de datos.

Tema 4. Instrucciones de conversion de datos.-- Extension de la representacion con y sin signo. Conversion "little
endian"/"big endian".

Tema 5. Instrucciones aritméticas.-- Suma. Sustraccion. Cambio de signo. Comparacion de valores. Multiplicacién.
Division.

Tema 6. Instrucciones logicas y de manipulacion a nivel de bit.-- Instrucciones ldgicas. Desplazamientos. Rotaciones.
Manipulacién a nivel de bit.

Tema 7. Instrucciones de salto.-- Salto incondicional. Salto condicional. Construccién de bucles.

Tema 8. Instrucciones de llamadas a subrutinas.-- Instrucciones de llamada a subrutina. Instrucciones relativas a
interrupciones.

Tema 9. Otras instrucciones.-- Manipulacién directa de banderas de estado. Instruccién NOP. Computo de nimero de
ciclos de reloj.

Tema 10. Acceso a los recursos del sistema operativo.-- Concepto y necesidad de las llamadas a recursos del
sistema operativo. Funciones de biblioteca del sistema operativo y su utilizacion.

Tema 11. Los modos indirectos.-- Direccionamiento indirecto. Saltos indirectos. Llamadas indirectas a subrutinas.
Tema 12. La unidad aritmética de punto flotante.-- La unidad aritmética de punto flotante y sus registros. Tipos de

datos soportados por la FPU. Instrucciones de la FPU: movimiento de datos, aritméticas, comparacion, constantes
definidas, trascendentales, de enteros y otras.

viernes 19 junio 2015 Page 1 of 2




Tema 13. Manipulacién de cadenas y conjuntos de caracteres.-- Operaciones de manipulacion de cadenas y
conjuntos de caracteres. Movimiento de bloques. Comparacion entre bloques. Blsqueda de palabras.
Almacenamiento y recuperacion de cadenas. Otras funciones de manipulacion a nivel de bloque.

Tema 14. Desarrollo de aplicaciones.-- Desarrollo de diversos ejemplos de aplicaciones de especial interés.

Programa Préctico

La asignatura incluye practicas de laboratorio. Las practicas consistiran en diversos ejercicios desarrollados sobre los
aspectos comentados en las clases tedricas. Se utilizaran el ensamblador NASM vy el depurador ALD, funcionando
ambos dentro de Linux. Las sesiones de préacticas tendran lugar en el laboratorio 101. Habra tres grupos de practicas,
gue deberan asistir de 10:00 a 11:00 h. los martes, jueves y viernes, respectivamente. Al grupo de los martes

perteneceran los alumnos cuyos apellidos comiencen con las letras A a F, inclusive. Al grupo de los jueves, los de las
letras G a N, inclusive. Al de los viernes, los de las letras O a Z, inclusive.

Evaluacion

El examen final de la asignatura sera escrito e incluird cuestiones referentes a aspectos tedricos y practicos de toda la
asignatura. Constara de dos partes. Primera parte: 10 cuestiones cortas sobre la materia; tiempo: 1 hora; valoracién: 5
puntos sobre 10; es necesario obtener al menos 2.5 puntos en esta parte para poder superar el examen. Segunda
parte: traduccién a ensamblador IA-32 de una porcién de programa escrito en C; tiempo: 1 hora; valoraciéon: 5 puntos
sobre 10; es necesario obtener al menos 2.5 puntos en esta parte para poder superar el examen.

Bibliografia
Basica:
* Hyde, R., "The Art of Assembly Language Programming", publicacion electrénica disponible en

http://webster.cs.ucr.edu/AocA.html. (No se utiliza todo el contenido de esta obra para la asignatura; sélo determinadas
partes).

* Varios autores: "Manual de NASM", publicacion electrénica disponible en http://sourceforge.net/projects/nasm.
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