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Teniendo en cuenta que el fin dltimo de la Inteligencia Atrtificial consiste en la resolucidon automética de problemas no
abordables mediante técnicas convencionales de programacion, esta asignatura, que corresponde a un curso
introductorio a la Inteligencia Atrtificial, se dedicara a la descripcién y resolucién de algunos de estos problemas. Por
ultimo, y dado que el objetivo final de la Inteligencia Artificial es la construccién de programas para la resolucion de
problemas, el curso se complementara con una introduccion al lenguaje de programacioén Prolog.

Introduccion a la Inteligencia Artificial. Representacion del Conocimiento mediante I6gica de predicados. Problemas y
espacios de problemas. Métodos béasicos de resolucién de problemas. Busqueda y técnicas de busqueda.

Conocer el contexto de la Inteligencia Artificial a partir del estudio de su historia y del andlisis de sus probleméticas,
técnicas y lineas de investigacion. Establecer una formacién sélida en conceptos y técnicas fundamentales de la
Inteligen-cia Artificial, presentando un conjunto coherente de métodos y herramientas basicas. Tomar contacto con
lenguajes especificos de Inteligencia Atrtificial y adquirir la capacidad de realizar proyectos de desarrollo en los que se
conjuguen los aspectos tedricos con su aplicacién para la resolucidon de problemas concretos.

1. ¢ Qué es la inteligencia artificial? 2. Representacion del conocimiento mediante la l6gica de predicados. 3.

Problemas y espacios de problemas. 4. Métodos bésicos de resolucién de problemas. Busqueda y técnicas de
blsqueda.

Las actividades se centraran en el aprendizaje del lenguaje de programacion en Inteligencia Artificial PROLOG,
mediante la realizacion de proyectos especificos de implementacion. Este lenguaje se ve como un buen apoyo al
enfoque que se quiere dar a la asignatura de Inteligencia Artificial en su parte de teoria y problemas, es decir, usar la
potencia representacional del calculo de predicados de primer orden para resolver problemas. El intérprete de dominio
publico que se va a utilizar es el SWI-Prolog, escrito en C y en Prolog. Esta basado en la Maquina Abstracta Warren.
SWI-Prolog esta disponible tanto para IBM-PC (Aplicaciones Windows) como para sistemas UNIX (HP, IBM Linux,
Sun3, Sparc, Vax, ...).

Se realizara mediante un examen escrito de tipo test que reunira preguntas sobre las partes de teoria y de laboratorio,
aunque también se podrian incluir cuestiones cortas de ambas partes, y problemas.

Fuentes basicas: * Arenas, A., "Ldgica Formal para Informéticos." Ed. Diaz de Santos, Madrid, 1996. * Borrajo, D.;
Juristo, N.; Martinez, V.; Pazos, J., "Inteligencia Artificial. Métodos y Técnicas." Ed. Centro de Estudios Ramon
Areces, S.A., Madrid, 1993. * Luger, G. F.; Stubblefield, W. A., "Artificial Intelligence. Structures and Strategies for
Complex Problem Solving." The Benjamin/Cummings Publishing Company, Inc, 1998. * Nilsson, N. J., "Inteligencia
Artificial... Una nueva sintesis" Ed. McGraw-Hill, S.A., Madrid, 2001. * Rich, E.; Knight, K. "Inteligencia Artificial", 22
Ed. McGraw-Hill. 1996. * Bratko, I., "Programming in Prolog for Artificial Intelligence." Addison-Wesley, 1990. Fuentes
de consulta: * Winston, P. H., "Artificial Intelligence." Addison-Wesley, 1992.
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