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Plan 301 Ing.Tec.Informatica de Gestion
Asignatura 16514 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Grupo 1

Los problemas y su modelizacion. Métodos de busqueda. Heuristica. Solucién de Juegos. Métodos de resolucion.

Introduccion a la Inteligencia Artificial. Representacion del conocimiento mediante l6gica. Representacion Estructurada
del Conocimiento. Sistemas de resolucién de Problemas. Problemas de BUsqueda y Técnicas de BUsqueda.
Problemas de Planificacion.

Conocer el contexto de la Inteligencia Artificial (I.A.) a partir del estudio de su historia y del andlisis de sus
problematicas, técnicas y lineas de investigacion. Establecer una formacién sdlida en conceptos y técnicas
fundamentales de la Inteligencia Atrtificial, presentando un conjunto coherente de métodos y herramientas basicas. En
la parte practica se pretende proporcionar al alumno una introduccion a la programacion légica.

Los objetivos de aprendizaje por parte del alumno se refieren, por un lado, a la adquisiciéon de conocimientos sobre:
* La modelizacién de problemas

* Representacion del conocimiento

* Procesos de busqueda y planificacién

* Paradigma de programacion l6gica

y, por otro lado, a la adquisicion de habilidades para

* trabajar en grupo

* buscar y analizar informacion

* sintetizar y presentar conceptos

* evaluar fuentes de informacion

TEMA 1, INTRODUCCION: Definicion de Inteligencia Artificial. Sistemas y problemas de IA. Enfoques de la IA.
Métodos de inferencia. Aplicaciones de la IA. Representacion del conocimiento.

TEMA 2, SISTEMAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS: Introduccién. Definicién del problema. Caracteristicas de
los problemas. Caracteristicas de los procesos de blsqueda. Tipos de sistemas de produccion.

TEMA 3, REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO EN LOGICA: Introduccion. Logica proposicional. Logica de
predicados. Demostracion de teoremas y resolucion.

TEMA 4, PROCESOS DE BUSQUEDA: Introduccion. Busqueda a ciegas (blind search). Busqueda informada.

TEMA 5, PLANIFICACION: Introduccion. Lenguaje de representacion de los problemas de planificacion. STRIPS.
Planificacién mediante pila de objetivos.

TEMA 6, REPRESENTACION ESTRUCTURADA DEL CONOCIMIENTO: Introduccién. Redes semanticas. Marcos
(frames). Guiones (scripts).

En la parte practica de la asignatura se utilizara el lenguaje de programacion PROLOG. Las préacticas se estructuran
en sesiones, cuyos contenidos son los siguientes:
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SESION 1. Introduccion y repaso a la l6gica de primer orden.
SESION 2. Introduccién al programa SWI-Prolog

SESION 3. Prolog y el lenguaje de la l6gica de primer orden
SESION 4. Sintaxis: caracteres, estructuras y operadores
SESION 5. Estructuras de control: Unificacion y resolucion

SESION 6. Estructuras de datos: Arboles y listas.

Evaluacion

La evaluacion de la asignatura consta de tres partes (A, B y C) con pesos, 40, 40 y 20%, respectivamente.

La parte A se refiere a la evaluacién de los conocimientos tedricos adquiridos por el alumno y consistira en la
realizacion de un examen escrito final, con cuestiones y problemas referidos a los contenidos de la asignatura. Esta
parte es obligatoria y sera necesario obtener una nota superior o igual a 4.0 (sobre 10) para hacer la media final.

La parte B se refiere a la valoracion de la parte practica que se evaluara mediante un examen escrito con cuestiones y
problemas de caracter practico. La parte practica se considera obligatoria para poder aprobar la asignatura,
debiéndose obtener una nota superior o igual a 4.0 (sobre 10) para hacer la media final.

La parte C se refiere a la valoracion de la capacidad de trabajo en grupo de los alumnos. Se propone la realizacion de
un trabajo en grupo (con un minimo de 2 integrantes por grupo). La finalidad de esta actividad colaborativa sera
evaluar la capacidad de consulta y seleccion de fuentes de informacion; la capacidad de sintesis y presentacion de
conceptos y la capacidad de evaluacién critica por parte de los alumnos. Los detalles acerca de los temas a tratar
(proporcionados por el profesor) y la dinamica de la actividad se detallara en el enunciado de la actividad.

Las notas de cada una de las partes sélo se conservaran durante las convocatorias del curso actual.
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