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Plan 301 Ing.Tec.Informatica de Gestion
Asignatura 16520 INGENIERIA DE SOFTWARE Il

Grupo 1

Planificacion y gestion de proyectos informaticos
Analisis de aplicaciones de gestién y de proyectos informéaticos.

Competencias especificas:

0 Gestionar un proyecto: objetivos y técnicas.

0 Conocer y comprender los fundamentos del disefio de Software orientado a objetos.

0 Abordar el estudio de conceptos relacionados con el disefio, la implementacion y la distribucién del software.
0 Aplicar los conocimientos tedricos en la resolucion de un caso préctico.

Competencias genéricas. Desarrollar:

0 Capacidad de andlisis y sintesis

0 Capacidad de organizacion y planificacion
o Comunicacion oral y escrita.

o Trabajo en equipo

Técnicas UML para orientacion a objetos.

Unidad 1: Hacia la practica.

Gestién de proyectos

Técnicas de gestion de proyectos
Comparativa de gestion de proyectos y PFC

Unidad 2: Modelado avanzado.
Estructural
Comportamiento

Unidad 3: Modelado arquitectonico.
Diagramas de arquitectura e implementacién
Reutilizacion: componentes y patrones
Sistemas y modelos

Las practicas de la asignatura consisten en planificacion de proyectos y realizar un proyecto basado en un problema
real o un caso supuesto.

Continua.

1. Examen escrito para evaluar los contenidos tedricos y evolucion personal en la plataforma de aprendizaje Moodle
(40%).

2. Realizacion de trabajo te6rico sobre patrones de disefio (10%).
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3. Entrega de memoria de préacticas para evaluar los contenidos practicos junto al examen oral de la préactica (50%):
- Practicas de gestion de proyectos (10%).
- Realizacion, presentacion y defensa de un proyecto ejercicio (40%).

Es obligatoria la realizacion, presentacion y defensa de un proyecto, asi como la evaluacion de otros proyectos.
También ser4 necesario contar con calificaciones de las partes tedrica y practica de la asignatura.
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