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Asignatura 16541 PROGRAMACION lII

Grupo 1

La asignatura se inicia con una introduccion al concepto de Ingenieria del Software, Ciclo de Vida y Calidad del
Software. Se introduciran a continuacién conceptos fundamentales de modularidad y calidad en el disefio modular

A continuacién se introducen ideas fundamentales de Programacién Orientada a Objetos.

Por dltimo se estudian técnicas de pruebas de programas, verificacién formal de algoritmos y programacién bajo
contrato.

Calidad del Software y Modularidad. Introduccion a la Programacién Orientada a Objetos, clases y objetos, relaciones
entre clases, genericidad. Prueba de Programas.Verificacién de Algoritmos. Introduccién a la Programacion bajo
Contrato.

Objetivo general
Establecer los conocimientos generales sobre calidad del software, modularidad, programacion orientada a objetos y

verificacion y validacion.

Objetivos especificos

. Conocer diferentes modelos de ciclo de vida del software

. Reconocer las caracteristicas fundamentales de calidad de los disefios modulares

. Conocer la aportacion que la Orientacion al Objeto hace al desarrollo del software

. Conocer los conceptos de clase y objeto

. Conocer los mecanismos de herencia y genericidad

. Saber disefiar programas sencillos utilizando el paradigma orientado a objetos.

. Conocer el concepto de programacién bajo contrato

. Abordar la prueba y depuracion de programas siguiendo las estrategias mas adecuadas, de una forma sistematica.
. Conocer los conceptos relacionados con la verificacién de programas, especificaciones pre-post, correccion total y
parcial, asi como las reglas de verificacion formal de algoritmos segun el tipo de estructuras de programa.

. Conocer el lenguaje Eiffel y saber manejar la biblioteca de clases del entorno de SmartEiffel.

1.Calidad del Software y Modularidad

1.1 Introduccién.
- Factores internos y externos de calidad.
- Ciclo de vida y calidad del software.
- Fiabilidad y correccién.
- Documentacién

1.2 Modularidad.
- Aspectos de la calidad de un disefio modular: Cohesion y Acoplamiento.
- Modularidad y orientacion a objetos.

2.Introduccion a la OO

2.1 La estructura estética: Clases.
- El papel de las clases en orientacion a objetos.
- Un sistema de tipos uniforme.
- El estilo de programacion orientado a objetos.
- Ocultacion de la informacion.

2.2 La estructura dinamica: Objetos.
- Objetos y referencias.
- Procedimientos de creacion.
- Operaciones sobre referencias.
- Objetos compuestos y tipos expandidos.
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- Un ejemplo especial: la clase STRING.
- Ligadura por referencia y por valor.
- Trabajando con referencias, ventajas e inconvenientes.
- La gestion de la memoria.
2.3 Genericidad y Herencia
- Generalizacion horizontal y vertical.
- La necesidad de parametrizacion de tipos.
- Clases genéricas y mecanismo de herencia.
3.Programacion bajo contrato
3.1 Prueba de programas.
- Principios de prueba.
- Pruebas indirectas.
- Pruebas directas: estrategias de caja blanca y caja negra.
- Pruebas de nivel superior.
- Depuracion.
3.2 Verificacion de algoritmos.
- Reglas de verificacion.
- Correccién parcial de un algoritmo.
- Correccion total.
3.3 Contratos software
- Aserciones: Pre y postcondiciones.
- Invariantes de clase.

Las précticas de la asignatura consistiran en la aplicacion de los conceptos expuestos en el programa de teoria,
utilizando el lenguaje Eiffel y el compilador SmartEiffel.

El 85% de la nota se obtendrd mediante un examen escrito de cuestiones tedricas y problemas, tanto en la
convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.

Un 10% correspondera a la evaluacion de las practicas efectuadas durante el curso.

El 5% restante se obtendra en el aula realizando dos pruebas de tipo test sobre la materia nueva de la asignatura
vista hasta ese momento.
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