Guia docente 2009/2010

Plan 296 Ing. Tec. en Disefio Ind.
Asignatura 44361 TECNOLOGIAS MULTIMEDIA

Grupo 1

6 (15T + 4,5P)

Conceptos generales y dispositivos multimedia. Animacion y Animacion 3D. Herramientas de Autor.

- Introducir al alumno en el area tecnolégica de la creacion de material multimedia.
- Mostrar la tecnologia actual sobre animacion por ordenador.

- Ensefiar a manejar una herramienta de autor.

- Ensefiar a manejar diversos dispositivos multimedia.

- Introducir al alumno en la edicién de video

BLOQUE |: ANIMACION

Tema 1: Técnicas de animacion

Tema 2: Produccion de animacion
BLOQUE Il: CONCEPTOS GENERALES DE MULTIMEDIA
Tema 1: Conceptos generales

Tema 2: El guion multimedia

Tema 3: Produccion multimedia

BLOQUE llI: DISPOSITIVOS MULTIMEDIA:
Tema 1: Fotografia digital

Tema 2: Video y digitalizacion

Tema 3: Edicion de video

BLOQUE IV: HERRAMIENTA DE AUTOR
Tema 1: Principios basicos

Tema 2: El reparto

Tema 3: Los actores y la escena

Tema 4: Animacién

Tema 5: Comportamiento y pelicula interactiva
Tema 6: Distribucion de peliculas

BLOQUE V: ANIMACION 3D

Tema 1: Conceptos Basicos

Tema 2: Construccién de Jerarquias

Tema 3: Cinemética Inversa

Tema 4: Uso del Track View

Tema 5: Controladores

Tema 6: Simulaciones dinamicas

Tema 7: Atmésferas y entornos

Los alumnos haran un CD multimedia donde proyecten los conocimientos adquiridos en la teoria.
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La evaluacién se hara en funcion de la calidad del CD-ROM final. Se valoraran los siguientes aspectos: 1. Aspectos
estéticos: el producto final ha de ser atractivo para hipotéticos clientes. 2. Aspectos técnicos: el producto ha de estar
bien implementado. El profesor evaluara este aspecto 3. Coordinacion del grupo.

El guién multimedia: Guillem Bou Bouza. ANAYA MULTIMEDIA Edicion 2003
Produccion de video digital para multimedia. Manuel Rummel. PARANINFO 1997
Macromedia DIRECTOR 7 Using Director Ed macromedia 1998

Videoedicion Digital. F. Javier Rodriguez Menéndez. PARANINFO 1997
Multimedia e Internet. Daniel Insa Ghisaura. PARANINFO 1997

The animation book. Kit Laybourne. Three Rivers Press. 1998

3D Studio Max R2. Tutoriales Kinetix.
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