Guia docente 2010/2011

Plan 167 Maestro-Esp.Educaciin Fi-sica
Asignatura 17960 EDUCACION ARTISTICA Y SU DIDACTICA

Grupo 1

Aproximacion al fendmeno artistico musical.

La expresion musical.

El mundo creativo del nifio.

Contenidos recursos y materiales para la educacion artistica.

Objetivos:

- Conocer los conceptos basicos de la muasica implicados en la educacién musical en educacién primaria.

- Desarrollar competencias musicales basicas que aseguren la capacidad de disefiar un proyecto musical coherente.
- Adquirir recursos para la practica de aula que alinen conocimientos técnicos béasicos y didactica adecuada al
desarrollo evolutivo del alumnado.

- Dar a conocer los materiales y técnicas plasticas adecuadas para la Educacion.

- Integrar la Expresion plastica dentro de todo el curriculum educativo.

- Estimular la imaginacion, expresion, recursos, etc.

Contenido:

MUSICA:

- La Mdsica en la Educacién Primaria: elementos basicos del curriculo.

- El sonido, naturaleza y caracteristicas.

- Expresidn sonora y expresion musical en la educacién artistica.

- La audicion musical.

- Concepto de partitura.

- La voz en la educacién musical. La cancion como elemento expresivo. Recursos musicales de la voz.
- Concepto de instrumento. Improvisacion y expresion instrumental.

- Musica y movimiento. Danza expresiva.

PLASTICA:

- Introduccion a la didactica en el aula, a la cultura y a la expresion plastica: Andlisis etimoldgico del titulo de la
asignatura. Sobre didactica. Sobre la expresion. La cultura como expresion de una sociedad.

- La percepcion. Teorias y modelos analiticos de la imagen. Imagen: definicidn, clasificacién y escalas de iconicidad.
La percepcion. Constancias perceptivas. llusiones visuales. La luz y el color

- Medios de comunicacion de masas: clasificacién y caracteristicas. Medios icénicos. Comunicacion e informacion. El
grabado. El dibujo. La ilustracion. La fotografia. La publicidad. El disefio gréafico. El cartel. La historieta y la fotonovela.
El video. La televisién. El cine. El comic. El ordenador. La animacion.

Desarrollar la musicalidad propia y potenciarla con la adquisicién de conocimientos y destrezas.
Expresarse mediante el sonido a través de codigos bésicos y técnicas especificas.

Conocer los conceptos basicos de los diferentes lenguajes musicales.

Comprender el discurso musical a través del conocimiento de los procesos creativos.

La Mdsica en la Educacion Primaria: elementos béasicos del curriculo.
El sonido, naturaleza y caracteristicas.
Expresion sonora y expresion musical en la Educacion Artistica.
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La audicién musical como base de conocimientos teéricos y modelo de referencia del proceso creativo.
Concepto de partitura: partituras convencionales y no convencionales.
La voz en la educacién musical:

*la cancion como elemento expresivo.

*Recursos musicales de la voz.

Concepto de instrumento:

*improvisacion y expresion instrumental.

Musica y movimiento:

*conceptos musicales en la danza.

*el folklore y la danza

*danza expresiva.

*la danza en el mundo.

Recogida de grabaciones del entorno y sus posibilidades sonoras.
Exploracién con la voz, materiales sonoros e instrumentos musicales de los paradmetros del sonido.
Ejercicios practicos de expresion vocal e instrumental. Disefio de juegos de movimiento.

Escenificacion y sonorizacion de propuestas musicales de interés didactico.
Audiciones musicales.

Valoracion de la asistencia, actitud, participacién e interés por las actividades.
Dominio de los conocimientos musicales en su realizacion practica.

Creacion y aportacion al grupo de las realizaciones musicales.

Realizacion de pruebas donde demuestre el dominio de la materia.

Martin Ibafez,C.(1993) Vive la Masica. Octaedro.
Escudero ,P.(1988)Educacién musical, ritmica y psicomotriz. Real Musical.
Machado de Castro, P.(1985)Fundamentos de apreciacién musical. Playor.

Cardenas Servan,|.(2003) Evolucién de la Educacién Musical. La Pedagogia de Creacién Musical.Unicopia. Lugo.
Varios (2004)Musicas en la escuela. Fuzeau.Courlay.
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Grupo
Pressmtecion

1.a.-JUSTIFICACION DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

El objetivo del curso es proporcionar la informacién basica de lo que es la educacién estética, combinando breves
apuntes de la Historia del Arte y teorias de la imagen y de la comunicacion, fundamentalmente de lo contemporaneo,
con reflexiones y ejercicios diarios que tratan de iniciar o consolidar al alumno en la expresién, considerada como uno
de los principales deseos de realizacion humanos, interesandole por un modo de conocimiento, el estético, que
constituye un instrumento de conocimiento de la realidad tan necesario como el conocimiento cientifico en cuyo
modelo se basa casi en su totalidad el sistema educativo actual.

Por otra parte se tiene en cuenta la realidad de la educacion plastica generalmente recibida que en muchos casos es
solamente tedrica, (Historia del Arte, etc.), y que no abunda en la practica concreta de este tipo de expresion, es decir
en la experiencia practica de la expresion plastica

De forma que. iniciar el estudio de una didactica de una experiencia practica que se desconoce Yy sin haberla
practicado uno mismo parece un contrasentido.

Se trata pues, de iniciar o recuperar la capacidad individual de expresién, mas, la conciencia de la necesidad
individual de la expresién, en este caso de la expresion plastica, como complemento necesario de un conocimiento
sensible de la realidad.

Desmintiendo la equiparacién entre habilidad y capacidad expresiva.

Desmontando criticamente una serie de prejuicios que presentan el arte y la expresion artistica como patrimonio
exclusivo de personas especialmente dotadas y no como una forma de expresion humana necesaria.

En la segunda parte del curso se procura desarrollar las experiencias derivadas de la 12 parte y aplicarlas al
aprendizaje de una pedagogia de la plastica o lo que se prefiere llamar educacién de la sensibilidad en la educacién
infantil y primaria.

Sera necesario manejar unos conceptos basicos, claros y precisos donde el papel mas importante lo ha de jugar el
conocimiento, que no debe limitarse al estudio de la técnica en sus variadas aplicaciones ni a una mecénica de
trabajo que so6lo asegure buenos resultados formales, sino que debe insistir en una preparacion tedrica y cultural que
posibilite la ordenada canalizacion de esos conocimientos técnicos hacia resultados mas aceptables.

Objetivos:

- Conocer los conceptos basicos de la musica implicados en la educacién musical en educacién primaria.

- Desarrollar competencias musicales béasicas que aseguren la capacidad de disefiar un proyecto musical coherente.
- Adquirir recursos para la practica de aula que aiinen conocimientos técnicos basicos y didactica adecuada al
desarrollo evolutivo del alumnado.

- Dar a conocer los materiales y técnicas plasticas adecuadas para la Educacion.

- Integrar la Expresion plastica dentro de todo el curriculum educativo.

- Estimular la imaginacion, expresion, recursos, etc.

Contenido:

MUSICA:

- La Mdsica en la Educacién Primaria: elementos basicos del curriculo.

- El sonido, naturaleza y caracteristicas.

- Expresidn sonora y expresion musical en la educacion artistica.

- La audicién musical.

- Concepto de partitura.

- La voz en la educacion musical. La cancién como elemento expresivo. Recursos musicales de la voz.
- Concepto de instrumento. Improvisacién y expresion instrumental.
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- Musica y movimiento. Danza expresiva.

PLASTICA:

- Introduccion a la didactica en el aula, a la cultura y a la expresion plastica: Andlisis etimoldgico del titulo de la
asignatura. Sobre didactica. Sobre la expresion. La cultura como expresion de una sociedad.

- La percepcion. Teorias y modelos analiticos de la imagen. Imagen: definicion, clasificacion y escalas de iconicidad.
La percepcién. Constancias perceptivas. llusiones visuales. La luz y el color

- Medios de comunicacion de masas: clasificacién y caracteristicas. Medios iconicos. Comunicacion e informacion. El
grabado. El dibujo. La ilustracion. La fotografia. La publicidad. El disefio grafico. El cartel. La historieta y la fotonovela.
El video. La television. El cine. El comic. El ordenador. La animacion.

Objetivos
2.a.-OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES
.Conocer el vocabulario basico, los materiales especificos mas comunes y sus lenguajes expresivos.
.Conocer e identificar las herramientas y procedimientos basicos, su uso y eficacia practica.

.Reflexionar sobre los valores plasticos, propios de las obras especificas del taller, situdndolas en la sociedad y
cultura a la que pertenecen.

Apreciar los valores plasticos, como fuente de disfrute, conocimiento y recurso para el desarrollo individual y
colectivo.

.Utilizar las herramientas y procedimientos basicos.
.Producir e interpretar obras sencillas.
.Expresar la creatividad a través de las realizaciones propias.

- Tedricos:

.Conocimiento de los conceptos de imagen. Conceptos fundamentales en torno a la percepcion. Estudiara el lugar que
ocupan las diferentes imagenes en el mundo de la comunicacion y los distintos usos que el pablico hace de ellas.
.Conocimiento de las teorias de la imagen. Capacidad de sintetizar imagenes. Planteara los diferentes modelos de
andlisis de la imagen.

- Précticos:
.Ejercicios simples
.Ejercicios de larga duracién a realizar por el alumno en tiempo determinado.

OBJETIVOS TERMINALES

.Conocer, valorar y disfrutar desde posiciones criticas y creativas, la parte relativa al disefio y composicion que
contiene los objetos 0 ambientes contemporaneos.

.Emplear formas de pensamiento Idgico y critico, ademas del artistico al enfrentarse a los complejos problemas de
creacion, utilizando adecuadamente la metodologia del proyecto, ademas del resto de conocimientos técnicos.

Aprender a manipular las formas y/o imagenes con sentido creativo, adquiriendo los conocimientos, habilidades y
destrezas basicas, propias de la disciplina, a fin de poder expresar y comunicar correctamente sus ideas.

Adquirir habitos de trabajo, investigacién, de orden y de organizacién, mostrando una conducta activa, creativa y
responsable en sus actividades de trabajo.

.Cooperar en la realizacién de trabajos en equipo como miembros responsables, adoptando en las discusiones y
debates aptitudes constructivas, dialogantes y de tolerancia hacia opiniones y puntos de vistas diferentes a los suyos,
sin descuidar el rigor en sus argumentaciones y juicios criticos.

.Que el alumno sea capaz, mediante el aprendizaje de esta materia, de decidir su posible orientacion profesional ya
sea hacia estudios profesionales o bien hacia el campo de la expresién plastica.
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Programade Teoria
1.-BLOQUE 1

1l.a.- Bloque 1- Obijetivos
-Analizar el significado y valor que se atribuye a la educacion plastica.

-Definir el campo de la educacién plastica en el conjunto de las ciencias de la educacion.
-Comprender las transformaciones especificas y tecnoldgicas en el mundo de la imagen.
-Dominar la terminologia especifica relacionada con el contenido del bloque temético.

-Comprender los conceptos generales en el mundo de la historia del arte en general y de las teorias de la imagen en
particular.

1.b.- Bloque 1- Contenidos:
Introduccion a la didactica en el aula, a la cultura y a la expresioén plastica

Andlisis etimolégico del titulo de la asignatura.

-Qué es Didéactica, qué es Expresion Plastica.

-Que funcidn tiene la expresién plastica en la educacion.

-Participacion del alumnado a través de este andlisis critico en la definicion
de lo que la asignatura quiere ser.

Sobre didactica.

-El aprendizaje como experiencia vital.

-Pasividad de la ensefianza y actividad del aprendizaje.
-El modelo cientifico de educacion.

-Educacién estética o educacién de la sensibilidad.

El espacio fisico de la educacion: el aula.

-Andlisis del mismo, de su forma y los objetos que la integran, como medio para conocer y analizar la actividad que
alli se realiza.

-Actividades diferentes producen espacios diferentes.

Sobre la expresion.

-Distintas manifestaciones de la expresion o las formas artisticas.

-Necesidad del arte y finalidad de la expresion.

-El arte como maxima encarnacién de la expresion.

La cultura como expresion de una sociedad.

-Sociedad y expresion artistica.
-Ejemplos: El arte en Oriente y en Occidente.

2.-BLOQUE 2
2.a.- Bloque 2 - Objetivos:

-Dominar los conocimientos basicos acerca del concepto y fundamentos de las teorias y modelos analiticos de la
imagen.

-Conocer la base fisica y los modelos tedricos de la percepcién visual.
-La manipulacién de la realidad como base de la creacién.
-Psicologia y percepcién visual.

-La luz y el color como base de creacion artistica.

2.b.- Bloque 2- Contenidos:

La percepcion. Teorias y modelos analiticos de la imagen

imagen: definicion, clasificacion y escalas de iconicidad
-La sintaxis de la imagen.
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-Elementos béasicos de la comunicacién visual.
-Estrategias de comunicacion.
-La manipulacion de la imagen.

la percepcion

-Modelos tedricos. Base fisica. Leyes de organizaciéon del campo visual.

-El papel del espectador en la percepcion de la imagen.

-Analisis de los procesos cognitivos.

-Percepcion y psicologia de la forma: la Gestalt. Teoria de campo. Teoria cognitiva.

constancias perceptivas. ilusiones visuales

-La organizacion perceptiva del espacio tridimensional.

-La vision: el ojo y el cerebro. Percepcion del espacio, color y movimiento.
-La percepcion del tiempo. Las constancias perceptivas.

la luz y el color

-La luz y el color como fenémenos fisicos. Naturaleza y propagacion.
-Unidades de medida.

-Analisis y sintesis del color. Temperatura del color. Teorias del color.

-El espectro de radiaciones electromagnéticas no visibles

3.-BLOQUE 3
3.a.- Bloque 3- Obijetivos:

-Conocimiento béasico de la densificacion iconogréfica. Genésis de la cultura visual de masas.

-Medios de comunicacioén de masas e historia del arte. Los medios de masas en la antesala de la cultura.
-Conocimiento basico de los medios iconicos en la cultura de masas: algunas premisas linglisticas.

3.b.- Bloque 3- Contenidos:

Medios de comunicacion de masas: clasificacion y caracteristicas. Medios iconicos

Comunicacion e informacion.

-Teorias y modelos de comunicacion. Psicologia de la comunicacion audiovisual: andlisis de los procesos cognitivos,
de la recepcidn, representacion, memoria, modelos, esquemas, conceptos e imagen

-Los medios de masas en la antesala de la cultura. Los niveles de calidad: Kitsch, arte y medios de masas.

el grabado

la imagen grafica.

el dibujo
la definicién del dibujo. percepcién y descripcion, elementos del dibujo.

modos de ver y dibujar. conceptos basicos de dibujo: apunte, boceto y obra final. dibujo mimético. dibujo descriptivo.
dibujo representativo. dibujo expresivo. dibujo comunicativo. dibujo analitico y cientifico.

el dibujo de la figura humana. anatomia morfologica. la representacion del movimiento.
el dibujo en el proyecto de disefio. fases del proyecto. el proceso creativo. de la ideacion a la realizacion. el rendering.
la linea como elemento en la creacion gréfica. linea y grafismo. tramas y texturas.

el claroscuro. la luz definidora de formas. luz natural y artificial. representacion bidimensional del volumen y del
espacio. los valores tonales en la imagen grafica.

la composicién. el espacio compositivo; particiones, canones dinamicos, rectangulares y radiales. elementos y formas
compositivas, modulaciones y ritmos, proporcion, peso visual y contrapunto. la expresividad en la ordenacion del
espacio.

la proporcién. el médulo y la estructura. redes. la proporcion en el cuerpo humano. el canon; diferentes concepciones
estéticas. el hombre como unidad de medida. antropometria y ergonomia.

la geometria como modelo de lo esencial. presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte. aspectos
estructurales. el crecimiento armonioso.
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fisica del color. la percepcion del color; factores fisico-quimicos. el aparato visual. color luz. color pigmento.

métrica del color. dimensiones del color. ordenacién y codificacion de los colores. teorias histéricas. leyes de sintesis
de los colores. gamas. interaccion. armonia

la ilustracion

historia de la ilustracion

la ilustracion en espafia

laminas, dibujos y texto. autores de referencia

la fotografia
arte y fotografia.

la fotografia como reproduccién de la realidad. principales etapas en la evolucion de este concepto.
fotografia y verdad. el simulacro y la puesta en escena en la fotografia contemporanea.
la fotografia como acto. del icono al indice.

la imagen fotogréafica como creadora e impulsora de la actual civilizacion de la imagen. medios de comunicacion de
masas: clasificacion y caracteristicas. su relacion con la fotografia.

la publicidad
la publicidad como proceso de comunicacion: fundamentos teéricos de la publicidad. disefio gréafico y publicidad.
tipologia general de la publicidad. los estilos publicitarios. ética y publicidad.

la creacidén del mensaje publicitario. aspectos socioldgicos y psicoldgicos. técnicas de persuasion. la investigacién. la
etapa creativa y sus métodos. el mensaje linglistico y el mensaje icénico. las formulas clasicas. el departamento
creativo

la agencia de publicidad: tipos, organizacion, funcionamiento, servicios, gestion y planificacion de cuentas. la
elaboracién del mensaje publicitario: caracteristicas especificas de la gréafica publicitaria. la fase de produccién en los
medios graficos. el trabajo con fotégrafos, ilustradores y redactores de textos.

la campafia publicitaria. objetivos, estrategias y planificacién. uso, caracteristicas y seleccion de los distintos medios
de comunicacidn como soportes publicitarios. el departamento de medios

el marketing y la publicidad. teorias y conceptos béasicos del mérketing. la comunicacion de la empresa con el
mercado. investigacion y planificacion. la evaluacion de la eficacia publicitaria.

el disefio grafico
concepto de disefio: disefio, arte y tecnologia. teoria y metodologia del disefio. disefio, ideologia y sociedad industrial.
las areas del disefio. la actividad profesional.

disefio grafico y comunicacion visual: teorias mas importantes. el lenguaje iconico y la cultura de masas. la sociologia
y la psicologia de la imagen.

el disefio grafico y la sociedad. actitud y responsabilidad del disefiador grafico ante la sociedad. la influencia social del
disefio. ética profesional. consideraciones sobre ecologia y medio ambiente.

areas de actuacion del disefio grafico. campos profesionales de desarrollo de esta actividad. caracteristicas
especificas de cada area. figuras profesionales de referencia en las distintas areas del disefio gréfico.

procesos y métodos de disefio: metodologia del disefio. los procesos creativos, los procesos de produccion.
organizacion, planificacion y gestion total de un proyecto de disefio grafico. la valoracion del trabajo.

los estilos graficos: consideraciones generales sobre los diferentes estilos de disefio gréafico y su relacion con el arte,
la industria, la moda y el comercio.

la percepcién visual. teorias psicofisicas y psicoldgicas. influencias cognitivas y emocionales en la percepcién. la
psicologia del arte y su aplicacion al disefio grafico y la publicidad.

la imagen: factores estéticos, éticos y cognitivos. funciones de la imagen en el disefio grafico y la publicidad.
el cartel

autores de referencia

la historieta y la fotonovela

el video

los medios audiovisuales: definicién, clasificacién, caracteristicas técnicas, expresivas y de audiencia, usos
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especificos. diaporama, cine, video y television. situacion actual

nuevas tecnologias audiovisuales: su implantacion en los procesos de creacién, produccién y difusiéon del producto
audiovisual. la generacion de nuevos medios.

el video arte

el video arte. géneros y tendencias. experimentacion formal y conceptual con la imagen electronica. mestizajes.
la television

el disefio grafico en las producciones audiovisuales. la tipografia en cine y tv. cabeceras y presentaciones. identidad
de las cadenas de tv. el genérico.

géneros en video y television.
procesos de produccion en television. estudios y exteriores.

el discurso televisivo. espacio semidtico, sociolégico y psicoanalitico. repertorios escopicos.
el cine

antecedentes de la imagen cinematogréfica. origenes y evolucién hasta la incorporacion del sonido.
el cine sonoro. el cine en color. evolucion hasta la actualidad. el arte y la industria del cine. el cine como espectaculo.
cines primitivos, de vanguardia, clasicos, modernos y postmodernos.

los géneros cinematogréficos. ficcién y no ficcidn. principales obras y propuestas de autores destacados. el cine
experimental.

teorias del cine. el cine como experiencia estética.

el guion. etapas. el guién técnico. el storyboard. el animatic. el guién de produccion.
el lenguaje audiovisual. el espacio, el tiempo y la narracion en los diferentes medios audiovisuales.

el espacio cinematografico. encuadre. composicién. planos. la fotografia y la iluminacién. posiciones, angulos y
movimientos de cadmara. escenografia. la escena y el exterior. el espectador en el relato.

el tiempo cinematografico. montaje y tiempo. leyes del montaje. retérica del montaje. unidades narrativas. el plano
secuencia. el raccord. tipos de raccord.

el comic

el comic y la narrativa dibujada. historia. lenguaje. estilos y tendencias. figuras mas relevantes. influencias del comic
en el disefio gréfico y la publicidad.

el ordenador

las nuevas tecnologias como medios de representacion y configuracion en el disefio. los diferentes modos de
previsualizacion grafica en la concepcién, analisis, desarrollo y presentacion de los proyectos.

la animacion

el cine de animacién. origen y desarrollo. principios basicos, leyes fisicas y estéticas. temporizaciéon y movimiento.

sistemas de produccion tradicional de dibujos animados. la truca cinematografica. banco de animacion. elementos.
técnicas fotograficas estaticas de animacion de mufiecos, objetos, maquetas. el “stop motion”. creadores y obras.

la animacion tradicional “asistida” por ordenador. creadores y obras.

Programa Préctico

Evaluacion

6. EVALUACION
CRITERIOS

Los criterios de evaluacion de la asignatura se interpretan en el contexto de la evaluacion entendida como un
proceso continuo de registro y andlisis de los resultados del aprendizaje ( continua e individualizada ), siempre en
funcidn de los objetivos previamente establecidos.

A lo largo del curso se examinaran los diversos factores que constituyen el proceso de aprendizaje:
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Habilidad manual.
Perseverancia volitiva.
Inteligencia estética.
Destreza perceptiva.
. Imaginacion creativa.
. Juicio estético.

La evaluacién se realizara dentro de un contexto de continuidad en el trabajo y en el analisis de los resultados. La
comunicacién continua de informacioén acerca de la produccion y trabajo diario del alumno ( seguimiento continuado
de la labor diaria del alumno ), que le permita dirigir sus esfuerzos al logro de los objetivos trazados en cada unidad.
Asi, en todo momento, la evaluacion ha de referirse a los objetivos, y los ejercicios propuestos han de facilitar el logro

de los mismos.

Se pondra en conocimiento de los alumnos los derechos y deberes que le asisten, y que a continuacién detallamos:

. Disciplinares:

En principio es obligatoria la asistencia a clase, ya que sdlo en el proceso continuado de aprendizaje es posible
seguir con légica el planteamiento de trabajo expuesto. Solo se tendran en cuenta casos excepcionales y justificados

gue permitan la no asistencia a la misma.
. La presentacién de los trabajos se hara siempre en una fecha determinada por el profesor, y no se recogera ningan

trabajo fuera de dicha fecha.
. Académicos:

La evaluacion, ademas, tomara en cuenta la capacidad del alumno para:
Equipararse con los materiales necesarios y suficientes cada ejercicio.
. Trabajar con orden y limpieza.
Respetar las metodologias de trabajo y ajustarse a las fechas de entrega.
Desarrollar las diferentes posibilidades de cada técnica en funcion de las exigencias de cada ejercicio.

En cuanto a las actitudes, valores y normas a evaluar, destacamos:
. Observacion analitica.
. Interés por conseguir nuevas soluciones en la experimentacion de formas y/o imagenes.
. Actitud de busqueda de informacién de manera constante.
. Flexibilidad y amplitud de miras en la indagacién y manejo de posibilidades e incertidumbres.
. Perseverancia en el proceso de realizacion del trabajo.
. Predisposicion a descubrir soluciones improvisadas.
. Autoexigencia en la superacion de sus propias creaciones.
. Valoracion equilibrada de los aspectos técnicos, econdmicos, estéticos y sociales, en la planificacion y disefio de
imagenes, objetos y proyectos.
. Predisposicién a participar en trabajos realizados en equipo.

. Predisposicion a planificar el desarrollo del trabajo en cuanto a recursos necesarios para llevarlo a cabo, plazos de
ejecucidn y anticipacion de posibles dificultades y obstaculos.

. Responsabilizarse del desarrollo de las diferentes fases de realizacién de un trabajo.

. Demostrar curiosidad y respeto ante ideas, valores y soluciones creativas aportadas por otros.

. Aceptacion de valores estéticos y experimentales de las obras contemporaneas.

. Valoracion del objeto disefiado como exponente de la cultura técnica de un grupo social y como reflejo de un

conjunto de  valores.
. Sensibilidad ante cualquier tipo de respuesta plastica, especialmente en lo que se refiere a la utilizacion de

materiales.
. Capacidad de iniciativa y confianza en la toma de decisiones a partir de una planificacion rigurosa, contrastada y

documentada.
. Reconocimiento y valoracion de las relaciones del objeto disefiado por las necesidades humanas.
. Sensibilidad e interés por la incorporacion de recursos artisticos a la representacién gréafica y plastica.

Se empleard un sistema de evaluacién continua donde se valorara el espiritu de busqueda e investigacion, el proceso
de adquisicidn de las nociones y conceptos que configuran el programa asi como la participacion en la dinamica de la
asignatura. Asi mismo, independientemente de esas estrategias, se realizard una prueba condensatoria obligatoria
escrita al finalizar la asignatura que constara de diez preguntas cortas. Su valor equivale al 30% de la calificacion final
de la disciplina. Un trabajo obligatorio practico final equivaldra al 40%, y el 40% restante corresponde a las
actividades que, necesariamente, debera realizar el alumnado. El examen y las actividades se evaluardn de manera
independiente y deberan ser superadas con calificacion suficiente para aprobar la asignatura.

Asimismo, la propuesta y participacion en cualquier actividad que el desarrollo de las clases imponga, ya sea a
sugerencia del alumnado o de la profesora, y que redunde en beneficio de |la asignatura, sera valorada positivamente.
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