Guia docente 2010/2011

Plan 193 Maestro-Esp.Educaciin Infantil

Asignatura 15763 EL ORDENADOR COMO MEDIO DIDACTICO
Grupo 1

1.- Introduccion al lenguaje LOGO. Manejo de niumeros, palabras vy listas.

2.- La tortuga de LOGO. Gréficos.

3.- Procedimientos.

4.- Recursividad.

5.- Uso de LOGO para la exploracion de los primeros conceptos de geometria del plano.
6.- Otras aplicaciones de LOGO.

Se pretende conseguir un conocimiento suficiente del lenguaje de programacion LOGO para poder confeccionar
maédulos de ensefianza a partir de bibliotecas de procedimientos ya existentes.

1.- Introduccién al lenguaje LOGO. Manejo de numeros, palabras y listas.

2.- La tortuga de LOGO. Gréficos.

3.- Procedimientos.

4.- Recursividad.

5.- Uso de LOGO para la exploracion de los primeros conceptos de geometria del plano.
6.- Otras aplicaciones de LOGO.

Cada maddulo del programa de teoria se desarrollara en el aula de informéatica. Se experimentaran programas

(procedimientos) ya elaborados previamente, y se modificaran en busca de mejoras de forma que el alumno vaya
familiarizdndose con el lenguaje LOGO.

El alumno debera realizar un trabajo final consistente en la programacioén de un médulo de ensefianza en LOGO.

Abelson, H. y diSessa, A., "GEOMETRIA DE TORTUGA", Ed. Anaya Multimedia.
D"Opazo Alvarez, J., "PROGRAMACION EN LOGO", Ed. Anaya Multimedia, 1985.

Otero, M.A. y otros, "PRIMEROS PASOS EN LOGQO?", Libro del Profesor y Libro del Alumno, Ed. Anaya Multimedia,
1985.
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Grupo

Programa basico de la asignatura (aprobado por el departamento de ANALISIS MATEMATICO Y DIDACTICA DE LA
MATEMATICA):

1.- Introduccién al lenguaje LOGO. Manejo de nimeros, palabras y listas.

2.- La tortuga de LOGO. Gréficos.

3.- Procedimientos.

4.- Recursividad.

5.- LOGO y Matematicas:

a)Uso de LOGO para la exploracion de los primeros conceptos de geometria del plano.

b)Aritmética.

6.- Otras aplicaciones de LOGO. Juegos de retentiva.

1.- Introduccion al lenguaje LOGO. Manejo de nimeros, palabras vy listas.

2.- La tortuga de LOGO. Gréficos.

3.- Procedimientos.

4.- Recursividad.

5.- Uso de LOGO para la exploracion de los primeros conceptos de geometria del plano.
6.- Otras aplicaciones de LOGO.

Se pretende conseguir un conocimiento suficiente del lenguaje de programacion LOGO para poder confeccionar
maédulos de ensefianza a partir de bibliotecas de procedimientos ya existentes.

1.- Introduccion al lenguaje LOGO. Manejo de nimeros, palabras vy listas.

2.- La tortuga de LOGO. Gréficos.

3.- Procedimientos.

4.- Recursividad.

5.- Uso de LOGO para la exploracion de los primeros conceptos de geometria del plano.
6.- Otras aplicaciones de LOGO.

Cada mddulo del programa de teoria se desarrollara en el aula de informéatica. Se experimentaran programas

(procedimientos) ya elaborados previamente, y se modificaran en busca de mejoras de forma que el alumno vaya
familiarizandose con el lenguaje LOGO.

El alumno deberd realizar un trabajo final consistente en la programacion de un moédulo de ensefianza en LOGO.
También se exigira la superacién de un ejercicio en el aula de informética.

Abelson, H. y diSessa, A., "GEOMETRIA DE TORTUGA", Ed. Anaya Multimedia.
D"Opazo Alvarez, J., "PROGRAMACION EN LOGO", Ed. Anaya Multimedia, 1985.

Otero, M.A. y otros, "PRIMEROS PASOS EN LOGO?", Libro del Profesor y Libro del Alumno, Ed. Anaya Multimedia,
1985.
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