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Asignatura 15687 NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA DIDACTICA
DEL MEDIO

Grupo 1

El lenguaje informatico para el descubrimiento del espacio y del tiempo. Los simbolos audiovisuales para la educacion
del nifio. Las categorias espacio temporales y los nuevos lenguajes. Los ritmos sociales y la imagen: ilustracion,
comic, posters, fotografia y cinematografia. El video interactivo para la educacion en el medio social.

§ Conocer los diferentes recursos que ofrece la red internet para la ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias
sociales.

§ Conocer las posibilidades que brindan los recursos informaticos para el conocimiento, la comprension y la
interpretacion de las Ciencias Sociales

8 Aprender a seleccionar los recursos informaticos mas indicados para intervenir en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de las Ciencias Sociales.

§ Manejar y desarrollar modelos de aplicacion didactica a partir de diferentes recursos informaticos.

§ Disefiar un producto informatico (una web quest) para la ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias Sociales

§ Valorar las aportaciones de las nuevas tecnologias de la informacion a los procesos de ensefianza y aprendizaje.
§ Desarrollar una actitud critica ante los recursos colgados en la red.

TEMAL: ENSENAR CIENCIAS SOCIALES MEDIANTE EL RECURSO A INTERNET

TEMA 2: PORTALES EDUCATIVOS PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES

TEMA 3:LOS JUEGOS EDUCATIVOS EN GEOGRAFIA E HISTORIA. LAS VISITAS VIRTUALES A LOS MUSEOS Y
PAISAJES COMO RECURSOS DIDACTICOS PARA LA ENSENANZA.

TEMA 4: UN PORTAL INTERACTIVO PARA LA EDUCACION AMBIENTAL

TEMA 5: UN PORTAL EDUCATIVO PARA LA ENSENANZA DE LA GEOGRAFIA Y LA HISTORIA: EDUCARED.
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Programa Préctico

* Cada tema incluye sus propias aplicaciones practicas.
* Esta asignatura contempla el desarrollo de trabajo no presencial, de cara a la experimentacién de los modelos de
trabajo propuestos en la convergencia europea.

Evaluacion

Dado el cracter eminentemente practico-aplicado de esta asginatura, cada tema contempla la realizacion de un
trabajo en el que se pongan en juego las habilidades y los conocimientos adquiridos en la relizacion dialéctica de la
teoria y la practica. Por consiguiente la asignatura se evaluara a partir de los trabajos realizados en su desarrollo.
ESTA MODALIDAD DE EVALUACION SE APLICA EN TODAS LAS CONVOCATORIAS (tanto ordinarias como
extraordinarias)
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