Guia docente 2010/2011

Plan 212 Maestro-Esp.Educaciin Fi-sica
Asignatura 16456 EL ORDENADOR COMO MEDIO DIDACTICO

Grupo 1

Introduccion al manejo del ordenador. El lenguaje de programacién de Logo: Experiencias con Logo en el campo de la
Geometria (la tortuga de Logo). Manejo de palabras vy listas.

Manejo bésico del ordenador y sistema operativo.

1. Descripcién del lenguaje LOGO.

2. Primitivas y procedimientos.

3. Recursividad.

4. Manejo de listas en la programacion.

5. Procedimientos avanzados.

6. Andlisis de programas comerciales y su adecuacion para educacion.

Familiarizar al alumno con el empleo del ordenador en el campo de la educacion. Ensefiarle a evaluar de manera
critica las diversas aplicaciones que se encuentran en el mercado para la ensefianza en esta fase. Introducir al
alumno en la programacion de aplicaciones sencillas para su uso en el aula.

Manejo basico del ordenador y sistema operativo. - Descripcion del lenguaje LOGO. - Primitivas y procedimientos. -
Recursividad. - Manejo de listas en la programacion. - Procedimientos avanzados. - Analisis de programas
comerciales y su adecuacion para educacion.

El desarrollo de la asignatura asi como la forma de la evaluacion requieren la asistencia a clase, ya que ya que los
trabajos y actividades que se propongan — tanto de forma individual como en grupos — estaran basados en las
exposiciones realizadas en el aula.

Dado que las clases son eminentemente practicas se valorara: 1) la participacion del alumno y su trabajo en clase
(40% de la nota final), 2) los trabajos y actividades en grupo e individuales que los alumnos tienen que presentar
obligatoriamente (40% de la nota final), y 3) la prueba final de caracter voluntario para evaluar la asimilacion de
contenidos de la asignatura (20% de la nota final).
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