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Plan 244 Ing. de Telecomunicacion
Asignatura 43796 SISTEMAS TELEMATICOS |

Grupo 1

El objetivo de la asignatura es que el alumno comprenda la necesidad de una aproximacién metodoldgica a la
produccién de software, asi como modelos particulares de ciclo de vida software y técnicas concretas de analisis y
disefio.

Asignatura: Sistemas Telematicos |
Titulacién: Ingeniero de Telecomunicacion

Descripcién

Se aplicara a lo largo de la asignatura el Proceso Unificado de ingenieria de software para resolver un caso de estudio
(un proyecto de ingenieria de software realista que implique el desarrollo de una aplicacion distribuida en red), de
manera que se aprenda el propio proceso Yy los distintos métodos de modelado software asociados a él.

Breve descripcion del contenido

Principios fundamentales de las redes de comunicaciones digitales de banda estrecha y de banda ancha y de las
redes de ordenadores.

Programa basico de la asignatura

- Introduccién a la ingenieria de software

- Modelado de una aplicacion distribuida en red
o El proceso de software UP
o El lenguaje de modelado UML

- Pruebas de software

La parte practica de la asignatura se dedicara a seguir el proceso UP para modelar un proyecto de software realista.

El objetivo principal de la asignatura es que el alumno comprenda la necesidad de una aproximaciéon metodolégica a
la produccidn de software, asi como modelos particulares de cliclo de vida software y técnicas concretas de analisis y
disefo.

El alumno debe conocer y aplicar:

- El proceso de ingenieria del software UP

- La notacion UML para el modelado de software
- Cualquier herramienta CASE para UML

- El modelado de software orientado a objetos

- Patrones de disefio software

El alumno debe desarrollar habilidades relacionadas con:
- La disciplina en la aplicacién del proceso

- Pensar en hacer software sin pensar en codigo

- La capacidad de descomponer un problema complejo
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1. Introduccion a la ingenieria de software
2. Modelado de un sistema informético real
2.1 El proceso de software UP
2.2 El lenguaje de modelado UML
2.3 Analisis y disefio orientado a objetos
2.4 Patrones de disefio

Se seguira el Proceso Unificado de ingenieria de software para modelar un proyecto de software realista.

En la evaluacién se tendran en cuenta las memorias de las practicas realizadas (75%) y la nota de un examen escrito
al finalizar la asignatura (25%).

Ariadne Training, " UML Applied”, 2005

C. Larman, "Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and Iterative
Development", 32 ed., Prentice Hall, Indianapolis, 2004

J. Arlow, |. Neustadt, "UML and the Unified Process", Addison-Wesley, Great Britain, 2002
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http://www.ariadnetraining.co.uk/resources/UML%20Applied%20Second%20Edition.pdf

