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PRIMER CUATRIMESTRE. INGLES

The principal target is to introduce the students to the field of game theory and its applications to economy. Our aim is
to explain the main ideas of game theory as simply as possible while maintaining complete precision. We include a
wide variety of illustrations from the social and behavioral sciences.

SEGUNDO CUATRIMESTRE. ESPANOL

El objetivo de caracter general es proporcionar al alumno una vision introductoria y al mismo tiempo rigurosa de la
Teoria de Juegos, disciplina que se ha tornado fundamental en el analisis econémico.

Los objetivos especificos son:

-Familiarizar al alumno con los conceptos fundamentales de la Teoria de Juegos, de forma que sea capaz de
distinguir los principales elementos de un juego y sus diferentes tipos de representacion.

-Delimitar nitidamente el alcance de la Teoria de Juegos cooperativos y la de no cooperativos. Mientras que la
primera se ocupa de problemas de reparto entre agentes que cooperan para conseguir un objetivo, la segunda se
centra en los aspectos estratégicos.

-Presentar los diferentes conceptos de solucién. Asi, en la teoria no cooperativa se estudiara el equilibrio de Nash y
sus diversos refinamientos, con especial énfasis en el equilibrio de Nash bayesiano, de gran utilidad en situaciones en
las que los agentes no conocen completamente las preferencias del resto de jugadores. En la teoria cooperativa se
incide en las soluciones de reparto mas habituales, como son el nicleo, el valor de Shapley y el nucléolo.

-Presentar de forma accesible al estudiante aplicaciones del andlisis econémico que pueden plantearse como juegos,
entre los que se encuentran los modelos de oligopolio de Cournot, Bertrand y Stackelberg, subastas, problemas de
incentivos en la asignacion de bienes publicos, sefializacion en el mercado de trabajo, asignacion de costes y
problemas de votaciones.
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PRIMER CUATRIMESTRE. INGLES

Lesson 1.- Introduction.
1.1 Game theory.
1.2 Rational choice.
Lesson 2.- Games in strategic form
2.1 Representation.
2.2 Dominance. Nash equilibrium.
2.3 Bayesian equilibrium.
2.4 Auctions.
2.5 Zero-sum games.
Lesson 3.- Games in extensive form
3.1 Representation in extensive form.
3.2 Perfect information games.
3.3 Imperfect information games.
3.4 Subgame perfection.
3.5 Sequential equilibrium.
Lesson 4.- Cooperative games.
4.1 Coalitional form. Characteristic function.
4.2 The core.
4.3 The nucleolus.
4.4 The Shapley value.

SEGUNDO CUATRIMESTRE. ESPANOL

Tema 1.- Introduccion.
1.1 La Teoria de Juegos.
1.2 La Teoria de la Eleccion Racional.
Tema 2.- Juegos en forma normal
2.1 Representacion en forma normal.
2.2 Conceptos bésicos de solucion.
2.3 Equilibrio de Nash bayesiano.
2.4 Juegos bipersonales de suma nula.
2.5 Subastas
Tema 3.- Juegos en forma extensiva.
3.1 Representacion en forma extensiva.
3.2 Juegos de informacion perfecta.
3.3 Juegos de informacion imperfecta.
3.4 Equilibrio de Nash perfecto en los subjuegos.
3.5 Equilibrio secuencial.
Tema 4.- Juegos cooperativos.
4.1 Introduccion.
4.2 Ejemplos.
4.3 Representacion en forma caracteristica de un
juego cooperativo.
4.4 Soluciones cooperativas.

PRIMER CUATRIMESTRE. INGLES

There are two options for the final mark for the subject:

a) Continuous assessment, based on the students’ participation in the activities and exercises in class.
b) Final written exam.

For option a) attendance at 80% of lessons is compulsory.

SEGUNDO CUATRIMESTRE. ESPANOL
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Para la nota final de la asignatura hay dos opciones:

a) Evaluacion continua basada en la participacién del alumno en clase y la realizacién perioddica de cuestiones
tedrico-practicas.

b) Examen final escrito.
Para la opcién a) es necesario asistir al menos al 80% de las clases.
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