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Plan 251 Ing. en Electronica
Asignatura 14008 SISTEMAS TELEMATICOS

Grupo 1

Se estudiaran los fundamentos de sistemas operativos, con especial énfasis en los sistemas operativos para sistemas
centralizados. Se introduciran los conceptos fundamentales de redes de ordenadores (necesarias para el desarrollo
de sistemas distribuidos) y de sistemas operativos distribuidos.

Asignatura: Sistemas teleméaticos
Titulacién: Ingeniero en electrénica

Descripcién

El objetivo de esta asignatura es mostrar los fundamentos utilizados para el disefio y desarrollo de los distintos tipos
de sistemas operativos centralizados, en tiempo

real y distribuidos, asi como introducir los conceptos basicos de las redes de comunicacion, con especial énfasis en
las redes de ordenadores.

Breve descripcion del contenido

Arquitecturas de sistemas en tiempo real. Sistemas operativos. Redes y servicios teleméaticos.
La asignatura tiene préacticas que complementan la parte tedrica.

Programa basico de la asignatura

— Introduccién: evolucién de los sistemas informaticos y sus sistemas operativos,
sistemas informaticos de propésito general y de tiempo real.

— Planificacién de procesos en sistemas de propdsito general y en sistemas de
tiempo real

— Concurrencia, sincronizacién y comunicacion entreprocesos

— Gestion de memoria

— Sistemas de ficheros

— Introduccién a las redes de comunicacion

— Introduccién a los sistemas distribuidos3

Mostrar los fundamentos utilizados para el disefio y desarrollo de los distintos tipos de sistemas operativos
(centralizados, en red, distribuidos) e introducir al alumno en la problematica de las redes de ordenadores y los
sistemas en tiempo real.

La explicacion de estos fundamentos ird acompafiada de ejemplos de su aplicacion a diversos sistemas operativos
ampliamente utilizados en la actualidad.

Tema 1. Introduccién

Definicion de sistema operativo. Evolucion de los sistemas informéticos y sus sistemas operativos. Arquitectura de
sistemas en tiempo real. Caracteristicas de los sistemas operativos en tiempo real. Concepto de multiprogramacion.
Componentes y servicios de un sistema operativo. Estructura de un sistema operativo.

Tema 2. Procesos

Definicién de proceso. Estructuras de datos del sistema. Hilos de ejecucion (threads). Planificaciéon de procesos.
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Algoritmos de planificacion. Planificacion en sistemas de tiempo real. Evaluacién de los algoritmos de planificacion.
Procesos y planificacion de procesos en GNU/Linux.

Tema 3. Concurrencia, sincronizacién y comunicacion entre procesos

Grafos de precedencia. Condiciones para que pueda haber concurrencia. Especificacion de concurrencia en un
lenguaje de programacion. Definicidn del problema de la seccion critica. Herramientas de sincronizacion entre
procesos: Semaforos, Regiones criticas y Monitores. Comunicacién entre procesos.

Tema 4. Gestion de memoria

Definicién de gestiébn de memoria. Algoritmos de gestion de memoria fisica. Definicibn de memoria virtual. Paginacién
bajo demanda. Algoritmos de reemplazo de pagina. Algoritmos de asignacion de celda. Hiperpaginacion: definicion y
mecanismos para evitarla. Gestion de memoria en GNU/Linux.

Tema 5. Sistemas de ficheros

Concepto de fichero. Concepto y tipos de directorios. Métodos de acceso a ficheros. Gestion del espacio libre.
Métodos de asignacién de espacio a ficheros. Mecanismos de proteccion. El sistema de ficheros en GNU/Linux.

Tema 6. Introduccién a las redes de comunicaciones

Conceptos basicos de redes de comunicacion. Clasificacion de las redes. Arquitecturas, servicios y protocolos.
Modelo de referencia OSI. Modelo TCP/IP. Comparacion entre modelos.

Tema 7. Sistemas distribuidos.

Sistemas distribuidos y sistemas operativos distribuidos. Objetivos de disefio: transparencia, apertura, escalabilidad.
Conceptos de hardware: multiprocesadores, sistemas multiordenador homogéneos y heterogéneos. Conceptos de
software: sistemas operativos distribuidos, sistemas operativos en red y middleware. Aspectos de comunicacion: el
modelo cliente-servidor, llamada a procedimiento remoto e invocacién remota de objetos.

Programa Préctico

El laboratorio de la asignatura tiene como objetivo profundizar en algunos conceptos presentados en las sesiones de
teoria. Para ello seplantean 2 practicas:

En la primera se utilizard un programa de simulacién para evaluar las prestaciones de distintos algoritmos de
planificacién de procesos segun distintas cargas de trabajo.

La segunda practica consistird en la programacion sobre el sistema operativo Unix de algunos problemas
relacionados con los conceptos explicados en el tema de concurrencia, sincronizacidon y comunicacion entre procesos.

Evaluacion

La evaluacién de la parte tedrica de la asignatura se realizara mediante un examen final escrito de preguntas tedricas
y problemas en las fechas fijadas por la Junta de Centro.

Los alumnos que lo deseen podran participar en el proceso de evaluacion continua. A lo largo del curso se
propondran una serie de pruebas, que se realizaran como actividad de las clases, y que contaran hasta un 30% de la
nota final de la parte tedrica. Estas pruebas solo se tendran en cuenta si al promediar la nota de las mismas con la
obtenida en el examen final escrito de la parte tedrica, la nota resultante es superior a la de dicho examen.

La evaluacion de la parte practica se realizara a partir de la documentacién entregada con cada practica de laboratorio
y mediante un examen oral durante la presentacién de dichas practicas.

La nota final de la asignatura sera el promedio de la nota del examen de teoria y problemas (promediado con la
evaluacion continua si el alumno ha participado en ella) con la nota total de las practicas de laboratorio. El alumno
deber& obtener una nota minima de 5 sobre 10 puntos tanto en el examen de teoria y problemas (promediado con la
evaluacion continua si el alumno ha participado en ella) como en la nota total de practicas para aprobar la asignatura.

Cuando por algiin motivo contemplado en el Reglamento de Ordenacion Académica, un alumno solicite la realizacion
del examen fuera de la fecha oficial sefalada por el Centro, dicho examen podra ser oral.
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