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Programacion en red.Plataformas de procesamiento distribuido.

Asignatura: Programacion de aplicaciones en red
Titulacién: I. T. de Telecomunicacién. Especialidad en telemética

Descripcién

El objetivo de la asignatura es que el alumno conozca la problematica especifica
del desarrollo de aplicaciones distribuidas y las distintas soluciones existentes en
la actualidad para el desarrollo, despliegue y ejecucién de este tipo de
aplicaciones.

Breve descripcion del contenido

Programacion en red. Plataformas de procesamiento distribuido.
La asignatura tiene practicas que complementan la parte teérica

Programa basico de la asignatura

— Problematica especifica del desarrollo de aplicaciones en red

— Introduccién a los sistemas distribuidos y middleware

— Desarrollo mediante APIs de acceso a servicios de transporte de datos
— Desarrollo mediante llamadas a procedimiento remoto

— Middleware orientado a objetos: java RMI, CORBA, COM/DCOM

— Middleware orientado a componentes: EJB/J2EE, CCM, .NET

— Middleware orientado a servicios: Web services3

El objetivo de la asignatura es que el alumno conozca la problemética especifica del desarrollo de aplicaciones
distribuidas y las distintas soluciones existentes en la actualidad para el desarrollo,despliegue y ejecucion de este tipo
de aplicaciones.

TEMA 1: INTRODUCCION

Introduccion a la programacion de aplicaciones en red.

Problematica especifica del desarrollo de aplicaciones en red. Concepto, motivacion, caracterisiticas y requisitos de
los sistemas distribuidos. Tipos de sistemas distribuidos: sistemas operativos distribuidos y aplicaciones distribuidas.
Evolucién de las técnicas de programacion de aplicaciones en red: APIs de tranporte de datos, llamada a
procedimientos remotos, middleware. Tipos de middleware.

TEMA 2: MIDDLEWARE ORIENTADO A OBJETO
Definicién. Origenes y objetivos a cumplir. Elementos de un middleware orientado a objetos.

TEMA 3: JAVA/RMI y JAVA/RMI-IIOP

Introduccion. Caracteristicas del metamodelo de objetos. Arquitectura. Servicios disponibles. El registro RMI.
Desarrollo de aplicaciones con RMI. RMI-IIOP: arquitectura, comparativa con RMI, desarrollo de aplicaciones.
Ejemplos de uso de RMI y RMI/IIOP.
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TEMA 4: CORBA Introduccién. Caracteristicas del metamodelo de objetos. El lenguaje de definicién de interfaces,
IDL. Traduccion de IDL a Java. Arquitectura. Invocacién de métodos (estética y dindmica). Tipos de servicios
disponibles. El servicio de nombrado. Desarrollo de aplicaciones en CORBA. Ejemplo de uso.

TEMA 5: COM/DCOM
Introduccion. Caracteristicas del metamodelo de objetos.
El lenguaje de definicion de interfaces, MIDL. Arquitectura.

TEMA 6: MIDDLEWARE ORIENTADO A COMPONENTE
Introduccion. Origen y motivacion. Modelos de componentes: EJB, CCM, .NET . Plataformas de componentes.
Arquitecturas multicapa.

TEMA 7: EJB/J2EE
Introduccion. Arquitectura Tipos de componentes EJBs. Servicios para los EJBs. La plataforma J2EE. Contratos de
EJBs. Desarrollo de aplicaciones con EJBs. Ejemplo de uso.

TEMA 8: CCM/CORBA 3.0
Introduccion. Arquitectura. El lenguaje IDL extendido. El lenguaje de descripcion de implementacion de componentes,
CIDL. Desarrollo de aplicaciones con CCM.

TEMA 9: .NET
Introduccion. Arquitectura.

TEMA10: MIDDLEWARE ORIENTADO A SERVICIO Y SERVICIOS WEB
Introduccion. Arquitectura de los servicios web. Desarrollo de aplicaciones basadas en servicios web.

Programa Préctico

PRACTICA 1: desarrollo de una aplicacion centralizada y de dos variantes distribuidas de la misma empleando las
tecnologias Java RMI y Java RMI-IIOP.

PRACTICA 2: desarrollo de dos versiones distribuidas de la aplicacion centralizada de la primera préactica usando
como tecnologias EJB y servicios web.

Evaluacion

La evaluacién de la asignatura se realizara segun los siguientes pesos y de las siguientes formas para las diferentes
partes:

Parte tedrica (50% de la nota total de la asignatura): examen escrito de cuestiones teoricas y problemas
Laboratorio (50% de la nota total de la asignatura):
practica 1 (50% de la nota total de laboratorio): Revision de los programas y entrega de informe

practica 2 (50% de la nota total de laboratorio): Revision de los programas y entrega de informe

Es necesario obtener un minimo de 5 puntos sobre 10 tanto en la nota de la parte tedrica como en la nota total de
laboratorio (suma ponderada de las notas de las dos précticas) para poder aprobar la asignatura.
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