Guia docente 2010/2011

Plan 325 Master Oficial en investigacion en ingenieri-a en procesos Yy sistemas

Asignatura 50283 RECONOCIMIENTO DE PATRONES Y VISION POR

COMPUTADOR
Grupo 1

* Reconocimiento de patrones
« Seleccidn y extraccion de caracteristicas
* Técnicas de Soft Computing para reconocimento y seleccion,

El alumno debe ser capaz de:

Identificar qué es un sistema de vision artificial, determinar sus posibilidades a nivel industrial e identificar los
componentes basicos y su funcion.

Aplicar correctamente las técnicas de procesamiento de imagen para resolver una aplicacion industrial.

Analizar una aplicacion de vision para inspeccién o robética proponiendo los componentes del sistema de vision y los
algoritmos a llevar a cabo asi como los inconvenientes y riesgo tecnolégico del sistema.

Definir la configuracion idénea para un sistema de visién que resuelva una determinada aplicacién y seleccionar los
componentes mas adecuados.

Enunciar la problematica general y los principios basicos de la medicion 3D.
Diferenciar las distintas alternativas generales para la medicion 3D y sus campos de aplicacion.

Describir las técnologias de digitalizacién 3D basadas en proyeccion laser, diferenciar entre las distintas alternativas y
determinar cuél sera mas adecuada para cada campo de aplicacion.

Describir de forma analitica (por medio de modelos matematicos) la relacién entre la geometria de los objetos, las
condiciones de iluminacién y el color medido por los sistemas de visién.

Enunciar el problema general de clasificacién de formas/patrones.
Enunciar el problema de seleccidn y extraccion de caracteristicas/variables.
Conocer y aplicar las distintas metodologias en el campo de reconocimiento de patrones.

Conocer y aplicar las metodologias de sleccidn y extraccion de caracteristicas.

(1) PROCESAMIENTO DE IMAGEN Y SISTEMAS INDUSTRIALES
» Componentes de un sistema de vision artificial.

» Morfologia matematica. Dilatacion y erosion.

« Filtrado de imagenes. Filtros lineales y no lineales.

« Extracciéon de contornos y regiones.

* Ajuste a modelos: rectas, elipses y figuras geométricas bésicas.
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» Aplicaciones en inspeccion industrial y robética

(2) SOFT COMPUTING Y SISTEMAS HIBRIDOS
* Definicion del reconocimiento de patrones
» Definicion de la seleccién y extraccion de caracteristicas.

« Aproximaciones para el problema de clasificacion y seleccion: Soft Comoputing y otras.
« Casos de aplicacion.

(3) VISION 3D-COLOR

» Panoramica General, Interés Del Estudio
» Medicién 3D

» Medicién Color

» Medicién 3D+Color

 Relacién 3D-Color

* Aplicaciones

* Lineas Actuales De Investigacion

PROCESAMIENTO DE IMAGEN Y SISTEMAS INDUSTRIALES
Programacion en Matlab:

» Morfologia matemaética. Dilatacién y erosion.

« Filtrado: Filtros lineales y no lineales.

« Extraccion de contornos.

« Ajuste a modelos: rectas, elipses y figuras geométricas basicas.

VISION 3D-COLOR
Uso basico de aplicaciones informaticas para la manipulacion de datos 3D.

Trabajo personal a realizar por el alumno sobre alguno de los tres grandes bloques de que consta el curso.

El trabajo consistira en la busqueda de algiin documento cientifico relacionado con la teméatica del bloque elegido
(articulo, tesis, technical report), y la escritura de un informe critico sobre el mismo.

Alternativamente se pueden contemplar algun otro tipo de trabajo adaptado a las necesidades o preferencias de cada
alumno, como por ejemplo la realizacion de algun programa informatico.
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