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Plan 254 Ing. en Informatica
Asignatura 14995 INGENIERIA DE SOFTWARE II
Grupo 1

Gestidn de Proyectos de Software. Gestion de Configuraciones de Software. Disefio de Interfaces de Usuario.
Arquitectura del Sofware. Métricas del Software.

Gestién de proyectos de Software:

Conocer la importancia y necesidad de la gestion de proyectos.

Conocer las funciones méas importantes de un responsable de proyecto.
Identificar y analizar los riesgos en el proceso de desarrollo de software.
Planificar algun pequefio proyecto, sefialando etapas, asignando costes, etc.

Disefio de interfaces de Usuario:
Conocer los principios y pautas para el disefio de interfaces de usuario, con atencial al disefio para la Web.

Métricas de Software:

Definir la terminologia basica.

Identificar las caracteristicas de las métricas y modelos propuestos.
Calcular los valores de alguna métrica definida.

a.-Gestion de Proyectos de Software

Planteamiento e introduccion. ¢ Cual es el problema y cual es la soluciéon?
Procesos implicados en la gestién de proyectos.

Planificacién: descomposicion y secuenciacion.

Gestion de recursos y costes.

Riesgos: Identificacidn, andlisis, planificacion, seguimiento y control.

b.- Proceso Unificado de desarrollo de software
Introduccion.

Flujos de trabajo fundamentales.

Desarrollo iterativo e incremental.

Planificacion en el proceso unificado.

c.- Gestion de configuraciones de software

Conceptos generales.

La gestion de Configuraciones como proceso software
Actividades principales de la gestion de configuraciones.

d.- Interfaces de usuario
Introduccion y conceptos generales
Modos de interaccion

Mensajes de error y ayuda
Facilidad de uso

e.-Arquitectura de Software
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Introduccion. Estilos arquitectdnicos. Lenguajes de descripcion arquitectdnica.

f.-Métricas

Métricas del Software:

Introduccion. La crisis del Software y la necesidad de métricas.
Fundamentos de la medida. Clasificacion de las medidas.

Métricas de producto:

De tamafio. De complejidad. De Halstead. De calidad.

Métricas de proceso: Modelos y valoracién empirica.
Establecimiento de un programa de métricas. Planteamiento general.

La parte practica de la asignatura pretende reprodrucir el proceso de desarrollo de una aplicacion informatica de
tamafio pequefio cubriendo todas las etapas del mismo.

Se realizaran grupos con varios alumnos. En cada grupo cada alumno asumird un rol concreto en cada etapa. Se
fomentaréa la idea de trabajo en equipo, el reparto de tareas, la interaccion con el cliente, etc.

En la evaluacién de la parte practica se tendra en cuenta el trabajo desarrollado en la misma, que sera obligatorio
entregar y defender antes de la prueba tedrica.

No se podra conocer la nota de teoria mientras no se haya defendido el trabajo practico.
Para la nota final, el trabajo de practicas supondra el 40%, mientras la prueba tedrica supondréa el 60% de la misma.

Para aprobar la asignatura es preciso haber superado por separado cada una de las partes.
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