Guia docente 2011/2012

Plan 290 Ing.Automatica y Electronica Ind.
Asignatura 44142 COMPUTADORES

Grupo 1

Sistemas operativos y arquitectura de Computadores.

I. INTRODUCCION.

Il. ARQUITECTURA LOGICA DE COMPUTADORES:
SISTEMAS OPERATIVOS.

Il. ARQUITECTURA FiSICA DE COMPUTADORES:
MEJORA DE PRESTACIONES.

IV. COMPLEMENTO PRACTICO: PROCESOS EN UNIX.

La formacidn en Sistemas Operativos y Arquitectura de Computadores resulta fundamental para la Ingenieria en
Automatica y Electrénica Industrial. En este contexto el objetivo de la asignatura Computadores son:
Alcanzar un buen nivel de conocimiento de la arquitectura l6gica (software) y fisica (hardware) de los computadores:

-- Comprender los servicios ofrecidos por los Sistemas Operativos, y formarse un juicio critico sobre los Sistemas
Operativos més difundidos en la actualidad (Unix-Linux y Windows).

-- Comprender las principales mejoras de la arquitectura fisica clasica que conducen a una mejora de las prestaciones
del computador.

I. INTRODUCCION
Repaso de arquitectura y programacion.
Repaso de programacion en lenguaje C.

Il. ARQUITECTURA LOGICA: SISTEMAS OPERATIVOS
Introduccion.
Servicios de los sistemas operativos.
Procesos.
Planificacion de la CPU.
Gestion de la memoria.
Gestion de ficheros.
Gestion de entradas/salidas.

lll. ARQUITECTURA FiSICA: MEJORA DE PRESTACIONES
Repaso de nociones basicas.
Coprocesadores.
Antememoria.
Paralelismo implicito.
Paralelismo explicito.
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La asignatura se completa con una serie de sesiones practicas sobre la creacion de procesos y la comunicacién entre
procesos. Estés practicas se realizaran en lenguaje C, sobre sistema operativo Unix/Linux. El profesor suministrara a
los alumnos una serie de programas ejemplo y discutird su funcionamiento. A continuacion propondra un pequefio
trabajo practico, a realizar sobre la base de dichos ejemplos (en grupos de 2 6 3 personas).

La evaluacién consta de las siguientes partes:

- Test de cuestiones breves sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la asignatura. (5 puntos, se pide un
minimo de 2,5 puntos)

- Aplicacidn préctica sencilla desarrollada en grupos de 2-3 personas sobre los ejemplos propuestos en las sesiones
practicas. (3 puntos, se pide un minimo de 1 punto)

- Trabajo voluntario individual de recopilacion de informacion y andlisis critico sobre un tema relacionado con la
asignatura. El tema del presente curso es: "El futuro de los computadores: tendencias en Sistemas Operativos,
Software y Hardware". (2 puntos)

- Trabajo voluntario en grupos (dos grupos de media clase cada uno), de preparacion de una "batalla" argumental
sobr eun tema relacionado con la asignatura. El tema del presente curso es: "Unix/Linux versus Windows". (1 punto)

- Eventualmente, algun trabajo voluntario adicional para quienes deseen subir nota. (puntuacién a convenir)

W. STALLINGS. "Sistemas operativos." Prentice Hall.

F.J. CEBALLOS. "Curso de programacion en C/C++." Ra-ma.

F.M. MARQUEZ. "UNIX, programacion avanzada." Ra-Ma.

J.L.HENNESSY, D.A. PATTERSON. "Arquitectura de computadores. Un enfoque cuantitativo.". McGraw-Hill.
P. DE MIGUEL, J.M. ANGULO. "Arquitectura de compuptadores." Paraninfo.

E
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Grupo 11

Sistemas operativos y arquitectura de Computadores.

I. INTRODUCCION.

Il. ARQUITECTURA LOGICA DE COMPUTADORES:
SISTEMAS OPERATIVOS.

Il. ARQUITECTURA FiSICA DE COMPUTADORES:
MEJORA DE PRESTACIONES.

IV. COMPLEMENTO PRACTICO: PROCESOS EN UNIX.

La formacidn en Sistemas Operativos y Arquitectura de Computadores resulta fundamental para la Ingenieria en
Automatica y Electrénica Industrial. En este contexto los objetivos de la asignatura Computadores son:

Complementar los conocimientos basicos que el alumno ha adquirido en su formacién de primer ciclo, sobre
arquitectura légica (software) y fisica (hardware) de computadores:

-- Comprender los servicios ofrecidos por los Sistemas Operativos, y formarse un juicio critico sobre los Sistemas
Operativos mas difundidos en la actualidad.

-- Conocer las principales mejoras de la arquitectura fisica clasica que conducen a un incremento de las prestaciones
de los computadores.

I. INTRODUCCION
Breve repaso de arquitectura y programacion.
Breve repaso de la programacion en lenguaje C.

Il. ARQUITECTURA LOGICA: SISTEMAS OPERATIVOS
Introduccion.
Servicios de los sistemas operativos.
Procesos.
Planificaciéon de la CPU.
Gestion de la memoria.
Gestion de ficheros.
Gestion de entradas/salidas.

ll. ARQUITECTURA FiSICA: MEJORA DE PRESTACIONES
Revision de nociones basicas.
Coprocesadores.
Antememoria.
Paralelismo implicito.
Paralelismo explicito.

La asignatura se completa con sesiones practicas centradas en la creacion y comunicaciéon de procesos. La
herramienta basica de trabajo sera el lenguaje de programaciéon C, sobre sistema operativo Unix/Linux.

El profesor presentara una serie de programas ejemplo y discutird su funcionamiento. A continuacién propondra a los
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alumnos un pequenio trabajo préactico, a realizar sobre la base de dichos ejemplos (en grupos de 2 6 3 personas). El
resultado sera presentado y discutido con el profesor al final del cuatrimestre.

La evaluacién consta de las siguientes partes:

- Test de cuestiones breves sobre los contenidos de la asignatura. (5 puntos, se pide un minimo de 2,5 puntos)

- Aplicacidn practica sencilla desarrollada en grupos de 2-3 personas sobre los ejemplos propuestos en las sesiones
practicas. (3 puntos, se pide un minimo de 1 punto)

- Trabajo voluntario individual: elaboraciéon de un documento (tipo Power Point) sobre un tema de actualidad. El tema

del presente curso es: "El futuro de los computadores: tendencias en Sistemas Operativos, Software y Hardware". (2
puntos)

- Trabajo voluntario en grupos (dos grandes grupos de media clase cada uno): preparacion de una "batalla”
argumental sobre un tema relacionado con los computadores. El tema del presente curso es: "Unix/Linux versus
Windows". (1 punto)

- Eventualmente, algln trabajo voluntario adicional para subir nota. (puntuaciéon a convenir)

* W. STALLINGS. "Sistemas operativos." Prentice Hall.

* F.J. CEBALLOS. "Curso de programacion en C/C++." Ra-ma.
* F.M. MARQUEZ. "UNIX, programacién avanzada." Ra-Ma.
*
*

J.L.HENNESSY, D.A. PATTERSON. "Arquitectura de computadores. Un enfoque cuantitativo.". McGraw-Hill.
P. DE MIGUEL, J.M. ANGULO. "Arquitectura de compuptadores." Paraninfo.
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