Guia docente 2011/2012

Plan 296 Ing. Tec. en Diseixo Ind.
Asignatura 44361 TECNOLOGIAS MULTIMEDIA

Grupo 1

6.0 (1,5T + 4,5P)

Conceptos generales y dispositivos multimedia. Animacion y Animacion 3D. Herramientas de Autor.

- Comprender los fundamentos del disefio de aplicaciones multimedia.
- Manejar una herramienta de autor.
- Conocer diversos programas de disefio multimedia.

ANIMACION

Tema 1: Técnicas de animacién: Fundamentos de animacién, Animacion asistida por ordenador (vs) animacion
generada por ordenador, Técnicas de generacion de animacion, Modelos de animacién
CONCEPTOS GENERALES DE MULTIMEDIA

Tema 1: Conceptos generales

Tema 2: El guion multimedia

Tema 3: Produccion multimedia

HERRAMIENTA DE AUTOR

Tema 1: Principios basicos

Tema 2: El reparto o biblioteca

Tema 3: Los actores y la escena

Tema 4: Linea de tiempos y animacion

Tema 5: Comportamiento y pelicula interactiva

Tema 6: El canal de audio

Tema 7: Distribucion de peliculas

ANIMACION 3D

Tema 1: Animacion y Morfismos bésicos

Tema 2: Animacién con curvas y controladores

Tema 3: Jerarquia y cinemética directa

Tema 4: Cinemética inversa

Tema 5: Dinamica

Tema 6: 3D y herramientas de autor

EDICION DE VIDEO

Tema 1: Conceptos fundamentales: biblioteca, canales y cortes
Tema 2: Cortinas y transiciones

Tema 3: Exportacion

Se trabajara con los siguientes programas:

1.- 3D Studio para los temas de animacion 3D.

2.- Flash CS para los temas de herramientas de autor.

3.- Director para los temas de herramientas de autor y 3D.
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4.- Premiere para los temas de edicién de video.

El producto o productos finales entregados por los alumnos sera evaluado para determinar la calificacion final.
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