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Plan 448 Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo del Producto

Asignatura 42426 DISENO BASICO Y CREATIVIDAD

Grupo 1

eFundamentos del disefio

*Procesos de creacion visual

*BUsqueda sistemética de ideas y formas por medios de tipo intuitivo y de tipo Idgico.
*Aplicaciones de Sinéctica, Fantasia Experimental, Analogia, Analisis Morfolégico y Funcional.
*Procesos para la creacion y transformacion de la Forma

«Analisis y Sintesis de las Formas bi y tri-dimensionales

*Experimentacién con recursos plasticos que favorecen el proceso creativo

La asignatura analiza el proceso creativo y sus etapas. Propone distintas técnicas de creatividad para poner en
practica en diferentes ejercicios de la asignatura, y que puedan servir de base para el desarrollo de su vida académica
y profesional. Trata los Fundamentos del Disefio: principios, técnicas y procedimientos basicos para la creacion,
manipulacion y composicién de formas, tanto bidimensionales como tridimensionales. Es, por tanto, un soporte
necesario para el ejercicio de la disciplina.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES:

«Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
«Capacidad de expresion oral.

«Capacidad para aprender y trabajar de forma autébnoma.
*Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica.
*Capacidad para trabajar en equipo de forma eficaz.
*Capacidad para disefiar y desarrollar proyectos.
«Capacidad para la Creatividad y la Innovacion.
«Capacidad de Evaluar

*Reconocimiento a la diversidad y multiculturalidad

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

«Capacidad de comprension del espacio tridimensional, los elementos basicos que lo ocupan y las relaciones entre
éstos.

Cultura de Proyecto: capacidad de adaptar la creatividad, las herramientas metodolégicas y los conocimientos
adquiridos a la resolucion de problemas de diferente indole, relacionados con el desarrollo del producto.

Aplicar y dominar conocimientos culturales, tecnologicos y de comunicacion.

«Capacidad para la comunicacién en lenguajes formales gréficos y simbdlicos

OBJETIVOS GENERALES:

«Conocer y aplicar principios, técnicas y procedimientos basicos para la creacién y manipulacién de la Forma tanto
bidimensional como tridimensional.

Aplicar técnicas creativas en el desarrollo de proyectos de disefio.

«Dominar, aplicar y comprender los principios basicos del lenguaje visual, grafico, compositivo y de organizacion y
expresion.

*Relacionar e integrar conocimientos previos que convergen en el disefio: contexto socio- productivo, cultural,
morfoldgico y tecnolégico, como punto de partida para la ampliacién de nuevos conocimientos y su aplicacién a un
proyecto concreto.
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<Desarrollar la compresién de los elementos, aspectos y vocabulario comunes del arte/disefio y comprender la
interaccién de dichos elementos para poder utilizarlo en el analisis y en el aprendizaje.

*Saber representar y analizar formas e iméagenes. Aplicar los principios basicos del disefio con especial atencién a su
relacion con el comportamiento humano.

*Generar dibujos de ideacién previos al disefio final, y debatir de forma critica sobre el proceso, eleccion de
alternativas y la toma de decisién en el resultado final.

eDominar los distintos elementos de disefio asi como su interaccidon y manejo en la sintaxis visual.

Programade Teoria

I. INTRODUCCION AL DISENO INDUSTRIAL
DEL OBJETO UTIL AL DISENO INDUSTRIAL
FORMA Y FUNCION
REQUERIMIENTOS DEL DISENO DE PRODUCTOS
ERGONOMIA
BIONICA

II. INTRODUCCION A HERRAMIENTAS INFORMATICAS DE DISENO GRAFICO
DIBUJO E ILUSTRACION VECTORIAL
EDICION DE IMAGENES RASTERIZADAS

ll. EL PROCESO DE DISENO
FASES DEL PROCESO DE DISENO
CREATIVIDAD
EL PROCESO DE CREATIVIDAD
TECNICAS DE CREATIVIDAD

IV. FUNDAMENTOS DEL DISENO

IV.1. EL DISENO BIDIMENSIONAL
EL LENGUAJE VISUAL. LA PSICOLOGIA DE LA PERCEPCION
ELEMENTOS DE DISENO
EL MARCO DE REFERENCIA
FORMA
TEXTURA
COLOR

IV. 2. ORGANIZACION DE LAS FORMAS BIDIMENSIONALES Y ESTRATEGIAS DE COMPOSICION
ELEMENTOS GRAFICOS
ESPACIO
INTRODUCCION A LAS TECNICAS COMPOSITIVAS
PROPORCION, ESCALA Y DIMENSION
REPETICION
ESTRUCTURA
SIMILITUD
EQUILIBRIO
GRADACION
RADIACION
ANOMALIA
CONTRASTE
CONCENTRACION

IV.3. EL DISENO TRIDIMENSIONAL
LA FORMA TRIDIMENSIONAL
ELEMENTOS DEL DISENO TRIDIMENSIONAL
LA ESTRUCTURA TRIDIMENSIONAL

Programa Préctico
Los enunciados se incluyen en el escritorio virtual de la asignatura.

Durante las horas presenciales y no presenciales de practicas se desarrollaran practicas relativas a:

Ejercitacion de las herramientas informaticas explicadas (lllustrator y photoshop).
Creacion y analisis de Formas

Elementos de disefio bidimensional, Forma y Textura

Efectos perceptivos y psicoldgicos del color

Elementos gréficos y espacio. Reconocimiento y practica de técnicas compositivas
Escala, Repeticion y Estructura
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Andlisis y generacién de Equilibrio simétrico y asimétrico

Busqueda y generacién de estructuras de similitud y gradacion

Andlisis y generacién de Anomalia, Contraste y Concentracion

Practica de disefio tridimensional: elementos seriados, elementos modulares, pliegues...

Durante las horas presenciales y no presenciales de Seminario, se desarrollara un proyecto por grupos en el que
poner en practica algunas de las técnicas de creatividad explicadas

La evaluacién del alumno se lleva a cabo segln los siguientes parametros:
- Prueba escrita de respuesta abierta: 30%

- Seguimiento de trabajos y practicas semanales. Portafolio: 40 %

- Seguimiento y desarrollo del Proyecto: 30 %

Para aprobar el curso es imprescindible aprobar cada una de las partes por separado. La falta de alguno de ellos
implica la renuncia del alumno a su evaluacién por curso.

Las practicas semanales han de entregarse en la fecha sefialada, al menos en un 80%, si bien la totalidad de los
trabajos tiene que ser incluido en el portafolio final.

La evaluacién es continuada y esta dirigida a desarrollar las competencias transversales y especificas de la
asignatura. Para que el alumno pueda adquirirlas y afianzarlas, es fundamental el seguimiento periddico de todas las

actividades propuestas, asi como la participacion activa en la plataforma virtual, correcciones publicas, actividades de
aprendizaje colaborativo...
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