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Plan 371 MASTER EN INVESTIGACION EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES

Asignatura 51329 INGENIERIA DE SISTEMAS EMPOTRADOS Y MOVILIDAD

Optativa

5

Generales

e Capacidad de asumir una postura critica hacia las tecnologias relacionadas con los sistemas y servicios
informaticos como medio imprescindible para la deteccion de nuevos retos a resolver [CG 1].

e Capacidad de analizar y aplicar los conocimientos técnicos especificos de los sistemas y servicios informaticos en
nuevos entornos y contextos, teniendo en cuenta los parametros y variables mas significativas de cada nueva
situacion [CG 5].

¢ Capacidad de comprender las implicaciones éticas y sociales de las decisiones adoptadas, asi como las
implicaciones relacionadas con la igualdad de sexo,raza o religion, la cultura de la paz, en las soluciones informaticas
desarrollados [CG 6, CG 7].

¢ Capacidad de comunicar los resultados de investigacion mediante artefactos escritos y comunicacion oral en
diversos foros de la comunidad académica,

« cientifica o empresarial, en el ambito de los sistemas y servicios informaticos [CG 8, CG 9].

e Capacidad de aprendizaje y trabajo en grupo y en ambitos multi-disciplinares, involucrados en el desarrollo de
sistemas informéticos [CG 11].

« Capacidad de situar casos de estudio y resolverlos desde una perspectiva integral y multidisciplinar [CG 12]

e Capacidad de trabajo autonomo y creativo, empleando técnicas de indagacion y desarrollando competencias de
aprendizaje a lo largo de la vida [CG 13]

Especificas

¢ Capacidad de comprender el campo de ingenieria de sistemas y servicios informaticos y sus principales
elementos, situandole dentro del sistema global de I+D+i [CE-ISSI 1].

« Capacidad de situar los diversos paradigmas y arquitecturas de los sistemas y servicios informaticos, pudiendo
emplear los mas adecuados en cada caso [CE-ISSI2]

» Capacidad de comprender la utilidad, funcionalidad y limitaciones en dispositivos empotrados y mdviles asi como
los principales elementos y factores que afectan a su desarrollo [CE-ISSI 15]

¢ Capacidad de explotar sistemas empotrados para el procesamiento de informacién obtenida localmente [CE-ISSI
16]

« Desarrollar soluciones adecuadas de ingenieria de sistemas y servicios informéticos en dominios significativos de
la Sociedad del Conocimiento

¢ Ser capaz de situar casos de estudio y resolverlos desde una perspectiva integral y multidisciplinar

e Ser critico hacia las tecnologias relacionadas con sistemas y servicios informéticos existentes o emergentes,
pudiendo ofrecer soluciones novedosas

¢ Poder comunicar los resultados de investigacion mediante artefactos escritos y comunicacién oral en diversos
foros técnicos y divulgativos
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2014/371/51329/1/Documento.pdf

¢ Comprender las implicaciones éticas y sociales de las decisiones adoptadas, asi como las relacionadas con la
igualdad de sexo, raza o religién, y la cultura de la paz, en las soluciones informaticas de impacto social

» Aprender y trabajar en grupo y en ambitos multi-disciplinares

e Ser una persona auténoma y creativa, empleando técnicas de indagacion

e Ser capaz de comprender la utilidad, funcionalidad y limitaciones de dispositivos empotrados y moéviles asi como
los principales elementos y factores que afectan a su desarrollo

» Ser capaz de explotar sistemas empotrados para el procesamiento de informacién obtenida localmente

Blogue I: Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles convencionales

1. Principios generales de computacion movil: Dimensiones y retos, limitaciones en dispositivos moviles.
2. Redes y Plataformas:Plataformas de desarrollo para sistemas moviles, redes inalambricas
3. Disefio de sistemas mdviles:Interfaz de usuario, arquitecturas
4. Servicios moviles: Aplicaciones
Bloque IlI: Gestion y desarrollo de software de sistema para dispositivos de ambito especifico

1. Software de sistema: Plataformas de desarrollo para empotrados. Licencias de software, generalidades sobre el
software de sistema y herramientas.

2. Montaje de sistemas: Sistema de ficheros raiz y arranque del sistema. Kernel y dispositivos

3. Temas de investigacion en sistemas empotrados

4. Herramientas y ciclo de vida del software empotrado

¢ Actividades presenciales (40% del tiempo total = 20 horas)

» Presentacion en el aula mediante método de clase magistral participativa (20% del tiempo =10 h)

» Trabajo individual y en grupo en el laboratorio, utilizando el método de estudio de casos y técnicas de aprendizaje
colaborativo (practicas con plataformas) (12% del tiempo= 6 h)

» Seminarios de discusion en grupo y exposiciones de trabajos de alumnos (8 % del tiempo= 4 h)

« Actividades no presenciales (60% del tiempo total = 30 hs)

¢ Trabajo individual: estudio de material proporcionado, seleccién de material relacionado, redaccion de
contribuciones (40% del tiempo = 20 h)

e Trabajo en grupo para la elaboracién de posturas comunes y la preparacion de los seminarios presenciales:
aprendizaje colaborativo, estudio de casos, método de proyectos (20% del tiempo= 10 h)

Bloque |

e Trabajos practicos realizados por el alumno de forma individual y/o en grupo de trabajo
¢ Informes y/o presentaciones orales de trabajos
» Pruebas objetivas sobre conceptos fundamentales

Bloque I

¢ Evaluacion continua. Cada sesién contendra actividades evaluables en forma de trabajos, practicas, montajes de
sistemas, blsquedas bibliogréaficas, analisis de documentos cientificos y/o presentaciones de los alumnos. Todas las
actividades tendran un peso equiparable en la nota final.
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Pruebas objetivas
30%

Realizacion de practicas
30 %

Realizacion (oral y escrita) de trabajos
35 %

Valoracion de la actitud y participacion del alumno en las actividades formativas en aula
5.00%

Aula de teoria y seminarios: Aula A101 (E.T.S.Ing.Informatica)

Software: Se utilizara software gratuito para la realizacién de las practicas. Las aplicaciones seran proporcionadas por
el profesor para que los alumnos puedan instalarlas en cualquier ordenador personal y trabajar de forma no
presencial.

Plataforma de docencia virtual Moodle: Campus virtual de la UVa (http://campusvirtual.uva.es/)

Tutorias: En los horarios de tutoria oficiales de cada profesor.

Organizacion por bloques:

e Blogue I: 2 ECTS, Semanas 1 a5
e Bloque Il: 3 ECTS, Semanas 6 a 12
Horarios: Martes y Jueves de 18:00 a 20:00

El nimero total de horas de la asignatura es: 5 ECTS x 25 = 125 horas
La asignatura se plantea con un 40% de horas presenciales y 60% de horas no presenciales.

Numero de horas presenciales = 125 x 0.4 = 50 horas (20+30 para los bloques 1y 2)
Numero de horas no presenciales = 125 x 0.6 = 75 horas

20 horas (10+10)

18 horas (6+12)

8 horas (2+6)
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4 horas (2+2)

50 horas

25 horas

Bloque I: Miguel Angel Laguna Serrano

* http://www.infor.uva.es/~mlaguna/
* eMail: mlaguna@infor.uva.es
Bloque II: Arturo Gonzéalez Escribano

« http://www.infor.uva.es/~arturo/

¢ eMail: arturo@infor.uva.es

 Lineas de investigacion: Modelos y lenguajes de computacién y programacion paralela, sistemas inteligentes de
transporte, sistemas empotrados.

» Publicaciones relevantes: http://www.infor.uva.es/~arturo/publications.php

Castellano
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