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OPTATIVA

6

Competencias Generales

G1. Demostrar poseer y comprender conocimientos en el rea de las Matematicas a partir de la base de la educacién
secundaria general, a un nivel que, apoyado en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia en el estudio de las Matematicas.

G2. Saber aplicar los conocimientos matematicos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y poseer las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro del area de las Matematicas.

G3. Tener la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes, dentro del area de las Matematicas, para emitir juicios
que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

G4. Poder transmitir, tanto de forma oral como escrita, informacién, ideas, conocimientos, problemas y soluciones del
ambito matematico a un publico tanto especializado como no especializado.

G5. Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores en
Matematicas con un alto grado de autonomia.

G6. Utilizar bibliografia y herramientas de busqueda de recursos bibliograficos en Matematicas, incluyendo los
recursos telematicos.

G7. Leer y comprender textos cientificos tanto en lengua propia como en otras de relevancia en el &mbito cientifico,
especialmente la inglesa.

G8. Conocer y utilizar recursos informaticos de caracter general y tecnologias de la informacion y las comunicaciones
como medios de comunicacién, organizacion, aprendizaje e investigacion.

G9. Gestionar de forma 6ptima, tanto en el trabajo individual como en equipo, el tiempo de trabajo y organizar los
recursos disponibles, estableciendo prioridades, caminos alternativos e identificando errores légicos en la toma de
decisiones.

G10. Tener la capacidad de trabajar en equipo, aportando orden, abstraccion y razonamiento logico; comprobando o
refutando razonadamente los argumentos de otras personas y contribuyendo con

profesionalidad al buen funcionamiento y organizacion del grupo.

Competencias Especificas

E1l. Comprender y utilizar el lenguaje matematico. Adquirir la capacidad para enunciar proposiciones en distintos
campos de las Matematicas, para construir demostraciones y para transmitir los conocimientos matematicos
adquiridos.

E2. Conocer demostraciones rigurosas de algunos teoremas clasicos en distintas areas de las Mateméticas.

E3. Asimilar la definicién de un nuevo objeto matematico, en términos de otros ya conocidos, y ser capaz de utilizar
este objeto en diferentes contextos.

E4. Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matematicos, de la realidad observada, y de otros
ambitos) distinguiéndolas de aquellas puramente ocasionales y poder comprobarlas con demostraciones o refutarlas
con contraejemplos, asi como identificar errores en razonamientos incorrectos.

ES. Capacitar para el aprendizaje autbnomo de nuevos conocimientos y técnicas.

E6. Resolver problemas de Matematicas, mediante habilidades de calculo basico y otras técnicas.

E7. Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales sencillas, utilizando las herramientas
mateméticas méas adecuadas a los fines que se persigan.

E8. Planificar la resolucién de un problema en funcion de las herramientas de que se disponga y de las restricciones
de tiempo y recursos.

E9. Utilizar aplicaciones informaticas de analisis estadistico, calculo numérico y simbdlico, visualizacion grafica,
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optimizacién u otras para experimentar en Matematicas y resolver problemas.

E10. Desarrollar programas que resuelvan problemas matematicos utilizando para cada caso el entorno
computacional adecuado.

E11. Identificar las diferentes fases del proceso de modelizacion matematica, diferenciando la formulacion, andlisis,
resolucion e interpretacion de resultados.

Conocer y comprender los principios basicos de la teoria y la medida de la informacién con especial incidencia en la
cantidad de informacion y entropia de una fuente.

Conocer y manejar con soltura los principios de la codificacién orientada a la compresion de datos (cédigos 6ptimos,
teorema de Shannon, Cdodigos de Huffmann, método de Lempel-Ziv)

Conocer y comprender los principios bésicos de la correccion de errores (capacidad de un canal, distancia de
Hamming, tasa de transmisién, distancia minima). Conocer y manejar con soltura las principales técnicas de codigos
bloque correctores (codigos lineales y ciclicos).

Comprender y utilizar desde el punto de vista practico las bases y herramientas matematicas que permiten modelizar
cbdigos correctores adecuados y eficientes para un escenario concreto. Conocer y manejar familias de codigos
avanzados (RS, BCH) y su uso practico (CD, DVD).

Implementar y programar algunos de los sistemas de correccion de errores actuales.

Capacitar al alumno para el disefio y desarrollo de nuevos métodos y para la adaptacion de técnicas ya conocidas a
nuevas situaciones practicas.

Transmision y Codificacién de la Informacion.
Cddigos correctores de errores.

Cddigos bloque.

Cddigos lineales.

Cddigos ciclicos.

Otros tipos de cddigos correctores.

Clases teéricas. Resolucién de problemas en el aula'y en grupos.
Clases con ordenador en el aula de informatica.
Tutorias y seminarios, incluyendo presentaciones de trabajos y ejercicios propuestos.

La calificacion en la convocatoria ordinaria se obtendra de la forma siguiente:

« Examen final: aporta el 60% de la calificacion.

¢ Evaluacion continua: el 40% restante, obtenido de la calificacién de dos controles escritos, de las practicas de
ordenador y de los ejercicios y trabajos.
En el caso de la convocatoria extraordinaria se tomard como calificacién final el maximo entre la calificacion del
examen final escrito y el mismo sistema descrito para la calificacion de la convocatoria ordinaria. Nétese que en este
ltimo caso la calificacion de la evaluacion continua no puede modificarse en la convocatoria extraordinaria de julio, y
gue esa calificacion representa el 40% de la calificacion.

La realizacién y entrega de las préacticas (a realizar en el laboratorio de informatica en MAPLE) es obligatoria, tanto en
la convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.

Campus virtual UVA (entorno Moodle).

Las horas de tutoria son las recogidas en la pagina de la facultad.
Bibliografia:

Munuera, C. y Tena, J. Codificacion de la Informacion.

Welsh, Dominic. Codes and Cryttography.

Hill, R. A first course in coding theory.

Hoffman, D.G. y otros. Coding theory: The essentials.

Xambd-Descamps, S. Block Error-Correcting Codes. A Computational Primer.

Consultar

http://www.cie.uva.es/horarios
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ACTIVIDADES PRESENCIALES

HORAS

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

HORAS

Clases teorico-practicas

25

Estudio autbnomo individual o en grupo

40

Clases préacticas de aula

10

Preparacion y redaccién de ejercicios u otros trabajos
25

Laboratorios

15

Programacion/experimentacion u otros trabajos con ordenador/laboratorio
15

Practicas externas, clinicas o de campo

Documentacioén: consultas bibliograficas, Internet ...
5

Seminarios (S) y Tutorias grupales

10

Evaluacion
5

Total presencial
65

Total no presencial
85

Félix Delgado de la Mata
Despacho A313 de la Facultad de Ciencias.

Espafiol.
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