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G2 Saber aplicar los conocimientos adquiridos a su trabajo de forma profesional, y poseer las competencias que
suelen demostrarse mediante la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas de caracter
econdmico.

G3 Tener la capacidad de reunir e interpretar datos e informacion relevante desde el punto de vista econémico
para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas de indole social, cientifica o ética.

G4 Poder transmitir (oralmente y por escrito) informacidn, ideas, problemas y soluciones de indole econémica, a
publicos especializados y no especializados de forma ordenada, concisa, clara, sin ambigliedades y siguiendo una
secuencia ldgica.

G5 Poseer las habilidades de aprendizaje necesarias que permitan emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.

G6 Ser capaz de pensar y actuar segun principios de caracter universal que se basan en el valor de la persona y
se dirigen a su pleno desarrollo. Igualmente, ser capaz de respetar: los derechos fundamentales y de igualdad entre
mujeres y hombres, los derechos humanos, los valores de una cultura de paz y demaocraticos, los principios
medioambientales y de cooperacion al desarrollo que promuevan un compromiso ético en una sociedad global,
intercultural, libre y justa.

» Conocer diferentes sistemas de votacidn, sus principales caracteristicas y las paradojas que se pueden derivar de
su aplicacion.

« Conocer diferentes reglas de reparto, tanto de bienes divisibles como indivisibles, y sus principales propiedades.

e Conocer las nociones bésicas de la Teoria de Juegos Cooperativos y sus aplicaciones a problemas de decision
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Sistemas de votacién: Relaciones de preferencia e indiferencia. Pluralidad, antipluralidad y doble vuelta. Métodos de
Hare y de Coombs. Voto aprobatorio. Mayorias simple, absoluta, cualificadas y por diferencia de votos. Regla de
Borda y otras reglas de puntuacion. Sistemas de voto ponderado. Juicio mayoritario. Propiedades, paradojas y
resultados de imposibilidad.

Reglas de reparto: Reparto de bienes divisibles. Reparto de bienes indivisibles.

Juegos cooperativos: Nucleo, nucléolo, valor de Shapley, juegos de votacion, indices de poder, juegos de bancarrota.

» Lecci6n magistral.

¢ Resolucién de problemas.

* Estudio de casos.

* Aprendizaje basado en problemas.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO

PESO EN LA NOTA FINAL
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2014/468/45695/1/Documento.pdf

OBSERVACIONES

Pruebas presenciales

60%

Se realizaran tres pruebas presenciales, una al final de cada bloque tematico
Trabajos en grupo (prioritariamente dos personas)

40%

Las teméticas de los trabajos se concertaran con los profesores de la asignatura

Pizarra, cafidn de proyeccion, ordenadores, software matematico y para realizar presentaciones, plataforma virtual de
aprendizaje cooperativo (Moodle) para tutorias y autoevaluacion, textos y manuales de apoyo.

De 11 a 12, de lunes a viernes, durante el primer semestre

BLOQUE TEMATICO
CARGA ECTS
PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO
Sistemas de votacion
3,2

8 semanas

Reglas de reparto

1,8

4,5 semanas

Juegos cooperativos
1

2,5 semanas

José Luis Garcia Lapresta (coordinador): http://www.eco.uva.es/lapresta/

Miguel Martinez Panero: http://www.eco.uva.es/panero/

Castellano
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