Guia docente 2014/2015

>>Enlace fichero guia docente

Plan 545 GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
Asignatura 46917 INTERACCION PERSONA-COMPUTADORA
Grupo 1

OBLIGATORIA

6

GENERALES

Cddigo

Descripcién

CG1

Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informética.

CG2

Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas

informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando la calidad del servicio

CG3

Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informéticas, asi como de la informacion que gestionan

CG5

Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales
CG6

Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccién de proyectos de investigacién, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informéatica

CG10

Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestién de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacion de la informatica

TRANSVERSALES

Cddigo

Descripcién

CG1

Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informética.

CG2

Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas

informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando la calidad del servicio

CG3

Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informéticas, asi como de la informacion que gestionan

CG5

Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econdémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales
CG6

Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccién de proyectos de investigacién, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informéatica

CG10
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Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestidn de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacion de la informatica

ESPECIFICAS

Cddigo

Descripcién

Cl17

Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Cédigo
Descripcién

Cl17.1

Conocer las bases tedricas y perceptuales del disefio de interfaces persona-computadora.

Cl17.2

Comprender el concepto de usabilidad y saberlo aplicar en la evaluacion de interfaces.

Cl17.3

Conocer los principios metodolégicos del disefio centrado en el usuario y saberlo aplicar en entornos de construccion
de aplicaciones.

Cl1i7.4

Conocer y saber aplicar las técnicas de evaluacién de interfaces de usuario.

Cl17.5

Desarrollar interfaces gréaficas de usuario correctas y usables usando entornos de desarrollo estandar, bien en
entornos abiertos o comerciales.

Introduccion

2. Usabilidad de las interfaces de usuario

2.1. Eficiencia

2.2. Facilidad de aprendizaje

2.3. Tratamiento de errores

2.4. Satisfacciéon del usuario

3 Disefio centrado en el usuario

3.1. Técnicas de andalisis de usuario

3.2. Técnicas de analisis de tareas e ingenieria de requisitos de usabilidad
3.3. Técnicas de prototipado rapido.

4. Evaluacion sistematica de interfaces de usuario.
4.1. Métodos de recogida de datos.

4.2. Test de usuario

4.3. Evaluacion de usabilidad y accesibilidad web.

5. Estilos y dispositivos de interaccion
5.1. Estilos de interaccion.
5.2. Dispositivos de interaccion.

Principios de disefio de interfaces graficas de usuario

Componentes software

6.2. Internacionalizacién y accesibilidad

6.3. Seleccion de componentes graficos y sonoros

PARTE PRACTICA

1. Introduccién a Java Swing y construccion de GUI en el entorno NetBeans.
2. Arquitectura MVC. Implementacién de MVC en NetBeans.

3. Aplicacién de guias de disefio de interfaz de usuario al disefio de GUI

4. Evaluacion de interfaces de usuario basada en prototipos.

oo
[EY

« Clase tedrica participativa para la exposicion por el profesor de los contenidos y el planteamiento de los aspectos
clave sobre los que deberan trabajar los alumnos.

¢ Estudios de caso, tanto en grupos de laboratorio como individuales, en el que se revisaran diversos ejemplos de
sistemas interactivos e interfaces, tanto propuestos por el profesor como por los estudiantes, que seran analizados y
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evaluados de acuerdo con los esquemas de observacion y evaluacion presentados.
* Presentacion de informes, en el que cada grupo y alumno explicaran y justificaran el trabajo realizado en su
proyecto.

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
HORAS

Clases tedrico-practicas (T/M)

30

Estudio y trabajo autébnomo individual
50

Clases practicas de aula (A)

Estudio y trabajo autbnomo grupal
40

Laboratorios (L)

20

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S)

Tutorias grupales (TG)
4

Evaluacion
2

Total presencial
60

Total no presencial
90

¢ La asignatura se apoyara en el curso correspondiente del campus virtual de la UVa, haciendo uso de diversos
tipos de actividades que favorezcan una mayor implicacién del alumnado en las tareas de la asignatura.

¢ El horario de atencién al alumnado es el siguiente: Véase www.uva.es Centros Campus de Valladolid Escuela
Técnica Superior de Ingenieria Informatica Tutorias

El horario de la asignatura se puede consultar en:
https://cdn.inf.uva.es/wp-content/uploads/2014/07/Horarios1415-p8_Grado_Segundo_SegundoCuatrimestre.pdf
A continuacion se describe la distribucion por modalidades dentro de la asignatura:

BLOQUE TEMATICO

CARGA ECTS

PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

1. Fundamentos y conceptos basicos de IPC

1,0

Semanala6

2. Metodologias de disefio y evaluacion de interfaces de usuario
1,0

Semana 6 a 10

3: _Principios de disefio de interfaces de usuario
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1,0

Semana 11 a 15

4: Disefio e implementacién de interfaces graficas de usuario
3,0

Semana de 1a15

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
HORAS

Clases teérico-practicas (T/M)

30

Estudio y trabajo autbnomo individual
50

Clases practicas de aula (A)

Estudio y trabajo autbnomo grupal
40

Laboratorios (L)

20

Préacticas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S)
4

Tutorias grupales (TG)
4

Evaluacion
2

Total presencial
60

Total no presencial
90

Castellano, con apoyo en inglés en los casos en los que sea necesario (Alumnos ERASMUS)
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