Guia docente 2014/2015

>>Enlace fichero guia docente

Plan 545 GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
Asignatura 46942 SISTEMAS INTELIGENTES
Grupo 1

OPTATIVA

D

Cddigo

Descripcion

CGo1

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el &mbito de la ingenieria en
informética que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las
competencias de formacién especificadas a continuacién en esta seccién de la memoria, la concepcioén, el desarrollo
0 la explotacién de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CGO02

Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informética de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias de formacién especificadas a continuacion en
esta seccion de la memoria.

CGO03

Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, servicios y aplicaciones informéticas, asi como de la informacion que gestionan

CG04

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de
sistemas, servicios y aplicaciones informéticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en
las competencias de formacion especificadas a continuacion en esta seccioén de la memoria.

CGO06

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o

distribuidas integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos

segun lo establecido en las competencias de formacién especificadas a continuacioén en esta seccion

de la memoria.

CGO08

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG09

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidn de Ingeniero en Informatica.
CG10

Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacién de tareas y otros trabajos analogos de informética, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo
establecido en las competencias de formacién especificadas a este modulo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Cddigo

Descripcién

TI2

Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

SI3

Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2014/545/46942/1/Documento.pdf

de informacién y comunicacién

Comprender los paradigmas de solucién de problemas mediante sistemas inteligentes: sistemas
basados en conocimiento, razonamiento basado en casos, aprendizaje automatico

Utilizar conocimiento para la solucién de problemas.

Manejar herramientas de desarrollo de Sistemas Inteligentes

Conocer métodos de evaluacion de Sistemas Inteligentes.

Conocer Dominios y tareas de aplicacion de los Sistemas Inteligentes.

Comprender Aplicaciones de Sistemas Inteligentes.

Implementar un prototipo de Sistema Inteligente.

BLOQUE 1. SISTEMAS BASADOS EN CONOCIMIENTO

TEMA 1: Introduccion a los Sistemas Inteligentes

TEMA 2: Légica y representacion del conocimiento.

Busqueda e Inferencia ldgica.

Parte practica: programacion légica. Prolog.

TEMA 3: Ontologias

TEMA 4. Representacidn del conocimiento mediante reglas y marcos
TEMA 5: Introduccion a los Sistemas Expertos

Parte practica: CLIPS.

BLOQUE 2. APRENDIZAJE AUTOMATICO

TEMA 6: Introduccion al aprendizaje (arboles de decision).
TEMA 7: Métodos basados en instancias.

TEMA 8: Separadores Lineales

TEMA 9: Redes Neuronales Artificiales

TEMA 10: Maquinas de Vectores Soporte

Clase magistral participativa
Estudio de casos en laboratorio
Resolucién de problemas

BLOQUE 1

Se realizara examen escrito al terminar el blogque, de tipo eliminatorio. En él el 50% de la nota sera de cuestiones
tedricas y el 50% restante serd relativo a las préacticas en el laboratorio. Si el nimero de matriculados lo permite, se
puede realizar una evaluacion practica en la semana 5 y que cuente por el 25% de la nota final. En este caso la parte
practica del examen sdlo contaria para el 25% de la nota final.

BLOQUE 2.

Se realizara examen escrito al terminar el bloque de tipo eliminatorio. En
él el 60% de la nota sera de cuestiones teoricas y el 40% restante sera
relativo a las practicas en el laboratorio, que, aparte de la entrega de
resultados, habra una defensa publica de los métodos empleados para la
consecucion de los mismos.

Consultar guia docente.

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
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HORAS

Clases teérico-practicas (T/M)

30

Estudio y trabajo auténomo individual
60

Clases practicas de aula (A)

Estudio y trabajo autbnomo grupal
30

Laboratorios (L)

15

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S)
6

Tutorias grupales (TG)
7

Evaluacion (fuera del periodo oficial de examenes)
2

Total presencial
60

Total no presencial
90

Bloque 1. Dr. Belarmino Pulido Junquera http://www.infor.uva.es/~belar/
Bloque 2. Dr. Teodoro Calonge Cano
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