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D

2.1

Generales

CGG 8.1-Adquirir los conocimientos de informatica relativos al campo de estudio (instrumental).

CGG 6.1-Adquirir estrategias y técnicas de aprendizaje autbnomo, asi como la formacion en la disposicion al
aprendizaje continuo dentro y fuera del ambito académico (sistémica).

CGG 3.1 -Adquirir una capacidad de organizacién y planificacién de las actividades o procesos del ambito académico
ylo profesional (sistémica).

2.2

Especificas

-Adquirir las competencias necesarias para usar un software especifico en tareas musicales, incluyendo la
composicién, edicidn de partituras, asi como la grabacion, edicién, andlisis y sintesis del sonido.

-Utilizar todos los recursos informaticos disponibles para elaborar bases de datos documentales y otros resultados a
partir del hecho sonoro o de alguna de sus interpretaciones y/o categorizaciones.

-Aplicar los conocimientos adquiridos en la preservacion y difusion del patrimonio musical escrito y oral.

-Capacidad para emplear métodos actualizados de otras disciplinas humanisticas como herramientas Auxiliares

-Adquisicién de capacidades de analisis del hecho sonoro y su representacion digital.

-Desarrollo de las capacidades instrumentales para el manejo de herramientas informaticas aplicadas al campo de la
musica.

-Elaboracion de proyectos en diversas plataformas de software para el control o disefio de diversas funciones de la
musica, como la preservacion del patrimonio y su posterior difusion.

-Conocimiento y valoracion critica de los sistemas de software libre como herramienta auxiliar para su utilizacién en
servicios de caracter profesionalizante, valorando su capacidad de adaptacién a casi cualquier disciplina

1.Conocimientos béasicos del hardware y las herramientas informéticas musicales existentes.

2.Desarrollo de la percepcion y discriminacion auditiva dirigida a edicion, tratamiento y operacién de audio.
3.Los programas de edicion de partituras.

4.Los programas de edicion y tratamiento de audio

5.Los programas de sintesis de sonido.

6.Estudio de ejemplos préacticos de aplicacion de la informatica a la musica.

7.Elaboracion de un proyecto personal de aplicacion de la informatica a la mUsica

PRESENCIALES:

-Presentacion magistral de los conceptos y procedimientos asociados a la asignatura

-Actividades individuales o grupales para la adquisicion de competencias y el desarrollo de los contenidos asociados a
la asignatura. Método de aprendizaje basado en problemas y aprendizaje cooperativo.

-Tutorias grupales e individuales.

-Evaluacion: integrada en cada una de las actividades formativas descritas. Utilizacion de procedimientos de
autoevaluacion y coevaluacion.

NO PRESENCIALES:

jueves 14 junio 2018 Page 1 of 2


https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2017/396/40126/1/Documento1.pdf

-Estudio y trabajo personal del alumno.

-Realizacion de una prueba tedrico-préactica
-Realizacion de trabajos relacionados con el temario de la asignatura

Para las actividades no presenciales: Ordenador con capacidades multimedia y acceso a internet

Primer cuatrimestre

Trabajos de la asignatura
60%

Examen final

40%

De caracter obligatorio.

Mikel Diaz-Emparanza Almoguera

jueves 14 junio 2018 Page 2 of 2


http://www.musicologiahispana.com/es/prof-dr-miguel-diaz-emparanza/art/13/?plt_id=16

