Guia docente 2017/2018

>>Enlace fichero guia docente

Plan 413 GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA DE SERVICIOS Y
APLICACIONES

Asignatura 40833 TRATAMIENTO DE IMAGEN Y SONIDO

Optativa

»

G02, G03, G04, G05, G07, G08, G09, G10, G11, G12, G16, G18, G19, G20y G21.

EO1-Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; célculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numérica; estadistica y optimizacion.

E02-Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resoluciéon de problemas propios de la ingenieria.
E11-Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informéticas para
disefar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.
E12-Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucién de un problema.

E13-Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

E21-Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

E23-Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacion practica.

1. Comprender los fundamentos tedricos y aplicados en los distintos formatos y métodos de procesamiento de
imagen y sonido..

2. Conocer las principales herramientas software y tecnologias de implementacion de aplicaciones multimedia,
interfaces de usuario y creacion de contenido grafico.

1. Introduccién a Qt : Presentacion, Descarga e Instalacion.

2. Creaci6n de proyectos: proyecto vacio e introduccion a las widgets y los contenedores.
3. Interfaz de usuario: Signals y Slots.

4. Entornos y Barra de Mendus.

5. Barra de herramientas, iconos y archivos resources.

6. Introduccion OpenCV : Presentacion, Descarga e Instalacion.

7. Formato de Imagen en OpenCV: interaccion con el formato de imagen en Qt.
8. Libreria bésica de procesado.

9. Introduccién Octave : Presentacion, Descarga e Instalacion.

10. Formato de Imagen en Ocatve: carga y manipulacion de canales de color.
11. Libreria basica de procesado.

12. Adquisicién y representacién de imagenes: color.

13. Procesamiento global de imagenes.

14. Filtros y procesamiento local de imagenes.

15. Andlisis de Imagenes

jueves 14 junio 2018 Page 1 of 2


https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2017/413/40833/1/Documento.pdf

16. Sonido digital y video.

Clases magistrales y practicas de Laboratorio.

Campus Virtual UVa

Luis Maria Fuentes Garcia
luismaria.fuentes@uva.es
http://mww5.uva.es/Imfuentes/Site/Inicio.html

Espafiol
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