Guia docente 2017/2018

>>Enlace fichero guia docente

Plan 510 MASTER EN INGENIERIA INFORMATICA
Asignatura 53167 INGENIERIA DE LA INTERACCION
Grupo 1

OBLIGATORIA

6 ECTS

Cddigo

Descripcion

CG1

Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informatica.

CG2

Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio.

CG5

Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestién técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.
CG6

Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnolégicos, en el &mbito de la Ingenieria Informatica.

CG8

Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.
Cédigo

Descripcién

CET1

Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

CET2

Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y protocolos
de redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

CET5

Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus
etapas el proceso de construccion de un sistema de informacion.

CET10

Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y
estandares de computacion grafica.

CET11

Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccién persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informéticos.

Cddigo

Descripcién

CT3

Capacidad para afrontar tareas y situaciones criticas.

CT7

Capacidades asociadas al trabajo en equipo: cooperacion, liderazgo, saber escuchar
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CT8

Capacidad analitica, critica y de sintesis.
CT9

Habilidades en relaciones interpersonales.
CT10

Capacidad de adaptacion a situaciones cambiantes.
CT11

Creatividad

CT12

Iniciativa y espiritu emprendedor.

CT13

Motivacion por la calidad.

Cédigo

Descripcién

CET11.1

Identificar los aspectos metodolégicos esenciales relacionados con la experiencia de usuario como via para un disefio
adecuado a las necesidades y expectativas de los usuarios.

CET11.2

Describir, analizar y saber aplicar las métricas de usabilidad.

CET11.3

Analizar los aspectos cognitivos, afectivos y sociales que juegan un papel clave en la concepcion y desarrollo de
sistemas de interaccion

CET11.4

Conocer y ser capaz de aplicar las diversas fases que comprenden un disefio de sistemas interactivos centrado en el
usuario.

CET115

Ser capaz de disefiar y llevar a cabo un proceso de evaluacién sistematica de sistemas interactivos y saber aplicar los
resultados para la mejora de los mismos.

DISENO DE INTERACCION: CONCEPTO, TECNICAS Y DIMENSIONES

1. Introduccién al disefio de interaccion.

2. Conceptualizacion de la interaccion.

3. Aspectos cognitivos de la interaccién.

4. Aspectos afectivos de la interaccion.

5. Aspectos sociales de la interaccién.
PROYECTO DE DISENO DE INTERACCION

* PR1 Investigacion sobre el disefio
» Técnicas de indagacion, recogida, y analisis de datos
» Entendiendo el problema y a los usuarios.
« Especificacion de requisitos y definicién de la visiéon
* PR2. Técnicas de disefio y prototipado de interfaces de usuario
» Primeros pasos del disefio: escenarios
» Guionado y bocetaje
« Prototipado de bajo coste
¢ PR3. Evaluacion de interfaces de usuario
+ Tipos de evaluacion
* Disefio de estudios de usabilidad
* Inspecciones de la interfaz de usuario: evaluacién heuristica y recorrido cognitivo

La asignatura tendrd como eje central un proyecto realizado en grupo, donde los alumnos podran poner en practica
los principios del disefio centrado en el usuario y aplicar algunas de las cuestiones presentadas en el bloque tedrico.
La asignatura se basa fundamentalmente en los dos métodos siguientes:

¢ Clase magistral participativa
* Aprendizaje basado en proyectos
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Convocatoria ordinaria:
INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO
PESO EN LA NOTA FINAL

OBSERVACIONES

Tareas individuales

30%

Evaluacion continua

Proyecto

50%

Entregas parciales durante el curso
Prueba escrita final

20%

Periodo de examenes

Convocatoria extraordinaria:

Se plantean dos posibilidades: (a) el alumno haya realizado al mas del 50% de las tareas de evaluacion continua
durante el curso o (b) el alumno ha realizado menos del 50% de las tareas de evaluacién continua. En el caso (a), el
alumno puede optar a una nueva entrega de las actividades de evaluacién continua, y presentarse a una prueba
escrita final que contara el 25% de la nota. La prueba escrita evaluara la capacidad de aplicar los conocimientos
adquiridos al andlisis de casos reales. En el segundo caso, el alumno podra presentarse a un examen que contara el
50% de la nota y que incluira todo el contenido de la asignatura.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO
PESO EN LA NOTA FINAL

OBSERVACIONES

Tareas individuales

25%

Nueva entrega (opcional) en el periodo de examenes
Proyecto

50%

Entrega en periodo de examenes.

Prueba escrita final

25%

Periodo de exdmenes

Disponible en la pagina web de la Escuela de Ingenieria Informética. http://www.inf.uva.es

Alejandra Martinez Monés

Departamento de Informética

Despacho 1D012

Escuela de Ingenieria Informéatica

Pagina web: http://www.gsic.uva.es/members/alemar
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