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Plan 510 MASTER EN INGENIERIA INFORMATICA

Asignatura 53172 DIRECCION ESTRATEGICA DE LA TECNOLOGIA E

INNOVACION

OBLIGATORIA

»

2.1
Generales

Cddigo

Descripcién

CG3

Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CG5

Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccién, coordinacion y gestién técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.
CG6

Capacidad para la direccién general, direccién técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnolégicos, en el &mbito de la Ingenieria Informatica.

CG10

Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacion de la informatica.

Cddigo

Descripcion

CEGL1.1

Reconocer el papel de la direccion estratégica como integradora de la tecnologia en un contexto dindmico y
multidisciplinar.

CEG2.1

Conocer y aplicar métodos y herramientas de andlisis para formular e implantar una estrategia tecnolégica.
CEG2.2

Conocer y valorar las diferentes alternativas estratégicas para incorporar y explotar el conocimiento tecnolégico.
CEG3.1

Asimilar los principios organizativos de la direccion de proyectos de innovacion tecnoldgica.

CAGl1.1

Comprender los procesos de generacion de recursos y capacidades determinantes de la competitividad de una
organizacion.

Bloque 1:
Direccion estratégica de la tecnologia e innovacion.

Carga de trabajo en créditos ECTS:
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2017/510/53172/1/Documento.pdf

D

« Introduccion a la direccion estratégica. El entorno. Recursos y capacidades. Estrategia de negocio y corporativa.

» Dindmica empresarial y de la innovacion. Comportamientos dinamicos. Recursos y resultados. Arquitectura
estratégica. Rivalidad competitiva. Capacidades. Cuadro de mando dinamico.

¢ Tecnologia e innovacion en la empresa. Conceptos basicos. Estrategia tecnoldgica y gestion de la 1+D.
Prospectiva y vigilancia tecnolégica. Creatividad.

« Generacion y maduracion de Ideas de Negocio. Métodos de generacién de ideas de negocio. Maduracion de
ideas de negocio. Lienzo Canvas. Modelos de negocio y plan de empresa.
PRACTICAS: estudio de casos, simulacion estratégica, simulacion implantacion de una innovacion, plan de negocio
de base tecnoldgica.

« Clase magistral participativa.
Estudio de casos.
Simulaciones con ordenador.
Seminario/Taller.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO

PESO EN LA NOTA FINAL
OBSERVACIONES
Entregables de casos

25%

Entregable simulacion estratégica
25%

Entregable simulacion innovacion

25%

debera realizarse en las fechas programadas
Entregable y presentacion plan de negocio
25%

CRITERIOS DE CALIFICACION

« Para superar la asignatura es preciso realizar las actividades evaluables necesarias para obtener como minimo 5
puntos sobre 10.
e Las dos convocatorias oficiales tendran el mismo sistema de evaluacion.

Bibliografia.

Apuntes.

Moodle.

Software de simulacién estratégica.

Software de simulacién de una innovacién (EIS).

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
HORAS

Clases tedrico-practicas (T/M)

30

Estudio y trabajo individual

30

Clases practicas de aula (A)
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Estudio y trabajo grupal
60

Laboratorios (L)

8

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S)
22

Tutorias grupales (TG)

Evaluacion (fuera del periodo oficial de examenes)

Total presencial
60

Total no presencial
90

José Pérez Rios
Pablo Sanchez Mayoral

Espafiol
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