Guia docente 2017/2018

>>Enlace fichero guia docente

Plan 510 MASTER EN INGENIERIA INFORMATICA

Asignatura 53194 VIDEO 3D: CAPTURA, FUSION Y PRODUCCION DE
CONTENIDOS 3D MEDIANTE CAMARAS SINCRONIZADAS

w

Tecnologias para reconstruir escenas en tres dimensiones mediante diferentes tipos de dispositivos.
Véase el PDF de la guia docente

Conocer y comprender el funcionamiento de los dispositivos utilizados en reconstruccién 3D en los &mbitos de video,
captura, almacenamiento y deteccion.

Conocer las diferencias y comparar las prestaciones entre las distintas tecnologias

Concebir configuraciones hardware y sistemas informéticos innovadores a partir de nuevos descubrimientos cientifico
s y tecnoldgicos

Modelar en 3D a partir de casos practicos y proyectos con complejidad creciente

Aprender el disefio e implementacion de algoritmos para procesamiento, analisis u fusiéon de imagen/video(dispositivo
s de rango a partir del modelado 3D

Desarrollar estrategias para tratamiento de la informacion contenida en imagen y video

Facilitar auto-adaptacion flexible a situaciones cambiantes integrando hechos y modelos

1. Captura sincronizada (4 Teoria + 4 Laboratorio) (8h)
1. Dispositivos de captura. Configuraciones de caAmaras 2h
2. Calibracion y estdndares de representacion de video 2h
3. Introduccion a ROS. Topics, paquetes y herramientas 2h
4. Programacion en ROS de nodos y nodelets 2h

2. Fusion de informacion (6 Teoria + 2 Laboratorio) (8h)
1. Puesta en correspondencia 2h
2. Segmentacion volumétrica  2h
3. Restricciones estructurales y de movimiento 2h
4. Programacion XML en ROS. Sincronizacion 2h

3. Asistencia a la Produccion 3D (6 Teoria + 2 Laboratorio)  (8h)

1. Representaciones basadas en superficies 2h
2. Representaciones pseudo-volumétricas 2h
3. Restauraciéon de mapas de profundidad dinamicos 2h

4. Grabacion de flujos en ROS. Reproduccion y manipulacién 2h
4. Aplicaciones practicas (4 Teoria + 2 Laboratorio) (6h)

1. TV3D. Eventos deportivos. Captura de movimentos 2h

2. Seminario sobre Video 3D (tema libre) 2h

3. Préctica final sobre video 3D. Resolucion de dudas 2h
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2017/510/53194/1/Documento.pdf

¢ Clases magistrales participativas alrededor de presentaciones orales que se proporcionaran antes de la clase
Estudio de casos practicos en aula y en laboratorio que ilustren la aplicacion de las tecnologias
Asesoramiento en el estudio de temas no presentados en el aula para su posterior exposicion en seminario
Desarrollo de pequefias préacticas utilizando ROS (Robot Operating System) y OpenCV

Aprendizaje colaborativo en el entorno de aprendizaje virtual de la UVa

 Participacion en el aula (5%)

« Practicas pequefas de laboratorio (15%)

¢ Seminarios sobre temas especificos (20%)
» Practica global grupal (60%)

Véase el PDF de la guia docente

2° Curso, Primer Cuatrimestre, Segunda Mitad

Clases teorico-préacticas (T/M)

18

Estudio y trabajo autbnomo individual
10

Laboratorios (L)

10

Realizacion del trabajo practico

30

Seminarios (S)

N

Estudio del tema y preparacion de la presentacion

Javier Finat Codes

Castellano
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https://www.inf.uva.es/wp-content/uploads/2016/06/Hor1617Master_Segundo_1C_2.pdf
www.mobivap.es/miembros/javier-finat-codes

