Guia docente 2017/2018

>>Enlace fichero guia docente

Plan 543 MASTER EN INFORMATICA INDUSTRIAL

Asignatura 53769 APLICACION DE LA VISION ARTIFICIAL EN ENTORNOS

DE PRODUCCION

Obligatoria

(&)

Generales
Esta asignatura contribuye la adquisicién de las siguientes Competencias Generales:

G1. Capacidad de analisis y sintesis.

G2. Capacidad de organizacion y planificacién del tiempo.

G3. Capacidad de expresion escrita.

G4. Capacidad para aprender y trabajar de forma autbnoma.

G5. Capacidad de resolucién de problemas.

G6. Capacidad de razonamiento critico/analisis I6gico.

G7. Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica.

G8. Capacidad para la creatividad y la innovacion.

G9. Capacidad para la motivacion por el logro y la mejora continua.

Especificas
Esta asignatura contribuye la adquisicién de las siguientes Competencias Generales:

E1l. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

E2. Conocimientos sobre los fundamentos de automatismos y métodos de control.

E3. Conocimientos de principios y aplicaciones de los sistemas robotizados.

E4. Conocimientos sobre los sistemas de Vision Artificial y su aplicacion en automatizacion industria

Al concluir la asignatura el estudiante debe ser capaz de:

« Definir los conceptos basicos de la Vision Artificial y describir los elementos basicos de un sistema de vision al
presentérsele un ejemplo del mismo, asi como de especificar la funcién y la importancia de cada uno de estos
elementos de cara a que el conjunto realice la funcién deseada.

« ldentificar situaciones practicas en el &mbito industrial y afines, donde las técnicas de vision artificial constituyen
la herramienta idénea y la mas ventajosa frente a otras alternativas, para la resolucion del problema que se plantea.
Dichas situaciones se inscribiran fundamentalmente en los campos de inspeccion y control de calidad, la
automatizacion y la robdtica.

« Utilizar herramientas informaticas generales para el analisis y procesamiento de imagenes encaminadas al disefio
de sistemas de Vision Artificial con aplicacion industrial.

« Disefiar e implementar soluciones a problemas de Vision utilizando equipos instrumentales especificos, y equipos
de computacion convencionales y especificos.
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2017/543/53769/1/Documento.pdf

TEMAS

TITULO DEL TEMA

HORAS

(M

TO

Presentacion

1

Tl

Introduccion a la Vision Atrtificial

15

T2

Camaras

2,5

T3

Opticas

2,5

T4

lluminacion

2,5

T5

Vision 3D

5

T6

Vision Industrial y Aplicaciones

5

PRACTICAS

TITULO DE LA PRACTICA

HORAS (A/L/S)

PO

OpenCV. Introduccidn, instalacion, tipos de datos, highGUI, primeros programa
2,5

P1

Formacion de la Imagen: modelos matematicos
2,5

P2

Captura imagenes de camara. Binarizacion. Extraccién de caracteristicas.
2,5

P3

Ajustes por minimos cuadrados: rectas

2,5

P4

Transformaciones Geométricas

2,5

P5

Transformada de Hough

2,5

P6

Filtrado y Morfologia

2,5

P7

Extraccion de contornos. Ajuste a Rectas. Poligonalizacion
2,5

P8

Ajustes por minimos cuadrados: circunferencias y elipses
2,5

P9

Detectores de puntos caracteristicos. SIFT.
2,5

P10

RANSAC y LMedS

2,5

P12

Estereo: Geometria Epipolar y Matriz fundamental
2,5
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En el Aula

Fuera del Aula

Método expositivo/leccion magistral.

Estudio individual (antes y después).

Resolucion de ejercicios y problemas.

Resolucién guiada y autonoma (individual) de ejercicios practicos en laboratorio.
Aprendizaje mediante experiencias.

Resolucién auténoma de ejercicios practicos.

Examen

La evaluacién de la asignatura se hara de la forma siguiente:

1. Trabajo de busqueda bibliografica. Actividad de trabajo autbnomo en equipo, realizacién no presencial y
presentacion final presencial.

2. Trabajo de programacion de una aplicacién industrial en OpenCV. Actividad de trabajo auténomo en equipo,
realizacion no presencial y presentacion final presencial.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO

PESO EN LA NOTA FINAL
OBSERVACIONES

Trabajo de blsqueda bibliografica
40%

Obligatorio

Proyecto

60%

Obligatorio

Véase documento de la guia en pdf.

Véase https://www.eii.uva.es/titulaciones/masteres/horariosPdf/543.pdf

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
HORAS

Sesiones en Aula convencional (T/M)
20

Estudio y trabajo autbnomo individual.
20

Sesiones en Laboratorio (A/L/S)

30

Trabajo auténomo individual.

60

Presentacion y discusién de trabajos

[¢)]

Total presencial
55

Total no presencial
80(*)
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(*)Valores estimados.

Jaime GOmez Garcia-Bermejo
E-mail jaigom@eii.uva.es.
Despacho:150L Sede Paseo del Cauce,
Eusebio de la Fuente Lopez

E-mail efuente@eii.uva.es.
Despacho:142D Sede Paseo del Cauce,
Félix Miguel Trespaderne

E-mail trespa@eii.uva.es.
Despacho:142D Sede Paseo del Cauce,

Espafiol
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