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Optativa
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La asignatura debe ayudar a desarrollar las siguientes competencias generales y especificas.

2.1
Generales

La asignatura busca contribuir a desarrollar las siguientes capacidades de caracter general:

CG1: Capacidad de analisis y sintesis.

CG2: Capacidad de organizacion y planificacién del tiempo.

CG4: Capacidad de expresion escrita.

CG5: Capacidad para aprender y trabajar de forma auténoma.

CG6: Capacidad de resolucion de problemas.

CG7: Capacidad de razonamiento critico/andlisis 1gico.

CG8: Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica.

CG9: Capacidad para trabajar en equipo de forma eficaz.

CG10: Capacidad para disefia y desarrollar proyectos.

CG11: Capacidad para la creatividad y la innovacion.

CG12: Capacidad para la motivacion por el logro y la mejora continua.
CG15: Capacidad para el manejo de especificaciones técnicas y la elaboracién de informes técnicos.

2.2
Especificas

En particular, se tratara de desarrollar la competencia especifica:

* CE28: Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

El propésito ultimo de la asignatura, tal y como se plantea en el descriptor aprobado por la agencia de acreditacion, es
el de contribuir a lograr que el estudiante sea capaz de:

¢ Analizar, desarrollar e implementar proyectos informaticos que incluyan la integracién de software en el ambito de
la automatizacion utilizando equipos especificos y técnicas de programacion orientada a objeto.

¢ Realizar y evaluar proyectos de disefio, especificacion, implementacién, validacion y actualizacién de sistemas
gue incluyan sistemas de computo, sistemas embebidos y redes de ordenadores.

» Desarrollar proyectos de explotacion y mantenimiento de aplicaciones informaticas que incluyan sistemas
industriales en entornos distribuidos.
De forma mas concreta, los objetivos evaluables perseguidos, son los siguientes:

* Comprender las diferentes arquitecturas y formas de utilizacién del ordenador y la informatica en la industria
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moderna. Identificar las caracteristicas fundamentales del funcionamiento y la configuracion para los diferentes tipos
de aplicaciones industriales utilizadas en cada nivel de la empresa.

» Conocer los principios y modelos fundamentales de la programacion concurrente. Ser capaz de implementar
programas concurrentes utilizando el lenguaje de programacién orientado a objeto C++.

» Conocer los conceptos fundamentales de los sistemas operativos en tiempo real. Entender como se aplican los
conceptos de programacion concurrente y tiempo real en controladores industriales.

» Conocer las implicaciones de la seguridad y la tolerancia a fallos aplicada a la informéatica industrial.

Temas
Descripcién
Horas

(T)

Horas
(P)
1

Programacion en C++ y estructuras de datos

» Programacion orientada a objeto
» Sobrecarga de operadores
* Herencia
 Polimorfismo
» Entrada/Salida
* Plantillas (Templates)
» Excepciones
* La biblioteca STL. Contenedores
o C++11
3
10
2
Introduccion a los sistemas de control de tiempo real.

« Definicién de un sistema de tiempo real
 Caracteristicas de los sistemas de tiempo real.
» Tiempo real y control

* Sistemas ciberfisicos

 Sistemas empotrados

 Sistemas de control continuos y discretos

» Paralelismo y programacién concurrente
 Organizacion de la memoria

2
0
3
Programacion concurrente.

« Concepto de proceso.

» Estados de un proceso

» Cambio de contexto

* Planificacién. Prioridades

 Ejecucion concurrente

* Representacion de procesos
» Programacion de hilos en C++

3
8
4
Comunicacién y Sincronizacion de Procesos.
 El problema de la seccion critica.

» Seméforos.

* Memoria compartida.

» Paso de mensajes.

» Problemas clasicos de sincronizacion
4

16
Temas
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Descripcién
Horas
(M

Horas
(P)
5

Bases de datos. Lenguaje SQL

« Definicién y objetivos de las bases de datos.
» Elementos de un sistema de bases de datos.
¢ Definicion de datos con SQL

¢ Manipulacion de datos con SQL

[e2BE N ¢V)

El computador en la automatizacion de la produccion
<>. . . . . - . Arquitectura y configuracion.

5
0
7
La seguridad y la tolerancia a fallos en sistemas informaticos industriales.

¢ Fiabilidad, averias y fallos.

¢ Modos de fallo.

¢ Prevencién y tolerancia a fallos.

* Redundancia estatica y dinamica. Programacion con N-versiones y blogues de recuperacion.
* Redundancia dindmica y excepciones.

» Seguridad, fiabilidad y confiabilidad.

* Lanorma IEC 61508.

oN

Los métodos docentes a utilizar seran los mostrados en la siguiente tabla.

METODOS DOCENTES

OBSERVACIONES

Método expositivo/leccion magistral.

Se utilizard fundamentalmente en las clases de aula de teoria en las que se introducen nuevos conceptos.
Resolucion de ejercicios y problemas.

Se pondran en préctica las clases de teoria como forma de motivar conceptos nuevos, pero sobre todo formaran la
base del trabajo en el aula de ordenadores.

Aprendizaje orientado a proyectos.

El peso fundamental de este método se concentrara en la realizacion de un proyecto evaluable, que se realizara por
parejas y fundamentalmente no presencial. No obstante, el proyecto sera discutido en clase y se realizara la
orientacién mediante tutorias programadas.

Aprendizaje cooperativo

A realizar fundamentalmente en el proyecto grupal y en las practicas en aulas de ordenadores.

Aprendizaje mediante experiencias.

En préacticas de aula de ordenadores, proyectos y seminarios.

Método del caso

En préacticas de aula de ordenadores y proyectos. Algunos problemas se plantearan de forma poco estructurada y
realista, de forma que tengan aproximarse a ellos utilizando e integrando recursos aprendidos a lo largo del curso.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO

PESO EN LA NOTA FINAL

OBSERVACIONES

Practica 1

15%

La evaluacién de las practicas se realizara teniendo en cuenta:
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« Informe de la préactica: 25% de la nota.
¢ Funcionamiento y desempefio de la practica: 50% de la nota.
« Legibilidad y estructura del codigo; 25% de la nota.

Prueba parcial 1

20%

Programacion en ordenador de un supuesto practico relacionado con la materia vista hasta el momento.
Practica 2

15%

« Informe de la préactica: 25% de la nota.
¢ Funcionamiento y desempefio de la practica: 50% de la nota.
¢ Legibilidad y estructura del codigo; 25% de la nota.
Prueba parcial 2
20%
Programacion en ordenador de un supuesto practico relacionado con la materia vista hasta el momento.
Examen final
30%
El examen final incluira:

¢ Cuestiones cortas a responder en no mas de cinco lineas.
« Problemas cortos.
¢ Cuestiones sobre programacion.

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
HORAS

Clases tedrico-practicas (T/M)

22

Estudio y trabajo autébnomo individual
45

Clases préacticas de aula (A)

Estudio y trabajo autbnomo grupal
45

Laboratorios (L)

38

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S)

Tutorias grupales (TG)

Evaluacion

Total presencial
60

Total no presencial
90
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Eusebio de la Fuente Lopez
efuente@eii.uva.es
983.423356

Castellano
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