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Plan 564 PROGRAMA DE ESTUDIOS CONJUNTO DE GRADO EN
eI N[==37- DE’TECNOLOGI'A,S DE TELECOMUNICACION Y DE GRADO EN
ADMINISTRACION Y DIRECCION DE EMPRESAS (ITTADE)

Formacion basica

6 ECTS

¢ GBL1. Capacidad de razonamiento, analisis y sintesis.

¢ GB2. Capacidad para relacionar conceptos y adquirir una vision integrada, evitando enfoques fragmentarios.

¢ GB3. Capacidad de toma de decisiones en la resolucién de problemas basicos de ingenieria de
telecomunicacion, asi como identificacion y formulacion de los mismos.

* GBA4. Capacidad para trabajar en grupo, participando de forma activa, colaborando con sus compafieros y
trabajando de forma orientada al resultado conjunto, y en un entorno multilingte.

* GB5. Conocimiento de materias basicas, cientificas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de nuevos
métodos y tecnologias.

* GBE3. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, creatividad y razonamiento critico.

¢ GCL1. Capacidad de organizacion, planificacién y gestion del tiempo.

¢ GC2. Capacidad para comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas relacionadas con las telecomunicaciones y la electrénica.

¢ GC3. Trabajar en cualquier contexto, individual o en grupo, de aprendizaje o profesional, local o internacional,
desde el respeto a los derechos fundamentales, de igualdad de sexo, raza o religion y los principios de accesibilidad
universal, asi como la cultura de paz.

Al finalizar la asignatura el alumno debera ser capaz de:

» Conocer los conceptos relacionados con la programacion.

« Aplicar las técnicas y procedimientos de una metodologia de programacion de un sistema software.

« Caodificar y probar dicho sistema, aplicando técnicas de programacion orientada a procesos y a datos.
« Codificar, poner a punto y ejecutar programas sencillos en lenguaje C.

« Disefiar algoritmos sencillos basados en los esquemas de recorrido y basqueda.

¢ Autoevaluar el trabajo realizado e identificar los propios errores y aspectos a mejorar.

¢ Aprender de forma auténoma

¢ Trabajar en equipo

[

Bloques teméaticos

Las clases tedricas se articulan en cuatro bloques tematicos.

Los objetivos de aprendizaje describen en detalle todo lo que el alumno va a aprender durante este curso. Es
importante que el alumno los tenga presente desde el primer momento, aunque el profesor le ird recordando los
objetivos que estan implicados en las diferentes actividades del curso.

5.1. Caracteristicas comunes a todos los bloques

o
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https://alojamientos.uva.es/guia_docente/uploads/2017/564/45004/1/Documento.pdf

Métodos docentes

 Clase expositiva participativa.

+ Estudio de casos en laboratorio.
 Resolucién de problemas.

» Aprendizaje cooperativo.

» Aprendizaje basado en proyecto.

b.
Plan de trabajo
Ver Anexo | de guia docente.

c.
Evaluacion

Entregables individuales y de equipo.

» Pruebas de conocimientos y habilidades bésicas.

« Evaluacion de entregas parciales del Proyecto Global.
» Evaluacion de la version final del Proyecto Global.

d.
Bibliografia béasica

* Apuntes de la asignatura.
» Ver Anexo Il (bibliografia) de guia docente.

e.
Bibliografia complementaria

» Ver Anexo Il (bibliografia) de guia docente.

i.
Recursos necesarios

» Aula con proyector multimedia y pizarra para sesiones de discusion.

 Laboratorio de practicas, con un ordenador por alumno, para las sesiones de laboratorio. Cada ordenador debe
contar con los entornos de desarrollo para el lenguaje C que se van a utilizar.

 Plataforma educativa para publicar material didactico, guias de ejercicios, soluciones, tareas, etc.

 Foro de discusion en linea para atender preguntas y discutir aspectos relacionados con el aprendizaje de la
asignatura.

» Acceso al material bibliografico recomendado.
5.3. Desglose por bloques

Bloque 1:
Conceptos Basicos

Carga de trabajo en créditos ECTS:
1.6

a.
Contextualizacién y justificacién

En este primer blogue se introducen los conceptos basicos sobre los diferentes métodos para el desarrollo de
aplicaciones informaticas, se presenta C, el lenguaje de programacién que se utilizara para la implantacion de los
programas desarrollados, y se proporcionan los elementos bésicos de la programacion estructurada. El bloque se
completa con casos de estudio y con la aplicacién al proyecto global de los métodos aprendidos.

b.
Obijetivos de aprendizaje
Al final de este bloque el alumno sera capaz de:

» En relacion con los tipos de datos elementales y sus operaciones (enteros, caracteres y reales):

» Escribir los tipos de datos elementales y las operaciones que actian sobre ellos.
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 Escribir la declaracion de datos de cualquiera de los tipos elementales.
« Indicar el codigo ASCII de cualquier cardcter, con la ayuda de la tabla correspondiente.

» En relacion con las sentencias basicas de asignacion y de entrada/salida:

« Describir el funcionamiento de las sentencias basicas.
» Predecir el resultado de una secuencia de sentencias bésicas.
« Codificar una tarea convenientemente especificada, utilizando la secuencia de sentencias basicas adecuada.

* En relacién con los archivos:

» Explicar el concepto de archivo, para qué sirve, y cuéles son las operaciones tipicas sobre archivos de texto
(crear, abrir, leer, escribir, preguntar por fin de archivo y cerrar).

» Escribir las sentencias necesarias para realizar las operaciones basicas con un archivo de texto.

« Escribir las sentencias necesarias para determinar el tipo de error que se ha producido al realizar una operacién
con un archivo de texto.

* En relacién con las funciones:

« Definir los conceptos: cabecera de funcién, parametros formales, variables locales, resultado de la funcién,
activacion de la funcion, parametros reales, paso de parametros.

 Describir la diferencia entre paso de parametros por valor o por referencia.

 Caodificar convenientemente una llamada a funcion, pasando correctamente los parametros.

 Caodificar en forma de funcion una tarea convenientemente especificada, estableciendo adecuadamente los
parametros necesarios.

» Proponer una organizacién en bloques (funciones) de una aplicacion determinada.

» En relacién con el entorno de desarrollo:

« Definir los conceptos de compilacion, construccion y ejecucion.

» Realizar las operaciones necesarias para crear/abrir un proyecto, y afiadir y eliminar elementos a un proyecto.

» Realizar las operaciones necesarias para editar, compilar, montar y ejecutar un programa, y localizar las carpetas
donde estan los archivos generados en cada uno de los pasos.

* Disefiar archivos makefile.

* Interpretar adecuadamente los mensajes de error de compilacion, y corregir el error de compilacion
correspondiente.

 Describir las funcionalidades béasicas del depurador.

 Realizar correctamente las operaciones basicas del depurador (insertar un punto de parada, ejecutar paso a paso
y visualizar valores de variables).

* Identificar y subsanar los errores de ejecucién de un programa, utilizando adecuadamente el depurador.

c.
Contenidos

* Introduccién a los ordenadores.

» Conceptos basicos del lenguaje C.

» Funciones de Interaccién con el usuario y de acceso a archivos de texto.
» Anatomia de un programa.

» Entornos de desarrollo. Depuradores.

* Funciones y procedimientos.

» Programacion modular.

Bloque 2:
Sentencias de control

Carga de trabajo en créditos ECTS:
1.2

a.
Contextualizacion y justificacion

El blogue 2 se centra en las sentencias de control. Se presentan las caracteristicas de C que se utilizaran en esta
metodologia. El blogque se completa con casos de estudio y con la aplicacion al proyecto global de los métodos
aprendidos.
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b.
Objetivos de aprendizaje
Al final de este bloque el alumno sera capaz de:

» En relacién con las sentencias de control:

» Conocer y usar los operadores que se utilizan para construir expresiones logicas.

» Usar las sentencias de seleccion if, if...else para elegir entre varias acciones alternativas.

« Utilizar la sentencia de seleccién mdltiple switch para escoger entre muchas alternativas de accion.
« Utilizar las etiquetas case para identificar las acciones alternativas en las sentencias switch.

» Ejecutar sentencias repetidamente con la sentencia repetitiva for.

» Usar la sentencia de repeticion while para ejecutar sentencias repetidamente.

» Usar la sentencia de repeticion do while para ejecutar sentencias repetidamente.

» En relacion con los esquemas algoritmicos (recorrido y busqueda):

 Explicar los esquemas de recorrido y bisqueda.

» Adaptar los esquemas de recorrido y busqueda a una situacion convenientemente especificada, identificando con
claridad cada uno de los elementos del esquema.

* Elegir el esquema adecuado para resolver un problema determinado.

« Aplicar por iniciativa propia los esquemas algoritmicos estudiados.

c.
Contenidos

» Sentencias de control.
* El preprocesador de C.
» Esquemas algoritmicos.

Bloque 3:
Vectores y Cadenas

Carga de trabajo en créditos ECTS:
1.2

a.
Contextualizacion y justificacion

El bloque 3 se centra en los conceptos de vector y cadena de caracteres, junto con la introduccion a los punteros. Se
presentan las caracteristicas de C que se utilizaran en esta metodologia. El bloque se completa con casos de estudio
y con la aplicacién al proyecto global de los métodos aprendidos.

b.
Objetivos de aprendizaje
Al final de este bloque el alumno sera capaz de:

» En relacién con los vectores:

* Escribir la declaracion de un vector unidimensional.

« Escribir el cddigo necesario para acceder a un elemento de un vector unidimensional.

* Escribir la declaracion de un vector multidimensional.

 Escribir el cddigo necesario para acceder a un elemento de un vector multidimensional.

» En relacion a las cadenas de caracteres:

* Escribir la declaracion de una cadena de caracteres.

* Escribir el codigo necesario para acceder a un elemento de una cadena de caracteres.

« Utilizar las funciones de la biblioteca estandar cuyas declaraciones se encuentran en el archivo de cabecera
string.h para manipulacién de cadenas de caracteres.

» En relacion a los punteros:

e Comprender el concepto de puntero y sus diferencias con una variable simple.
» Escribir el cdédigo necesario para acceder al dato apuntado por un puntero.
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 Escribir el cédigo necesario para recorrer un vector o cadena de caracteres utilizando un puntero.
 Implantar el paso de parametros por direccién utilizando punteros.

c.
Contenidos

» Vectores. Esquemas algoritmicos.
» Cadenas de caracteres.
¢ Punteros.

Bloque 4:
Estructuras de datos

Carga de trabajo en créditos ECTS:
2.0

a.
Contextualizacién y justificacién

El bloque 4 se centra en las estructuras de datos, tanto estaticas como dinamicas, y en la creacién e intercambio de
datos con archivos binarios. También se introducen los procedimientos para generar estructuras dindmicas de datos.
Se presentan las caracteristicas de C que se utilizaran en esta metodologia. El bloque se completa con casos de
estudio y con la aplicacion al proyecto global de los métodos aprendidos.

b.
Objetivos de aprendizaje
Al final de este bloque el alumno sera capaz de:

 En relacion con los tipos de datos estructurados:

« Describir las estructuras de datos fundamentales, y las operaciones tipicas sobre ellas.

« Escribir la declaracion de una estructura de datos convenientemente especificada.

 Escribir el cédigo necesario para acceder a un elemento o conjunto de elementos de una estructura de datos.
* Elegir la estructura de datos mas adecuada para una aplicacién determinada.

» En relacion con la asignacion dinamica de memoria:

 Asignar y liberar memoria dindmicamente para diferentes tipos de datos.
 Crear y redimensionar vectores dindmicos.

» En relacién con los archivos binarios:

» Recordar el concepto de archivo, para qué sirve, y cuales son las operaciones tipicas sobre archivos (crear, abrir,
leer, escribir, preguntar por fin de archivo y cerrar).

 Escribir las sentencias necesarias para realizar las operaciones basicas con archivos binarios.

« Escribir las sentencias necesarias para determinar el tipo de error que se ha producido al realizar una operacién
con un archivo binario.

c.
Contenidos

* Tipos estructurados de datos en C.
* Archivos binarios.
 Asignacion dinamica de memoria.

» Clase expositiva participativa.
 Estudio de casos en laboratorio.
* Resolucién de problemas.

» Aprendizaje cooperativo.

» Aprendizaje basado en proyecto.
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A continuacion se presenta la tabla que recoge los criterios de evaluacion que se aplicaran en la convocatoria
ordinaria.

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO

PESO EN LA NOTA FINAL

OBSERVACIONES

Entregables (individuales y de equipo)

15%

Seré& necesario realizar adecuadamente y entregar un porcentaje prefijado de los entregables del curso realizados en
aula y laboratorio. En caso contrario la calificacion final en la asignatura ser4 No Presentado (N.P.).

Conocimientos basicos

15%

Cada semana el alumno tendra que realizar una prueba objetiva de conocimientos basicos sobre el tema de trabajo
de dicha semana. Para superar cada prueba dispondra de cuatro intentos durante el curso, mas dos intentos
adicionales en las convocatorias de enero y febrero.

Es condicidn necesaria (pero no suficiente) para superar la asignatura que el alumno supere TODOS los
conocimientos bésicos.

Habilidades béasicas

15%

Al finalizar cada bloque tematico el alumno tendra que realizar una prueba de habilidades béasicas. En caso de no
superar dicha prueba, tendra dos opciones mas de hacerlo, en las convocatorias de enero y febrero.

Es condicién necesaria (pero no suficiente) para superar la asignatura que el alumno supere TODAS las habilidades
bésicas.

Proyecto

40%

Realizacion de un proyecto integrador de dificultad media, en lenguaje C, que se implementara en varias versiones a
lo largo del curso. Cada version serd una ampliacion de la anterior, en la que se incorporaran las nuevas técnicas y
conocimientos adquiridos. Los alumnos también tendran que coevaluar el proyecto realizado por otros compafieros.
Una vez entregada la ultima versidn del proyecto, el alumno tendra que realizar una ampliacién individual del mismo.
La nota final del proyecto sera el producto de la media ponderada de las versiones, multiplicada por la nota de la
ampliacién individual.

Es condicién necesaria (pero no suficiente) para superar la asignatura obtener una calificacion minima de 5/10 puntos
en el proyecto, y una calificacion minima de 0.5/1 en la prueba de ampliacion individual del proyecto integrador.
Evaluacion

15%

La calificacion de este apartado vendra dada por las notas obtenidas por el alumno en las actividades de coevaluacion
y autoevaluacion de ejercicios de laboratorio y de las versiones del proyecto integrador.

Si un alumno no alcanza los requisitos minimos descritos en la tabla anterior, su calificacion final en la asignatura sera
el minimo entre el valor calculado segun la ponderacién descrita en la tabla y 4.

Seran necesarios los siguientes recursos, todos ellos facilitados por el profesor:

¢ Campus Virtual de la asignatura, que esta incluido en una plataforma educativa Moodle

¢ Documentacion de apoyo
Tutorias:
Ver Tutorias en
http://www.uva.es/export/sites/uva/2.docencia/2.01.grados/2.01.02.ofertaformativagrados/2.01.02.01.alfabetica/Progra
ma-de-estudios-conjunto-de-Grado-en-Ingenieria-de-Tecnologias-de-Telecomunicacion-y-Grado-en-Administracion-y-
Direccion-de-Empresas/

Se adjunta enlace a la pagina correspondiente del sitio web de la ETSIT:
http://www.tel.uva.es/bin/horarios1718/Grado_1.pdf

ACTIVIDADES PRESENCIALES
HORAS
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
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HORAS

Clases teérico-practicas (T/M)

20

Estudio y trabajo auténomo individual
32

Clases practicas de aula (A)

0

Trabajo autbnomo grupal: proyecto
58

Laboratorios (L)

40

Practicas externas, clinicas o de campo
0

Seminarios (S)

Tutorias grupales (TG)

Evaluacion

Total presencial
60

Total no presencial
90

+ JOSE FERNANDO DIEZ HIGUERA
DESPACHO: 2D079
TELEFONO: 983423000 ext. 5562
E-MAIL: josdie@tel.uva.es

« DAVID GONZALEZ ORTEGA
DESPACHO: 2D022
TELEFONO: 983423000 ext. 5552
E-MAIL: davgon@tel.uva.es

Castellano
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