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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizaciéon

La asignatura Modelado Software de Sistemas de Informacion se encuadra dentro de la materia Sistemas de
Informacién e introduce al alumno en los conceptos fundamentales del andlisis de software, la ingenieria de

requisitos y, mas concretamente, el modelado conceptual de sistemas de informacion.

Es un hecho constatado que el desarrollo de sistemas de informacion esta sujeto a situaciones indeseadas que van
desde demoras en la entrega del producto final, hasta aumentos en el coste global del proceso, pasando por
desarrollos software que no satisfacen las necesidades planteadas por el cliente. Aunque, en general, no hay un
motivo Unico para la ocurrencia de estas situaciones, una gran parte de ellas se debe a una realizacién inadecuada
del andlisis del sistema a desarrollar. Por lo tanto, una mejora en los procesos de descubrimiento, entendimiento,
negociacion, descripcion, validacion y gestion de los requisitos plantea una base sélida para afrontar, con garantias,

el desarrollo de cualquier tipo de sistema informatico y, con ello, evitar la sucesién de situaciones no deseadas.

Esta asignatura se centra en el estudio de las actividades llevadas a cabo para entender las necesidades de un
sistema de informacién y en como éstas se traducen en descripciones precisas, que seran utilizadas a lo largo de
todo el proceso de desarrollo. La documentacion de estas descripciones se usa para consolidar el “contrato” que

pone de acuerdo con todas las partes interesadas en la construccion del sistema informatico.

El programa de la asignatura contempla tres bloques tematicos en los que se presentan los conceptos basicos y las

diferentes etapas del ciclo (iterativo) de ingenieria de requisitos mediante una exposicién tedrica, que se

Universidad de Valladolid

1de5



Universidad deValladolid

Proyecto/Guia docente de la asignatura

complementa con diferentes supuestos que ponen en practica los conocimientos adquiridos a nivel conceptual.

Dentro de cada uno de estos bloques, se describen diferentes técnicas de modelado conceptual que el analista de

software utiliza, en la préactica, para complementar la documentacion de requisitos obtenida en la etapa de andlisis

del proyecto.

1.2

Relaciéon con otras materias

La asignatura MSSI esta integrada en la materia Sistemas de Informacion. Presenta relacion con aquellas materias

gue tienen que ver con el desarrollo de Sistemas de Informacion para el almacenamiento, procesamiento y

tratamiento de la informacién en las facetas: desarrollo (materia Proceso de Desarrollo del Software) y finalidad en

el contexto de la organizaciéon (materia Sistemas de Informacion). Asimismo, constituye una herramienta béasica en

el desarrollo del Trabajo Fin de Grado.

Dentro de su propia materia (Sistemas de Informacion), guarda una estrecha relacién con:

Esta también fuertemente relacionada con la Proceso de Desarrollo del Software a través de la asignatura:

13

Sistemas de Bases de Datos (Semestre 3).

Proceso de Desarrollo del Software (Semestre 4).

Prerrequisitos

Para cursar con mayores garantias esta asignatura es conveniente haber cursado previamente las asignaturas

Sistemas de Bases de Datos (Semestre 3) y Proceso de Desarrollo del Software (Semestre 4).

Competencias

2.1

Generales

GO1:
GO03:
GO04:
GO05:
GO7:
G08:
G09:
G10:
G11:
G12:
G15:
G16:
G18:
G19:
G20:
G21:

Conocimientos generales basicos.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita en la lengua propia.
Habilidades bésicas en el manejo del ordenador.
Habilidades de gestion de la informacion.
Resolucion de problemas.

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Liderazgo.

Capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica.

Capacidad de aprender.

Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.
Capacidad de generar nuevas ideas.

Habilidad para trabajar de forma auténoma.
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2.2 Especificas

EQ7: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

E20: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

E29: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidon que satisfagan las
necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados.

E33: Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacion de una organizacion
atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento de la normativa y la legislacion vigente.

E34: Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los

sistemas de informacion y comunicacion.

3. Objetivos

e Dotar al alumno de los conocimientos fundamentales sobre el ciclo de Ingenieria de Requisitos y su relacion
con el resto de las etapas del proceso de desarrollo.

e Conocer los diferentes tipos de requisitos, como redactarlos, modelarlos e identificar sus atributos.

e Interactuar con clientes y usuarios en entrevistas y reuniones.

e Analizar los requisitos capturados y desarrollar modelos conceptuales a partir de ellos.

e Verificar la calidad de una especificacion de requisitos.

e Aprender a gestionar la naturaleza evolutiva de los requisitos durante el proceso de desarrollo.

4. Contenidos y/o blogues tematicos

Bloque 1: “Introduccidn ala Ingenieria de Requisitos”.
Bloque 2: “Elicitacion y Anélisis”

Bloque 3: “Documentacion y Validacion”

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

e Leccién magistral: Exposicion de los contenidos tedricos de la materia mediante la ensefianza basada en
ejemplos, que se estudiaran en clase siguiendo un enfoque colaborativo.

e Trabajo en el aula con actividades encaminadas al aprendizaje cooperativo y colaborativo para el desarrollo de
supuestos practicos y estudio de casos.

e Realizacién de practicas guiadas y libres de laboratorio mediante el trabajo en equipo.

e Sesiones de tutorias (grupales o individuales), seguimiento y evaluacion.

e Meétodo de proyectos y aprendizaje por tareas y exposicion del trabajo realizado por parte del alumno.

e Trabajos Tutelados. Realizacién de un trabajo tutelado y (individual o grupal), en el que los alumnos deberan
hacer uso de los conocimientos adquiridos y capacidad autbnoma para su realizacion.

e Presentaciones/exposiciones. Presentacion de los trabajos realizados por los alumnos.

e Estudio autébnomo por parte del alumno, incluyendo realizacibn de problemas, consulta bibliografica y

realizacién de practicas y pruebas de evaluacion.

®* Observaciones: A lo largo de la asignatura se realizara una actividad de aprendizaje basado en proyectos,

gue permitira llevar a la practica los conocimientos adquiridos a nivel tedrico. La organizacion de esta actividad
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respondera a los principios y valores establecidos en UVAGILE, de tal forma que el alcance del proyecto se
dividird en sprints de aprendizaje de igual duracion. El proyecto se realizara en equipos de trabajo y tendra
entregas parciales a lo largo del cuatrimestre con el objetivo de retroalimentar su desarrollo. Finalmente, cabe
destacar que los equipos de trabajo dispondran de diferentes herramientas digitales para facilitar la
organizacion y coordinacion de sus tareas, ademas de para la comunicacion tanto entre los miembros de cada

equipo como con el propio profesor de la asignatura.

6. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS

Estudio y trabajo auténomo individual
Clases tedrico-practicas (T/M) 30 (conocer, comprender, plantear dudas, 30
experimentar, etc.)

Estudio y trabajo autbnomo grupal

Clases practicas en aula (A) 10 o P 60
(preparacion de précticas)
Laboratorios (L) 20
Total presencial 60 Total no presencial 90

7. Sistemay caracteristicas de la evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Se realizara un examen final para evaluar los
conocimientos de los alumnos. Este examen
50% abarcard todos los contenidos de la
asignatura. Se exigira un minimo de 5/10 de la
puntuacion para hacer media con la practica.

Teoria, Convocatoria Ordinaria, ECO:
Realizacion de examen final escrito de
caracter  tedrico-practico  (cuestiones
breves y problemas).

Se realizard un examen final para evaluar los
conocimientos de los alumnos. A este examen
deberan presentarse todos los alumnos que no
50% hayan superado la teoria en la Convocatoria
Ordinaria y abarcara todos los contenidos de la
asignatura. Se exigira un minimo de 5/10 de la
puntuacion para hacer media con la practica.

Teoria, Convocatoria Extraordinaria,
ECE: Realizacion de examen final escrito
de caréacter tedrico-practico (cuestiones
breves y problemas).

Para superar la parte practica de la asignatura
se realizara y defenderd un Proyecto Final
Practico que se desarrollarda a lo largo del
periodo de docencia. Por tanto, este proyecto
debera de ser realizado por todos los alumnos
(individualmente o en grupo dependiendo del
nimero de alumnos matriculados en la
Practicas, Realizacion y Defensa de un 50% asignatura). A la finalizacion del periodo
. £ . 0 . , . o . s
Proyecto Final Practico (PFP). docente se realizara un ejercicio de exposicién
y defensa del mismo. La calificacién del
ejercicio de defensa sera del 10% respecto de
la nota final de la asignatura. Se exigira un
minimo del 5/10 de la puntuacion en el
apartado de practicas para poder hacer media
con la parte tedrica. Para puntuar en este
apartado es obligatorio que el alumno exponga
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| | y defienda su proyecto.

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:

o0 Descritos en la tabla anterior.
e Convocatoria extraordinaria:

o Descritos en la tabla anterior.

8. Consideraciones finales

e Consultas y Tutorias:
0 Horario: Martes de 11:00 a 14:00 horas y Jueves de 9:00 a 11:00 horas y de 13:00 a 14:00 horas.
0 Lugar: Despacho 11 (Sede de Santa Eulalia) / Tutoria A-103 (Campus Maria Zambrano).

e Horario de clases:
0 Teoria: Viernes de 11:00 a 13:00 horas (Aula A-105, Campus Maria Zambrano).
0 Précticas*: Jueves de 11:00 a 13:00 horas (Laboratorio Li-006, Campus Maria Zambrano).
= (*) Nota: En caso de necesidad de desdoble (por el nimero de alumnos matriculados en la
asignatura), habra un segundo turno de practicas que sera: Martes de 9:00 a 11:00 horas

(Aula Multimedia, Campus Maria Zambrano).

e Exadmenes:
0 Ordinario: Viernes 17 de Enero de 2020, 9:00 h. (Aula 3, Santa Eulalia).
o Extraordinario: Martes 4 de Febrero de 2020, 16:00 h. (Aula 3, Santa Eulalia).
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