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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

Comprendida dentro de la materia Tecnologias de la Traduccion del Grado en Traduccion e
Interpretacion, la asignatura optativa Localizacion toma como punto de partida las destrezas y los
conocimientos adquiridos en la asignatura obligatoria Informatica aplicada a la traduccion, asi como en
las asignaturas optativas que integran esta materia en el primer cuatrimestre del curso: TAO y Gestion
Terminoldgica.

Con esta asignatura se pretende que al final del cuatrimestre los estudiantes sean capaces de conocer
las particularidades del entorno actual de trabajo de los traductores profesionales dedicados a uno de
los &mbitos mas tecnologicos de la Traduccion: la Localizacion. Para alcanzar este objetivo principal,
se familiarizard a los alumnos con las peculiaridades de los textos localizables y las herramientas
empleadas para su traduccion y se les dotara de los conocimientos teorico-practicos necesarios para
desarrollar su labor con éxito en el mercado laboral.

Por otra parte, al igual que en otras asignaturas englobadas dentro de esta materia, los estudiantes
deberan comprender, asumir, y saber enfrentarse a los cambios que ha experimentado la practica
traductora debido a la eclosion tecnolégica.

1.2 Relacién con otras materias

Desde el punto de vista de la contextualizacion curricular, la asignatura pertenece a la materia
Tecnologias de la Traduccién del Plan de Estudios del Grado en Traduccion e Interpretacion (Memoria
Verifica), aprobado por ANECA el 20 de noviembre de 2009 y publicado en el BOE el 3 de enero de
2011 y se imparte en el segundo cuatrimestre del tercer curso. Esta asignatura complementa los
conocimientos adquiridos por el alumno en la asignatura obligatoria Informatica aplicada a la
traduccion (asignatura de segundo curso), asi como en las asignaturas optativas TAO, Gestidn
Terminologica y TIC para la Traduccion. Ademds, la asignatura tiene conexién directa con las
competencias generales y especificas adquiridas por el alumno en las asignaturas especificas de
Traduccion, es decir, Traduccion 1 B/A, Traduccion 2 B/A, Traduccion 3 B/A y Traduccion 4 A/B. Por
otra parte, la asignatura Localizacion estad muy vinculada a otras asignaturas de caracter instrumental,
gue se imparten tanto en el segundo cuatrimestre de primer curso (Documentacion para traductores),
como en el primer cuatrimestre de segundo curso (Terminologia).

1.3 Prerrequisitos

Otro aspecto relevante en la definicion de la presente asignatura es el punto de vista de la
contextualizacién personal, en el que se habran de determinar los itinerarios de procedencia y
los requisitos formativos de los alumnos. En concreto, serd fundamental tener en cuenta, sobre
todo, su nivel de competencia instrumental y en concreto, su nivel de dominio de las TIC y las
herramientas informaticas. Para cursar esta asignatura seria aconsejable que el estudiante
hubiera cursado y superado las asignaturas instrumentales citadas en el apartado 1.2, sobre
todo la asignatura Informatica aplicada a la traduccion y el resto de las optativas que integran la
materia Tecnologias de la Traduccién, a excepcién de TIC para la traduccion, que se imparte
también en el segundo cuatrimestre de tercer curso.

Asimismo, y dada la naturaleza de la materia de trabajo, es aconsejable que los alumnos
dispongan de conocimientos intermedios-altos de lengua inglesa (Lengua B / Lengua C).
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2. Competencias

2.1 Generales

G1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en el area de
estudio (Traduccion e Interpretacion) que parte de la base de la educacion secundaria general, y
se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

G2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su érea de estudio
— Traduccion e Interpretacion-.

G3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas esenciales de indole social, cientifica o ética.

G4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

G5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

G6. Que los estudiantes desarrollen un compromiso ético en su configuracion como
profesionales, compromiso que debe potenciar la idea de educacion integral, con actitudes
criticas y responsables; garantizando la igualdad efectiva de mujeres y hombres, la igualdad
de oportunidades, la accesibilidad universal de las personas con discapacidad y los valores
propios de una cultura de la paz y de los valores democraticos.

2.2 Especificas

E8. Conocer y gestionar las fuentes y los recursos de informacion y documentacién en Lengua
A/B/C necesarios para el ejercicio de la traduccion general/especializada B/C.

E15. Familiarizarse con los distintos tipos de centros de informacién y con los servicios que ofrecen
al usuario.

E16. Manejar las ultimas tecnologias documentales aplicadas a la traduccion: sistemas de gestién
y recuperacion de informacion electrénica.

E19. Desarrollar un método de trabajo organizado y optimizado gracias al empleo de herramientas
informéticas.

E26. Conocer el valor de las aportaciones tecnolégicas en la labor de traduccién.

E32. Conocer los procedimientos de disefio y gestion de proyectos de traduccion general/especializada.
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3. Objetivos

= Conocer los aspectos principales relacionados con la practica de la localizacion: agentes,
productos, herramientas, procedimiento, etc.

. Aprender y familiarizarse con los sistemas y procesos caracteristicos de la practica la localizacion.

- Aprender el funcionamiento de herramientas profesionales y de software libre especificas de la
practica de la localizacion

e Valorar la importancia de las herramientas informaticas, como objeto y herramienta de trabajo
para el desarrollo de la localizacion

« Valorar la necesidad, por parte del traductor, de extender su formacion de forma continuada para
estar al tanto de las novedades técnicas y tecnologicas, no solo como objeto de trabajo potencial, sino
también fuente instrumental.

- Disefiar y gestionar proyectos de traduccion con la ayuda de programas informéticos de corte
colaborativo

. Desarrollar un espiritu (auto)critico y creativo

4. Contenidos y/o bloques tematicos

Bloque 1: “Introduccién ala Localizaciéon”

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizaciéon y justificaciéon

Este bloque tematico se concibe como una introduccién a la Localizaciéon y aborda qué es, donde se
desarrolla, cémo se desarrolla y cual es el papel que desempefia el traductor en el proceso. Los
contenidos abordados en este bloque complementan a los adquiridos en el marco de la asignatura
instrumental Informatica aplicada a la Traduccién, asi como en las asignaturas TAO y Gestion
Terminoldgica, pertenecientes a la materia Tecnologias de la Traduccion.

b. Objetivos de aprendizaje

e Conocer los conceptos de localizacién, globalizacion e internacionalizacion. Comprender sus
semejanzas Y diferencias y las principales caracteristicas de cada uno de ellos.

= Comprender el funcionamiento del mercado y la labor del traductor / localizador en el seno del mismo.

* Analizar los ambitos de aplicacion de la Localizacion y la organizacién (general) del trabajo
profesional.

c. Contenidos

1. Localizacién, globalizacién e internacionalizacion: definicion y principales caracteristicas
2. LaLocalizacién y sus productos

3. Localizacioén: proyecto y gestion

d. Métodos docentes

- Leccién magistral participativa: para la presentacion en el aula de los principales conceptos ligados a
la Localizacién y al contexto en que esta se desarrolla.

- Aprendizaje cooperativo, mediante tareas presenciales y no presenciales.

« Debate dirigido o pequefio grupo de discusion.

- Aprendizaje basado en problemas.
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e. Plan de trabajo

Durante el transcurso de este bloque temético, impartido durante las tres primeras semanas de clase se
combinaran los distintos métodos docentes especificados previamente. En las lecciones magistrales,
se expondran los contenidos tedricos relacionados con el bloque tematico, ofreciendo una introduccion
avanzada a la practica de la localizacion en sus diversas variantes, y su relacién con la traduccion. Las
clases précticas serviran para contextualizar y asentar los conocimientos adquiridos, a través de diversas
metodologias docentes: aprendizaje cooperativo, debate dirigido, etc.

En este primer bloque se fomentara especialmente el aprendizaje cooperativo y la discusién para
garantizar la correcta asimilacion de los conocimientos expuestos y establecer las bases del
trabajo cooperativo para el desarrollo de la asignatura

La plataforma de teleformacion Moodle (Campus Virtual) servira de soporte a las actividades propuestas

f. Evaluacion

Para evaluar la consecucion de los objetivos de aprendizaje del presente bloque teméatico, se hara uso de
varios tipos de evaluacion:

= Diagnéstica o inicial: que se realizara al inicio del bloque temético y que proporcionara un punto de
partida real antes de comenzar a trabajar los contenidos particulares de la asignatura.

= Formativa o continua: mediante el conjunto de trabajos tutelados (individuales o grupales) y
actividades académicamente dirigidas que conforman la parte practica de este bloque tematico y que se
especifican posteriormente. Los resultados obtenidos en este tipo de evaluacién no repercutiran en la
evaluacion sumativa o final de la asignatura.

En la siguiente tabla, se especificaran tanto los medios como los instrumentos de evaluacidn que se
utilizaran para valorar la consecucién de los objetivos del presente bloque tematico:

MEDIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Proyecto individual Ficha de valoracion (plantilla)

g. Bibliografia basica

ANASTASIOU, D. y R. SCHALER (2009), “Translating vital information: localisation, internationalisation, and
globalisation”, Syn-theéses vol. 3, 13-27. Disponible en: http://www.d-anastasiou.com/Publications/Syntheses.pdf
(10/07/2019)

DUNNE, K.J. (2006), Perspectives on Localization, Amsterdam / Philadelphia : John Benjamins
Publishing Company.

PYM, A. (2004), The Moving Text: Localization, Translation and Distribution. Amsterdam / Philadelphia: John
Benjamins Publishing Company.

h. Bibliografia complementaria

En la plataforma de teleformacién de la asignatura se incluirdn los hipervinculos a aquellas paginas web,
videos y archivos de audio que la docente considere necesarios para el desarrollo del bloque tematico.

i. Recursos necesarios

Un ordenador con conexion a Internet para poder llevar a cabo las actividades planteadas, asi como para
poder acceder a la plataforma de teleformaciéon (Campus Virtual) en la que estara albergada la asignatura
y en la que se desarrollaran parte de las actividades de aprendizaje.


http://www.d-anastasiou.com/Publications/Syntheses.pdf
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i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

0,25 Semanas 1,2y 3.

Blogue 2: “Herramientas de Localizacién”

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién vy justificacién

A lo largo de este bloque, se abordaran contenidos en relacion con diferentes herramientas empleadas para la
traduccion de contenidos localizables. En un principio se analizaran las herramientas al alcance del traductor
general (Trados, MemoQ, etc.); a continuacién, se analizaran las herramientas desarrolladas de forma
especifica para la localizacion de contenidos (Alchemy Catalyst, Passolo, Catscradle, etc.). Se valoraran dos
tipos de programas: programas de naturaleza profesional y los programas de software libre, muy
empleados por aficionados.

b. Objetivos de aprendizaje

®  Conocer las particularidades de las herramientas de traduccion a la hora de localizar.
® Conocer las particularidades de las herramientas de localizacion para la practica profesional.

® Analizar las ventajas e inconvenientes de ambas herramientas en el desarrollo profesional.
Valorar su funcionalidad en diferentes contextos.

® Analizar la continua actualizaciéon formativa a la que debe estar sujeta la labor profesional del
traductor / localizador.

c. Contenidos

1. Herramientas de traduccion:
a. Programas profesionales
b. Software libre
2. Herramientas de localizacion:
a. Programas profesionales
b. Software libre

d. Métodos docentes

® |ecciéon magistral participativa: para la presentacion en el aula de las particularidades de las
herramientas de traduccion y localizacion.

® Aprendizaje cooperativo, mediante tareas presenciales y no presenciales.
® Meétodo de proyectos (dirigidos o tutelados no presenciales via campus virtual).

® Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje por tareas: vinculado a las actividades
desarrolladas en las clases practicas y seminarios.
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e. Plan de trabajo

Durante el transcurso de este bloque tematico, se combinaran los distintos métodos docentes especificados
previamente, con un enfoque claramente integrador, aunque a partir del 13 de marzo los alumnus seguiran la
asignatura de forma telematica. DBurante—las—lecciones—magistrales—se—expondran El contenido de las
sesiones consistird en que la profesora suba al campus virtual una serie de documentos y mensajes
explicativos sobre los contenidos tedricos relacionados con el bloque tematico y varias practicas dirigidas
evaluables y no evaluables en las que se contextualicen dichos contenidos. Se analizara la estructura y
funcionamiento de las diversas herramientas — profesionales y de software libre — que se emplean en la

practlca profesmnal de Ia traducmon y la Iocahzauon Emtashelases&meneas—s&eemextuah%aramles

Los seminarios serviran como foro de discusiéon, de intercambio de ideas, de comentarios sobre
lecturas obligatorias u otros materiales, etc. Por otra parte, la plataforma de teleformacién Moodle (Campus
Virtual) servird de soporte a las actividades propuestas.

f. Evaluacion

Para evaluar la consecucion de los objetivos de aprendizaje del presente bloque tematico, se hara uso
basicamente de dos tipos de evaluacion:

= Formativa o continua: mediante el conjunto de trabajos tutelados (individuales o grupales) y
actividades académicamente dirigidas que conforman la parte practica de este blogue tematico y que se
especifican posteriormente. Los resultados obtenidos en este tipo de evaluacion repercutiran en la
evaluacidon sumativa o final de la asignatura, aunque se desarrollardn otro tipo de précticas
para el desarrollo de las actividades evaluables que, no formaran parte de la evaluacién sumativa de la
asignatura.

En la siguiente tabla, se especificaran tanto los medios como los instrumentos de evaluacién que se
utilizaran para valorar la consecucion de los objetivos del presente bloque temético:

MEDIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Practica de localizacion 1 (localizacion de Escala de valoracién (no sumativa)
pagina web)

Practica de localizacion 2 (localizacion de Escala de valoracién (no sumativa)
software)

Practica de localizacion 3 (localizacion de | Escala de valoracion (no sumativa)
videojuegos)

Tarea 2. UD2. Proyecto cooperativo de | Escala de valoracion
localizacion (localizacion de software)

g. Bibliografia basica

ESSELINK, B. (2002), “Localization Engineering: The Dream Job?”, Tradumética, Vol. 1, Disponible
en:
http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/besselink/besselink.pdf [Fecha de consulta: 10/07/2019]

ESSELINK, B. (1998), A Practical Guide to Software Localization, Amsterdam / Philadelphia: John



http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/besselink/besselink.pdf
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SOKOLI, R. (2002), “Catalogo de herramientas para la localizacién de software y paginas web”,
Tradumatica vol. 1. Disponible en: http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/rsokoli/rsokoli.PDF
[Fecha de consulta: 10/07/2019]

h. Bibliografia complementaria

ESSELINK, B. (2005), “The evolution of localization”, Localization vol. 75.
Disponible  en: http://isg.urv.es/library/papers/Esselink_Evolution.pdf [Fecha de consulta: 10/07/2019]

La docente ampliard la bibliografia del presente bloque tematico a lo largo del desarrollo del mismo.
Asimismo, en la plataforma de teleformacion de la asignatura se incluirdn los hipervinculos a aquellas
paginas web, videos y video- tutoriales que la docente considere necesarios para el desarrollo del bloque
temético.

i. Recursos necesarios

Un ordenador con conexion a Internet para poder llevar a cabo las actividades planteadas con el software
necesario, asi como para poder acceder a la plataforma de teleformacién (Campus Virtual) en la que
estara albergada la asignatura y en la que se desarrollaran parte de las actividades de aprendizaje

i. Temporalizacién

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

0,75 Semanas 2 a 15.

Bloque 3: “Proceso de Localizacion”

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizaciéon y justificaciéon

El desarrollo de la practica de la localizacion hace que esta disciplina se desarrolle de una forma especifica
que difiere, en la mayoria de las ocasiones, de la practica mas tradicional de la traduccion. El ritmo y la
dindmica del trabajo, unidos a la especialidad de la materia, dotan a la localizaciéon de una estructura
propia, y constituyen un proceso de trabajo, en ocasiones, complejo.

En este bloque se analizaran las diferentes etapas del proceso de localizacion, la funcién de la localizacién
en otros sectores tecnolégicos, y el papel que desempefia el localizador en cada uno de ellos.

b. Objetivos de aprendizaje

® Conocer las principales etapas del proceso de localizaciéon y las especificidades de cada una de
ellas, asi como las entre los distintos tipos de localizacion, centrdndonos especialmente en los
abordados durante el curso.

®  Conocer las principales herramientas de localizacion empleadas en el desarrollo de cada una de las
fases del proceso de localizacion.

®  Conocer los agentes, materiales de trabajo y los productos que actdan en cada una de las etapas del
proceso de localizacion

c. Contenidos



http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/rsokoli/rsokoli.PDF
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Andlisis de mercado

Analisis del producto

Localizacién web / software / multimedia / videojuegos
Gestion de proyectos

NS

d. Métodos docentes

® | eccién magistral participativa: para la presentacién en el aula de las diferentes etapas del
proceso de localizacion y el papel que desarrolla el traductor-localizador en cada una de ellas.

® Aprendizaje cooperativo, mediante tareas colaborativas presenciales y no presenciales.
® Método de proyectos (dirigidos o tutelados no presenciales via campus virtual).

® Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje por tareas: vinculado a las actividades
desarrolladas en las clases practicas y seminarios.

® Tutorias via correo electronico y foros de la asignatura.

e. Plan de trabajo

Durante el transcurso de este bloque tematico, se combinardn los distintos métodos docentes
especificados previamente. En las lecciones magistrales, se expondran los contenidos teoricos
relacionados con el bloque tematico. Se ofrecera una vision pormenorizada del proceso de localizacion,
la importancia de cada fase, y la organizacion de tareas en cada una de ellas. Las clases practicas
serviran para contextualizar y asentar los conocimientos adquiridos, a través de diversas metodologias
docentes: aprendizaje cooperativo, debate dirigido, etc.

Los seminarios servirdn como foro de discusion, de intercambio de ideas, de comentarios sobre
lecturas obligatorias u otros materiales, etc.

La plataforma de teleformacion Moodle (Campus Virtual), y las herramientas ya empleadas en otras
asignaturas (TIC) servira de soporte a las actividades propuestas, especialmente a partir de la tercera
semana de marzo.

f. Evaluacion

Para evaluar la consecucion de los objetivos de aprendizaje del presente bloque tematico, se hara uso
basicamente del siguiente tipo de evaluacion:

= Formativa o continua: mediante tareas tuteladas (individuales o grupales) y actividades
académicamente dirigidas en el aula que conforman la parte practica de este bloque tematico y que se
especifican mas adelante. Estas tareas, de caracter eminentemente préactico, formaran parte de la
evaluacién sumativa de la asignatura, aunque se desarrollaran otro tipo de practicas para el desarrollo
de las actividades evaluables que no formaran parte de la evaluacion sumativa de la asignatura.

En la siguiente tabla, se especificaran tanto los medios como los instrumentos de evaluacién que se
utilizaran para valorar la consecucién de los objetivos del presente bloque temético:

MEDIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Practica cooperativa de localizaciéon (localizacion de | Escala de valoracion (no sumativa)
pagina web)
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g. Bibliografia basica

ESSELINK, B. (2002), “Localization Engineering: The Dream Job?”, Tradumatica, Vol. 1, Disponible
en: http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/besselink/besselink.pdf (10/07/2019)

h. Bibliografia complementaria

La docente ampliara la bibliografia del presente bloque tematico a lo largo del desarrollo del mismo.
Asimismo, en la plataforma de teleformacion de la asignatura se incluiran los hipervinculos a aquellas
paginas web necesarias para el desarrollo del bloque temético.

i. Recursos necesarios

Un ordenador con conexion a Internet para poder llevar a cabo las actividades planteadas, asi como para
poder acceder a la plataforma de teleformacion (Campus Virtual) en la que estara albergada la asignatura
y en la que se desarrollaran parte de las actividades de aprendizaje.

i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

0,5 Semanas 4,5y 6.

Bloque 4: “Localizacion Web”

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizaciéon y justificacién

Son diversos los sectores en los que esta presente la practica de la localizacidn. Esta disciplina sigue aln
en la actualidad en continuo desarrollo, gracias a las innovaciones técnicas y tecnoldgicas que, al tiempo
que ofrecen nuevas herramientas de trabajo, dan lugar a nuevos contextos para el desarrollo del mismo.
Uno de los principales ambitos de trabajo de la localizacion es el entorno web. En este bloque tematico se
estudiara la dindmica de trabajo para la localizacion de paginas y sitios web. Se analizaran las
caracteristicas, el proceso, las estrategias, las herramientas de trabajo para la traduccion de estos
contenidos.

b. Objetivos de aprendizaje

® Conocer las particularidades del objeto de trabajo de la localizacién web (paginas y sitios web).
® Analizar las diferentes herramientas que se pueden emplear para la localizacion web.

®  Conocer las peculiaridades de la dinamica de trabajo de la localizacion web.

®  Controlar y garantizar los niveles de calidad en la localizacién web.

c. Contenidos

1. Traduccion de paginas web. Aspectos lingliisticos y técnicos



http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/besselink/besselink.pdf
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2. Programacion web y Traduccion.

3. El proceso de localizaciéon de paginas web.

d. Métodos docentes

® | ecci6n magistral participativa: para la presentacién en el aula las caracteristicas de la
localizacidon de paginas web y de su practica profesional.
Método de proyectos (dirigidos o tutelados no presenciales).
Tutorias via correo electrénico y foros de la asignatura.

® Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje por tareas: vinculado a las actividades
desarrolladas en las clases practicas y seminarios.

e. Plan de trabajo

Durante el transcurso de este bloque tematico, se combinaran los distintos métodos docentes
especificados previamente. En las lecciones magistrales, se expondran los contenidos tedricos
relacionados con el bloque tematico. Se ofrecera una vision pormenorizada del proceso de localizacion
de paginas web, los aspectos diferenciales con respecto a otras modalidades de localizacion, y la
organizacion del trabajo. Las clases practicas servirAn para contextualizar y asentar los conocimientos
adquiridos, a través de diversas metodologias docentes: método de proyectos, aprendizaje basado en
problemas, etc.

En este bloque se fomentara especialmente el trabajo individualizado, como contraposicion a lo
desarrollado en el bloque anterior. No obstante, los seminarios servirdn como foro de discusion, de
intercambio de ideas, de comentarios sobre lecturas obligatorias u otros materiales, etc.

La plataforma de teleformacién Moodle (Campus Virtual), y las herramientas ya empleadas en otras
asignaturas (TIC) servira de soporte a las actividades propuestas.

f. Evaluacion

Para evaluar la consecucion de los objetivos de aprendizaje del presente bloque tematico, se hara uso
basicamente de dos tipos de evaluacion:

. Formativa o continua: mediante tareas tuteladas (individuales o grupales) y actividades
académicamente dirigidas en el aula que conforman la parte practica de este bloque temético y que se
especifican mas adelante. Estas tareas, de caracter eminentemente practico, formaran parte de la
evaluacién sumativa de la asignatura.

En la siguiente tabla, se especificaran tanto los medios como los instrumentos de evaluacién que se
utilizaran para valorar la consecucién de los objetivos del presente bloque tematico:

MEDIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Tarea 4. UD4. Proyecto individual de localizacién Escala de valoracion

(localizacion de pagina web)

Tarea 5. UD4. Proyecto individual de localizacion Escala de Ydgalion

(localizacion de pagina web)

g. Bibliografia béasica

CORTE FERNANDEZ, N. (2002), “Localizacién e internacionalizacion de sitios web”, Tradumatica,
Vol. 1, Disponible en: http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/ncorte/art.htm (10/07/2019)

FERNANDEZ COSTALES, A. (2009) “Translation 2.0. The localization of institutional websites under the
scope of functionalist approaches”, En: D. De Crom (Ed.) Translation and the (Trans)formation of
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Identities. Selected Papers of the CETRA Research Seminar in Translation. Disponible en:
https://www.arts.kuleuven.be/cetra/papers/files/fernandez-costales.pdf (10/07/2019)

NAUERT, S. (2007), “Translating Websites”, Mutra 2007 - LSP Translation Scenarios
Disponible en: http://www.euroconferences.info/proceedings/2007 Proceedings/2007 Nauert Sandra.pdf
(10/07/2019)

SANDRINI, P. (2005), “Website Localization and Translation”, Mutra 2005: Conference Proceedings,
Disponible en: http://www.petersandrini.net/publik/mutra.pdf (10/07/2019)

h. Bibliografia complementaria

JIMENEZ-CRESPO, M.A. (2009), “Conventions in localisation : a corpus study of original vs translated
web texts”, Jostrans 12, pp. 79-102. Disponible en : http://www.jostrans.org/issuel2/art_jimenez.php
(10/07/2019)

SOKOLI, R. (2002), “Catadlogo de herramientas para la localizacion de software y paginas web”,
Tradumatica vol. 1. Disponible en: http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/rsokoli/rsokoli.PDF
(10/07/2019)

La docente ird ampliando la bibliografia del presente bloque tematico a lo largo del desarrollo del
mismo. Igualmente, en la plataforma de teleformacién de la asignatura se incluiran los hipervinculos a
aquellas paginas web, video tutoriales y videos que la docente considere necesarios para el desarrollo
del bloque tematico.

i. Recursos necesarios

Un ordenador con conexién a Internet para poder llevar a cabo las actividades planteadas, asi como para
poder trabajar con los programas que se requieran, y que permita acceder a la plataforma de teleformacion
(Campus Virtual) en la que estara albergada la asignatura y en la que se desarrollaran parte de las actividades
de aprendizaje.

i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

0,5 Semanas 7,8y 9.

Bloque 5: “Localizacion de software”

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizaciéon y justificacién

Junto con la localizacion de contenidos web, la localizacién de software es el otro gran bloque que,
tradicionalmente, ha constituido el &mbito de trabajo de localizacion. La importancia de la correcta localizacion
de software y la adaptacidon de contenidos, su creciente importancia en la comercializacién de productos, y el
perfil cambiante de los profesionales encargados de estas tareas, son algunos de los aspectos mas relevantes
a tener en cuenta. En este bloque tematico se estudiard la dinamica de trabajo para la localizacion de
software. Se analizaran las caracteristicas, el proceso, las estrategias y las herramientas de trabajo para la
traduccion de estos contenidos.

b. Objetivos de aprendizaje

® Conocer la deontologia de la profesion.

®  Conocer las particularidades del objeto de trabajo de la localizacién web (paginas y sitios web).


https://www.arts.kuleuven.be/cetra/papers/files/fernandez-costales.pdf
http://www.euroconferences.info/proceedings/2007_Proceedings/2007_Nauert_Sandra.pdf
http://www.euroconferences.info/proceedings/2007_Proceedings/2007_Nauert_Sandra.pdf
http://homepage.uibk.ac.at/~c61302/publik/mutra.pdf
http://homepage.uibk.ac.at/~c61302/publik/mutra.pdf
http://www.jostrans.org/issue12/art_jimenez.php
http://www.jostrans.org/issue12/art_jimenez.php
http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/rsokoli/rsokoli.PDF
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® Analizar las diferentes herramientas que se pueden emplear para la localizacién web.
® Conocer las peculiaridades de la dindmica de trabajo de la localizacion de sitios web.

® Controlar y garantizar los niveles de calidad.

®  Crear, coordinar y controlar de los procesos de trabajo con equipos y tareas miltiples.

c. Contenidos

1. Software y complementos

a. Interfaz
b. Ayuda
c. Complementos
d. Manuales

2. Elproceso de localizacion de software.
a. Etapas
b. Tipos de texto

d. Métodos docentes

® Leccidn magistral participativa: para la presentacion en el aula las caracteristicas de la
localizacion de software y de su practica profesional.

® Aprendizaje cooperativo, mediante talleres de traduccion colaborativos presenciales y no presenciales.

® Método de proyectos (dirigidos o tutelados no presenciales).

® Autoevaluacion y evaluacion entre iguales del aprendizaje.

® Tutorias via correo electronico y foros de la asignatura.

e. Plan de trabajo

Durante el transcurso de este bloque temético, se combinaran los distintos métodos docentes
especificados previamente. En las lecciones magistrales, se expondran los contenidos tedricos
relacionados con el bloque tematico. Se ofrecera una vision pormenorizada del proceso de localizacién de
software, los aspectos diferenciales con respecto a otras modalidades de localizacion, y la organizacion del
trabajo. Las eclases—practicas tareas y proyectos serviran para contextualizar y asentar los
conocimientos adquiridos, a través de diversas metodologias docentes: método de proyectos, aprendizaje
cooperativo, evaluacion entre iguales, etc.

En este blogue se fomentara tanto el trabajo individualizado, como el trabajo cooperativo, con diferentes
actividades que fomentaran amaos actividades. Los seminarios serviran como foro de discusion, de
intercambio de ideas, de comentarios sobre lecturas obligatorias u otros materiales, etc.

La plataforma de teleformacion Moodle (Campus Virtual), y las herramientas ya empleadas en otras
asignaturas (TIC) servira de soporte a las actividades propuestas.

f. Evaluacion

Para evaluar la consecucién de los objetivos de aprendizaje del presente bloque tematico, se hara uso
basicamente de dos tipos de evaluacion:

= Formativa o continua: mediante el conjunto de trabajos tutelados (individuales o grupales) y
actividades académicamente dirigidas que conforman la parte practica de este bloque tematico. Los
resultados obtenidos en este tipo de evaluacién repercutirdn, junto con la calificacién proporcionada
por la prueba final escrita, en la evaluacién sumativa o final de la asignatura.

En la siguiente tabla, se especificaran tanto los medios como los instrumentos de evaluacidn que se
utilizaran para valorar la consecucién de los objetivos del presente bloque tematico:
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MEDIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Tarea 6. UD5. Proyecto individual de localizacion Escala de valoracion

(localizacion de pagina software)

. o Escal valoracion
Tarea 7. UD5. Proyecto cooperativo de localizacion scala de valoracio

(localizacion de pagina software)

g. Bibliografia basica

AGUADO de CEA, G. y LORENTE ENSENAT, A. (1997), ““Software Localization”: problemas lingiiisticos
y socioculturales”, Actas de las 2as Jornadas Internacionales de Terminologia. Disponible en:
http://oa.upm.es/6543/1/Software Localization.pdf (10/07/2019)

ESSELINK, B. (1998), A Practical Guide to Software Localization, Amsterdam / Philadelphia: John
Benjamins Publishing Company.

WEBB COLLINS, R. (2001), “Software Localization: Issues and Methods”, gt European Conference on
Information Systems, Disponible en:
http://aisel.aisnet.org/cqgi/viewcontent.cgi?article=1021&context=ecis2001 (10/07/2019)

h. Bibliografia complementaria

SOKOLI, R. (2002), “Catdlogo de herramientas para la localizacion de software y paginas web”,
Tradumatica vol. 1. Disponible en: http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/rsokoli/rsokoli.PDF
(10/07/2019)

La docente ird ampliando la bibliografia del presente bloque tematico a lo largo del desarrollo del
mismo. Igualmente, en la plataforma de teleformacion de la asignatura se incluiran los hipervinculos a
aquellas paginas web que las profesoras consideren necesarias para el desarrollo del bloque tematico.

i. Recursos necesarios

Un ordenador con conexidon a Internet para poder llevar a cabo las actividades planteadas, asi como para
poder trabajar con los programas que se requieran, y que permita acceder a la plataforma de teleformacion
(Campus Virtual) en la que estara albergada la asignatura y en la que se desarrollaran parte de las actividades
de aprendizaje.

i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

0,5 Semanas 10, 11y 12.

Bloque 6: “Localizacién de videojuegos”

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacién

Por dltimo, este bloque abordar4 uno de los campos de mayor crecimiento en la Ultima década dentro de
la industria de la localizacién: la localizacion de videojuegos. La localizacion de videojuegos es una modalidad de
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traduccién y/o localizacion considerada por muchos como una de las muchas modalidades que es posible
englobar dentro de la traduccién audiovisual, con las particularidades de la traduccién para localizacion.

El ejercicio profesional de esta modalidad no solo requiere de los dominios técnicos y linglisticos propios de toda
labor de localizacién, sino también conocer la deontologia y las buenas praxis especificas del mercado del
videojuego. Por ello, los futuros graduados se adentraran en el funcionamiento de la industria del videojuego y
aprenderan el funcionamiento del sector, al tiempo que se enfrentaran a las peculiaridades de la practica
profesional.

b. Objetivos de aprendizaje

® Conocer la deontologia de la profesion.
®  Conocer el proceso de localizacion de videojuegos y familiarizarse con las etapas del mismo.
® Adecuar la traduccién, en cuanto a forma y contenido, a las exigencias del cliente.

® Controlar y garantizar los niveles de calidad.

®  Crear, coordinar y controlar de los procesos de trabajo con equipos y tareas miltiples.

c. Contenidos

1. Laindustria del videojuego.
a. Evolucion: pasado y presente.
b. Tipos de videojuegos.
2. El proceso de localizacion de videojuegos.
a. Etapas.
b. Tipos de texto.

3. El traductor de videojuegos.

d. Métodos docentes

® Leccidn magistral participativa: para la presentacion en el aula de las caracteristicas de
la localizacion de videojuegos y de su practica profesional.

Método de proyectos (dirigidos o tutelados no presenciales via campus virtual).
" Autoevaluacion y-evaluacidén-entre-iguales-delaprendizaje.

® Tutorias via correo electronico y foros de la asignatura.

e. Plan de trabajo

Durante el transcurso de este bloque tematico, se combinaran los distintos métodos docentes
especificados previamente. En las lecciones magistrales, se expondran los contenidos tedricos
relacionados con el bloque temético. Se ofrecerd una vision general, a modo de introduccién, del proceso
de localizacién de videojuegos, los aspectos diferenciales con respecto a otras modalidades de localizacion,
y la organizacion del trabajo. Las-elases actividades practicas serviran para contextualizar y asentar los
conocimientos adquiridos, a través de diversas metodologias docentes: método de proyectos, evaldacion

entre-iguales; etc.

En este bloque se fomentard el trabajo individualizado, con actividades que fomentaran el desarrollo
personal en esta disciplina. Los seminarios serviran como foro de discusion, de intercambio de ideas, de
comentarios sobre lecturas obligatorias u otros materiales, etc.

La plataforma de teleformacion Moodle (Campus Virtual), y las herramientas ya empleadas en otras
asignaturas (TIC) servira de soporte a las actividades propuestas.
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f. Evaluacion

Para evaluar la consecucion de los objetivos de aprendizaje del presente bloque tematico, se hard uso
basicamente de dos tipos de evaluacion:

= Formativa o continua: mediante el conjunto de trabajos tutelados (individuales o grupales) y
actividades académicamente dirigidas que conforman la parte practica de este bloque tematico. Los
resultados obtenidos en este tipo de evaluacion repercutiran, junto con la calificacion proporcionada
por la prueba final escrita, en la evaluaciéon sumativa o final de la asignatura.

En la siguiente tabla, se especificaran tanto los medios como los instrumentos de evaluacién que se
utilizarén para valorar la consecucion de los objetivos del presente blogue tematico:

MEDIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Tarea 8. UD6. Proyecto individual de localizacion Escala de valoracion
(localizacion de pagina videojuegos)

Cuestionario online de autoevaluacion del | Escala de valoracion
aprendizaje

g. Bibliografia basica

BERNAL, M. (2014), Translation and Localisation in Videogames, Londres / Nueva York: Routledge.

BERNAL, M. (2011), “A brief history of game localization”, Trans vol. 15, pp. 11-17. Disponible
en: http://www.trans.uma.es/pdf/Trans_15/11-17.pdf (10/07/2019)

BERNAL, M. (2006), “On the translation of video games”, Jostrans 6, pp. 22-36. Disponible
en: http://www.jostrans.org/issue06/art_bernal.php (10/07/2019)

MANGIRON, C. y M. O'HAGAN (2006), “Game Localisation: Unleashing Imagination with Restricted
Translation”, Jostrans 6, pp. 10-21, Disponible en: http://www.jostrans.org/issue06/art_ohagan.php (10/07/2019)

SCHOLAND, M. (2002), “Localizacion de videojuegos”, Tradumatica, Vol. 1. Disponible
en: http://www.fti.uab.es/tradumatica/revista/articles/mscholand/mscholand.PDF (10/07/2019)

VELA, J. (2011), “La formaciéon académica de los traductores de videojuegos en Espafa: retos y
propuestas para docentes e investigadores”, Trans vol. 15, pp. 89-102. Disponible en:
http://www.trans.uma.es/pdf/Trans _15/89-102.pdf (10/07/2019)

h. Bibliografia complementaria

DIAZ MONTON, D. (2011), “La traducciéon amateur de videojuegos al espafiol”’, Trans vol. 15, pp. 69-82,
Disponible en: http://www.trans.uma.es/pdf/Trans_15/69-82.pdf (10/07/2019)

EDWARDS, K. (2011), “Culturalization: The Geopolitical and Cultural Dimension of Game Content”,
Trans vol. 15, pp. 19-28, Disponible en: http://www.trans.uma.es/pdf/Trans_15/19-28.pdf (10/07/2019)

La docente ird ampliando la bibliografia del presente blogque tematico a lo largo del desarrollo del
mismo. Igualmente, en la plataforma de teleformacion de la asignatura se incluiran los hipervinculos a
aquellas péaginas web, videos y video tutoriales que la docente considere necesarios para el desarrollo del
bloque temético.

i. Recursos necesarios

Un ordenador con conexion a Internet para poder llevar a cabo las actividades planteadas, asi como para
poder trabajar con los programas que se requieran, y que permita acceder a la plataforma de teleformacion
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(Campus Virtual) en la que estara albergada la asignatura y en la que se desarrollaran parte de las actividades
de aprendizaje.

i. Temporalizacién

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

0,5 Semanas 13, 14 y 15.

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

= |Lecciébn magistral participativa: para la presentacién en el aula de los conceptos lingliisticos basicos en
relacion con la préactica de la Traduccion Inversa.

= Aprendizaje cooperativo, mediante talleres de traduccién colaborativos presenciales y no presenciales.
= Método de proyectos (dirigidos o tutelados no presenciales, via campus virtual).
= Aprendizaje basado en problemas y aprendizaje por tareas: vinculado a las actividades desarrolladas en

las clases practicas y seminarios.

= Tutorias via correo electronico y foros de la asignatura.

6. Tablade dedicacion del estudiante ala asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES Y HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
ONLINE
Clases tedrico-practicas (T/M) 10 Estudio y trabajo auténomo individual 32,5
presenciales u online
. Estudio y trabajo autbnomo grupal
Clases practicas d_e aula (A) 9 (cooperativo) 20
presenciales u online
Laboratorios (L) 2
Practicas externas, clinicas o de
campo
Seminarios (S) presenciales u online 15
Tutorias grupales (TG)
Evaluacion
Total presencial Total no presencial 52,5
22,5
VZaYaYa VAN {7000\
(oU70) *
7. Sistemay caracteristicas de la evaluacion
INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES

NOTA FINAL




Proyecto/Guia docente de Localizacion — 2019-2020

Cuestionario inicial. Prueba inicial de
traduccioén

Prueba diagnostica orientativa que servira al
docente y al alumno como punto de partida
pero no tendra peso en la calificacion sumativa
final.

Trabajo individual presencial

(2 proyectos-individuales de

5%

EVALUACION FORMATIVA Y SUMATIVA

El sistema de calificaciones empleado sera el
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localizacion [10%], participacion-activa establecido en el Real Decreto 1125/2003, de
en-osforos-dela-asignatura-{5%1) 5 de septiembre.

(1 tarea presencial de localizacién)

Trabajo individual no presencial EVALUACION FORMATIVA Y SUMATIVA

{(_29%9 40% El sistema de calificaciones empleado sera el
50 % establecido en el Real Decreto 1125/2003, de

1 proyecto individual de localizacion de 5 de septiembre.

una pagina web

Trabajo individual (1 proyecto de EVALUACION FORMATIVA Y SUMATIVA

localizacion software) grupat-presencial

(2 proyectos cooperativos de localizacion 25% El sistema de calificaciones empleado sera el
[10%]-participacién-activa-en 15 % establecido en el Real Decreto 1125/2003, de
‘ ' . I 5 de septiembre.

Trabajo grupal no presencial EVALUACION FORMATIVA Y SUMATIVA

(1 proyecto cooperativo de

localizacion de un videojuego El sistema de calificaciones empleado sera el
) S 20% establecido en el Real Decreto 1125/2003, de
: t5%}+ 30% 5 de septiembre.
activa-enlosforos

G :

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:

o LA ASIGNATURA NO CUENTA CON PRUEBA (EXAMEN) FINAL. Por ello, sera preciso
realizar / participar en todas las entregas obligatorias en las fechas y condiciones establecidas
que se comunicaran los primeros dias del curso (asignatura). Sera necesario alcanzar una
calificaciéon minima de 5 en cada una de ellas para poder realizar el calculo de la nota media
(primera convocatoria).

e Convocatoria extraordinaria:

o Aquellos alumnos con entregas pendientes / no superadas en la primera convocatoria deberan
presentar todos los proyectos (de nueva asignacion) para la segunda convocatoria, cuyos
plazos de entrega se comunicaran con suficiente antelacion. Sera preciso alcanzar una
calificaciéon minima de 5 en cada una de las entregas para poder realizar el calculo de la nota
media.

8. Consideracionesfinales

Comunicacién durante el transcurso de la asignatura:

Tal y como se ha indicado a lo largo del programa, la asignatura estd albergada en la plataforma de
teleformacion Moodle (Campus Virtual Uva), sistema que facilita en gran medida la comunicacion
constante entre el docente y los alumnos. El alumno podra plantear todas las dudas que surjan durante el
desarrollo de la asignatura en los diferentes "Foros de dudas" de la plataforma; asimismo, existe la
posibilidad de contactar con la profesora responsable a través de la direccion de correo electrénico
especificada en la primera pagina de la presente guia docente.

Cualquier aviso o cambio que se pueda producir en el transcurso de la asignatura sera avisada por medio de
la plataforma con la suficiente antelacion.

Debido a una stuacion excepcional, puede que se establezca un numero minimo de tareas imprescindibles
para aprobar la asignatura inferior al sefialado en la tabla de evaluacion, sin suponer, en ningln caso, la
pérdida de contenidos, pues se entiende que las actividades son acumulativas en cuanto a destrezas y
conocimientos.



