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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

La asignatura Taller de Disefio Il se imparte en 3° curso, y conforma un eje vertical con otras asignaturas como
Taller de Disefio | (2° curso) y Taller de Disefio Il (3° curso), que basan el aprendizaje del alumno en el
desarrollo de proyectos y ponen en practica las competencias que el alumno va adquiriendo en las distintas

asignaturas cursadas.

1.2 Relacién con otras materias

Aunque el alumno ya ha realizado varias maquetas en asignaturas anteriores ésta, paralelamente al desarrollo
de Taller de Disefio Il, el alumno cursa Generacion de Modelos, donde pondra en practica el uso de
herramientas especificas para la elaboracion de maquetas y prototipos en el Taller de maquetas, y le sera por
tanto de gran utilidad para la presentacién de sus proyectos en esta asignatura.

1.3 Prerrequisitos

Se considerara que el alumno tiene ya unas nociones previas sobre la metodologia de un proyecto, habiendo
cursado las asignaturas de Disefio Basico y Creatividad, Metodologia del Disefio y Taller de Disefio I.

El dibujo es el instrumento que da cuerpo a las ideas de un proyecto, contribuye tanto a generarlas como a
hacerlas visibles y presentarlas. Asi, se considera que el bocetaje o dibujo de concepcién, y el dibujo de
desarrollo, definicién técnica y transmision, son los medios graficos bidimensionales sobre los que la asignatura
se apoyara.

No se entrard en las herramientas especificas con las que se trabajara en el proyecto (técnicas de dibujo,
programas de ordenador 2D, 3D, etc.) sino que se consideraran los resultados finales en cada etapa, dando
por hecho que el alumno tiene los conocimientos basicos asentados, habiendo cursado asignaturas como:
expresion gréfica, dibujo artistico, expresion artistica, disefio bésico, disefio y comunicacion visual, disefio

asistido por ordenador, e informética grafica.
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2. Competencias

2.1 Generales

CG1 Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.

CG2 Capacidad de organizacion y Planificacion del tiempo
CG3 Capacidad de expresion oral.

CG5 Capacidad para aprender y trabajar de forma autbnoma.
CG7 Capacidad de razonamiento critico/ andlisis logico.

CG8 Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica.
CG9 Capacidad para trabajar en equipo de forma eficaz.
CG11 Capacidad para la Creatividad y la Innovacion.

CG14 Capacidad de Evaluar

2.2 Especificas

CE-F-1 Cultura de Proyecto: capacidad de adaptar la creatividad, las herramientas metodolégicas y los
conocimientos adquiridos a la resolucién de problemas de diferente indole, relacionados con el desarrollo del
producto.

CE-F-8 Capacidad para la comunicacion en lenguajes formales graficos y simbdlicos

CE-E-1 Transversalidad del conocimiento

CE-E-2 Capacidad para desarrollar procesos proyectuales.

CE-E- 3 Realizacion de proyectos de disefio y desarrollo industrial

CE-E-4 Capacidad para planificar las fases de desarrollo de un producto a nivel conceptual.

CE-E- 5 Capacidad para determinar los requerimientos formales y funcionales de un disefio y establecer los
modelos necesarios para verificarlos.

CE-E-7 Capacidad de proyectar, visualizar y comunicar ideas.

CE-E-20 Habilidades en el uso de herramientas para la construccién de modelos.

CE-N-12 Capacidad para la redaccion e interpretacion de documentacion técnica
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3. Objetivos

- Solucionar problemas de complejidad media desde la experimentacion y la creatividad.
- Redactar un briefing y elaborar un estudio de mercado.

- Disefiar un producto.

- Planificar las fases del disefio de un producto, a nivel conceptual.

- Presentar y defender publicamente el disefio creado.
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4. Contenidos y/o bloques tematicos

DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

La principal contribucién de la asignatura al perfil de la titulacion es la planificacion del proceso de disefio y
la deteccion de oportunidades para la innovacion. Esta asignatura contribuye a la préactica profesional del
disefio industrial y se realizara por medio del desarrollo de proyectos de disefio completos, desde la fase
conceptual a la de desarrollo y comunicacion. Los resultados obtenidos seran proyectos de productos
industriales viables técnica y comercialmente y seran susceptibles de integrarse en el portafolio personal
del alumno.

El conocimiento y adecuado desarrollo de los trabajos que en la asignatura se realicen seran (tiles para
este curso, la asignatura de Taller de Disefio Ill, de cuarto curso, Proyecto Fin de Grado y la futura practica

profesional.

CONTENIDOS:
Planificacion del proceso de disefio. Redaccion del briefing. Proceso y desarrollo del disefio. Disefio
Conceptual y Preliminar. Solucion de problemas de complejidad media desde la experimentacién y la
creatividad. Disefio de detalle. Evaluacion y mejora de la solucion propuesta. Disefio y planificacion de
modelos tridimensionales. El prototipo como proceso del proyecto de disefio. Evaluacion final del producto.

Estos contenidos se estructuraran en las siguientes unidades didacticas:
ESTRUCTURACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

I. Planificacién del proceso de disefio:

1. Planificacién del proceso de disefio.

. Deteccidén de oportunidades para la innovacion. Estudio de mercado.
. Generacion de Ideas. Proceso y desarrollo del disefio.
. Desarrollo de ideas.
. Desarrollo de producto y viabilidad

o O~ WN

. Visualizacion y comunicacion del proyecto.
7. Evaluacion del proyecto.
Il. Proyecto 1:
1. Busqueda de informacion. Encuestas y estudio de mercado. Presentacion.
2. Planteamiento de ideas. Bocetos y renders. Presentacion y evaluacion.
3. Desarrollo de ideas: planos, maquetas, prototipos. Presentacion
4. Visualizacién final: planos, maquetas, fotos.
5. Evaluacidn del proyecto: autoevaluacion y evaluacion con usuarios (fotos, encuestas).
6. Presentacion final: memoria, paneles, exposicién de modelos, video, presentacién publica, etc.
Ill. Proyecto 2:
1. Busqueda de informacion. Encuestas y estudio de mercado. Presentacion.
. Planteamiento de ideas. Bocetos y renders. Presentacion y evaluacion.
. Desarrollo de ideas: planos, maquetas, prototipos. Presentacion

2

3

4. Visualizacion final: planos, maquetas, fotos.

5. Evaluacion del proyecto: autoevaluacién y evaluacion con usuarios (fotos, encuestas).
6

. Presentacion final: memoria, paneles, exposicion de modelos, video, presentacién publica, etc
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PLANIFICACION — CRONOGRAMA GENERAL DE LA ASIGNATURA

Cronograma aproximado ajustable, en cada curso, seguin calendario académico correspondiente.

SEMANA T[jueves] SEMINARIO G.1 SEMINARIO G.2. TRABAJO NO PRESENCIAL
1 3 3 6
2 3 3 6
3 3 3 6
4 3 3 6
5 3 3 6
6 3 3 6
7 3 3 6
8 3 3 6
9 3 3 6
10 3 3 6
n 3 3 6
12 &) & 6
13 &) & 6
14 &) & 6
15 3 &) 6

total h 15 45 45 90

total ects 0.6 1.8 3.6

. Teori . Tutoris uo1 U2 Entregaycorreccidn - presentacién publica R s e

Blogue 1: Planificacién del Proceso de Disefio

a. Contextualizacién y justificacion

Carga de trabajo en créditos ECTS: 0,4 ECTS

Tema introductorio de caracter tedrico-practico que explica a los estudiantes la planificacion habitual en el

proceso de disefio de un producto, deteniéndose en partes concretas, a través de proyectos desarrollados en

cursos pasados, que se pondran posteriormente en practica dentro de las dos siguientes unidades didacticas.

b. Objetivos de aprendizaje

Conocer las fases del disefio de un producto, a nivel conceptual.

c. Contenidos

~N o A WN B

Universidad de Valladolid

. Desarrollo de ideas.

. Evaluacion del proyecto.

. Planificacién del proceso de disefio.

. Desarrollo de producto y viabilidad
. Visualizacion y comunicacion del proyecto.

. Generacion de Ideas. Proceso y desarrollo del disefio.

. Detecciodn de oportunidades para la innovacion. Estudio de mercado.
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d. Métodos docentes

Método expositivo

e. Plan de trabajo

Exposicion de contenidos y didlogo con los alumnos en torno a ejemplos especificos.
f. Evaluacioén

Los contenidos se evalGan dentro de los proyectos desarrollados posteriormente.

g. Bibliografia basica

BRAMSTON, David: Bases del disefio de producto. Barcelona: Parramén, 2010

CALVERA, A: De lo bello de las cosas: Materiales para una estética del disefio, Ed. Gustavo Gili, S. L.
Barcelona, 2007

CAPELLA, Juli: Asi nacen las cosas. Barcelona: Electa, 2011.

LEFTERI, Chris: Asi se hace: técnicas de fabricacién para disefio de producto. Barcelona: Blume, 2008.
MUNARI, Bruno: ¢ Cémo nacen los objetos?. Barcelona: Gustavo Gili, 1997.

NORMAN, D. La psicologia de los objetos cotidianos. Ed. Nerea, Madrid. 1990

NORMAN D. El disefio emocional: Por qué nos gustan (o no) los objetos coditiados, Ed. Paidos, Madrid.
2005

PAPANEK, V. Disefiar para el mundo real: ecologia humana y cambio social, Hermann Blume, Barcelona,
1975

ULRICH, Kart L.: Product design and development. Nueva York: MacGraw-Hill, 1995

h. Bibliografia complementaria

Se indicar la bibliografia complementaria recomendable, en el desarrollo de los proyectos.

i. Recursos necesarios

Portétil, proyector, etc.

Bloque 2: Proyecto 1

Carga de trabajo en créditos ECTS:| 2,8 ECTS |

a. Contextualizacién y justificacion

Desarrollo de proyecto de escala media, generalmente de mobiliario interior o exterior.

b. Objetivos de aprendizaje

Solucionar problemas de complejidad media desde la experimentacion y la creatividad.
Redactar un briefing y elaborar un estudio de mercado.
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Disefiar un producto.
Planificar las fases del disefio de un producto, a nivel conceptual.

Presentar y defender publicamente el disefio creado.

c. Contenidos

1. Busqueda de informacion. Encuestas y estudio de mercado. Presentacion.

2. Planteamiento de ideas. Bocetos y renders. Presentacion y evaluacion.

3. Desarrollo de ideas: planos, maquetas, prototipos. Presentacion

4. Visualizacion final: planos, maquetas, fotos.

5. Evaluacion del proyecto: autoevaluacion y evaluacion con usuarios (fotos, encuestas).

6. Presentacion final: memoria, paneles, exposicion de modelos, video, presentacion publica, etc.

d. Métodos docentes

Método expositivo, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo.

e. Plan de trabajo

Clases tedricas iniciales y desarrollo de proyecto en equipos, trabajando y corrigiendo con el profesor, en
taller.

f. Evaluacion

Evaluacion continua del desarrollo del proyecto, con entregas parciales y final, y presentacion publica del
trabajo.

g. Bibliografia basica

BRAMSTON, David: Bases del disefio de producto. Barcelona: Parramon, 2010
LEFTERI, Chris: Asi se hace: técnicas de fabricacién para disefio de producto. Barcelona: Blume, 2008.
ULRICH, Kart L.: Product design and development. Nueva York: MacGraw-Hill, 1995

h. Bibliografia complementaria

Se indicara la bibliografia complementaria recomendable, en el desarrollo de los proyectos.

i. Recursos necesarios

Portatil, proyector, herramientas de dibujo, materiales y herramientas para la elaboracion de maqueta (taller de
magquetas), etc.

Bloque 3: Proyecto 2

Carga de trabajo en créditos ECTS: 2,8 ECTS

a. Contextualizacién y justificacion

Desarrollo de proyecto de pequefia escala, para desarrollar a 1:1.
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b. Objetivos de aprendizaje

Solucionar problemas de complejidad media desde la experimentacion y la creatividad.
Redactar un briefing y elaborar un estudio de mercado.

Disefiar un producto.

Planificar las fases del disefio de un producto, a nivel conceptual.

Presentar y defender puablicamente el disefio creado.

c. Contenidos

1. Busqueda de informacion. Encuestas y estudio de mercado. Presentacion.

2. Planteamiento de ideas. Bocetos y renders. Presentacion y evaluacion.

3. Desarrollo de ideas: planos, maquetas, prototipos. Presentacion

4. Visualizacion final: planos, maquetas, fotos.

5. Evaluacion del proyecto: autoevaluacién y evaluacion con usuarios (fotos, encuestas).

6. Presentacion final: memoria, paneles, exposicién de modelos, video, presentacion publica, etc

d. Métodos docentes

Método expositivo, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo.

e. Plan de trabajo

Clases tedricas iniciales y desarrollo de proyecto en equipos, trabajando y corrigiendo con el profesor, en
taller.

f. Evaluacion

Evaluacion continua del desarrollo del proyecto, con entregas parciales y final, y presentacion publica del
trabajo.

g. Bibliografia basica

BRAMSTON, David: Bases del disefio de producto. Barcelona: Parramon, 2010
LEFTERI, Chris: Asi se hace: técnicas de fabricaciéon para disefio de producto. Barcelona: Blume, 2008.
ULRICH, Kart L.: Product design and development. Nueva York: MacGraw-Hill, 1995

h. Bibliografia complementaria

Se indicara la bibliografia complementaria recomendable, en el desarrollo de los proyectos.

i. Recursos necesarios

Portatil, proyector, herramientas de dibujo, materiales y herramientas para la elaboracion de maqueta, si se ve
necesario (taller de maquetas), etc.

(UAYZW Universidad de Valladolid
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5. Métodos docentes y principios metodolégicos

Metodologias de ensefianza y aprendizaje.

e Método expositivo: El profesor expone los contenidos necesarios y presenta la metodologia a emplear
para el desarrollo del proyecto. Se desarrolla en el aula con el grupo completo de alumnos.
Competencias a desarrollar: CE-F-1, CE-E-2, CE-F-4, CE-F-5, CE-N-12

e Aprendizaje orientado a proyectos: Se desarrollan 2 proyectos, donde se pone en practica la
metodologia detallada por el profesor y las fases de desarrollo de un producto que se especifiquen, en dos
ejercicios realizados individualmente y por grupos. Se va revisando el trabajo desarrollado, con el profesor
y resto de compafieros, en sesiones periédicas durante los talleres y las tutorias que se concierten para tal
efecto.

Competencias a desarrollar: CG1, CG2, CG5, CG7, CG8, CG11, CE-F-1, CE-F-8, CE-E-1, CE-E-
2, CE-E-3, CE-E-4, CE-E-5, CE-E-7, CE-E-20, CE-N-12

e Aprendizaje cooperativo: Se empleara en algunas actividades presenciales y no-presenciales para
permitir la relacién con los compafieros y potenciar el desarrollo de las competencias interpersonales y el
logro mas eficaz de los objetivos formativos.

Competencias a desarrollar: CG1, CG2, CG3, CG9, CG11, CG14

6. Tablade dedicacién del estudiante a la asignatura

Actividades Formativas: Las actividades planteadas y su contenido en créditos

ACTIVIDADES PRESENCIALES: son aquellas que necesitan de la intervencion directa de profesores y estudiantes,
como son las clases de aula, las clases de laboratorio, los seminarios, las tutorias, las practicas externas, ...

e Clases de aula (Teoria): Método expositivo. Se muestran los contenidos necesarios para desarrollar los
proyectos, asi como ejemplos y productos afines a los ejercicios a desarrollar, bien por lo didactico de su
planteamiento y metodologia o bien por tratarse de una temética similar. A veces se complementan con
alguna charla o conferencia impartida por algun profesor invitado.

0,2 ECTS: 5 horas

e Seminario/Taller: En ellos los alumnos y el profesor intercambian criticas y reflexiones sobre el desarrollo
del proyecto. Son actividades muy participativas y hacen hincapié en fomentar la interaccion entre los
asistentes, resolver dudas y potenciar la madurez del estudiante, asi como su habilidad para argumentar y
defender sus ideas. A veces se complementan con pequefios talleres sobre un tema especifico, con algun
profesor invitado.

1,8 ECTS: 45 horas

e Correcciones publicas: Presentaciones publicas, parciales y finales, de los estudios y proyectos realizados
a lo largo del curso.

0,2 ECTS: 5 horas

e Tutorias: Se llevaran a cabo individualmente y en grupo, previamente concertadas, con la intencion de que
los estudiantes superen las dificultades que encuentran en el aprendizaje y desarrollo de los proyectos,
resuelva sus dudas y amplie las fuentes bibliogréaficas.

0,2 ECTS: 5 horas
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ACTIVIDADES NO PRESENCIALES: son aquellas que los estudiantes pueden realizar libremente, sin presencia
del profesor, de manera individual o en grupo.
e Estudio/Realizacion del Proyecto: Los estudiantes se encargan de la organizacién de su propio estudio y
trabajo, asumiendo la responsabilidad y el control del aprendizaje.
3,6 ECTS: 90 horas

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases de aula (T) 5 Estudio/ realizacion del proyecto/ taller 90
Seminario/ Taller (S) 45
Tutorias 5
Correcciones publicas 5

Total presencial 60 Total no presencial 90

7. Sistemay caracteristicas de la evaluacion

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Desarrollo y entrega de proyectos 80 %
Presentacién y Defensa de Proyectos 20 %

CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion se determina mediante el sistema de evaluacion continua sobre los dos ejercicios de proyecto
planteados a lo largo del curso. Se valora la adecuada respuesta del proyecto, tanto su enfoque y desarrollo
como su resultado parcial y final, en relacion a los contenidos y objetivos de cada ejercicio. Los criterios de

evaluacion generales se establecen sobre:

Laidea:
Capacidad propositiva y el nivel de conceptualizacion.

El desarrollo:
Asistencia y participacion en clase. Trabajo gradual y correcciones con el profesor.
Grado de definicion de los elementos. Adecuacion a los requerimientos del briefing. Equilibrio entre
estética, funcionalidad y caracter del producto. Atencion a aspectos como la sostenibilidad, el Disefio
para Todos, etc.

La transmision:
Presentacién publica. Coherencia entre el producto y su representacion, asi como en los diferentes
elementos entregados. Adecuada descripcion, correccion y verosimilitud en lo presentado.

La dindmica de la asignatura estd enfocada fundamentalmente a la evaluacién continuada de los dos
gjercicios de proyecto. En el examen ordinario se presentardn publicamente los proyectos realizados,

completandose con ello la evaluacion.

La convocatoria extraordinaria sélo tiene sentido para los estudiantes que, habiendo seguido la asignatura,
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no han obtenido el aprobado, aunque a él puedan presentarse todos los estudiantes matriculados en ella.
Tendréan que desarrollar los mismos proyectos llevados a cabo en clase, pero sin contar con el seguimiento
del profesor.
e Convocatoria ordinaria:
- La asistencia continuada y participacion en las clases teéricas y practicas.
- La entrega de las etapas especificas de proyecto en cada uno de los dos proyectos propuestos.
- Entrega final de los ejercicios y obtencién de aprobado en cada uno de ellos. (Se podran
compensar las notas de los dos proyectos, si se obtiene en uno de ellos un 4,5, siempre que en el
otro ejercicio se supere el 6)
e Convocatoria extraordinaria:
- El estudiante que no haya aprobado la asignatura por curso, deberd ponerse en contacto con el
profesor lo antes posible, ya que debera realizar dos proyectos, individualmente, siendo necesario
llegar al mismo nivel que el adquirido por sus compafieros a lo largo del curso. (Se podran
compensar las notas de los dos proyectos, si se obtiene en uno de ellos un 4,5, siempre que en el

otro ejercicio se supere el 6)

8. Consideraciones finales
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