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4. Contenidos y/o bloques tematicos

La asignatura esta estructurada en un Unico bloque tematico que cubre todos los aspectos tedricos y practicos

previstos en la asignatura. Estos contenidos NO sufren ningin cambio como consecuencia de la situacion del

estado de alarma decretado en Espafia.

Bloque 1: Reconocimiento de patrones y vision por ordenador

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacidn y justificacion

En esta asignatura se abordan las técnicas de procesamiento digital de imagenes, el tratamiento de datos (tanto de

imagen como de otro tipo) encaminado a la seleccién de caracteristicas y variables para su uso en procesos de

clasificacion y/o de agrupamiento de datos, las distintas técnicas de medicion tridimensionales (estéreo, proyeccion

de luz estructurada, tiempo de vuelo) y la medicion del color y su relacién con la geometria, el material y el acabado

superficial de los objetos. El enfoque elegido para la asignatura es tedrico-practico. La evaluacién se hace sobre la

base de un proyecto de asignatura.

b. Objetivos de aprendizaje

Los objetivos del bloque coinciden con los ya enunciados como objetivos de la asignatura en la guia de la

asignatura

c. Contenidos

La asignatura de 3 grandes temas cuyos contenidos se describe a continuacion:

e Procesamiento de imagenes industriales donde se abordan las técnicas de tratamiento de imagenes

mas empleadas a nivel industrial.

e Soft computing y sistemas hibridos en donde se exponen las técnicas de clasificaciéon y seleccion en

el problema de reconocimiento de patrones

e Vision 3D-color que presenta las diferentes alternativas para medir la tercera dimension y el color.

Estos 3 temas abarcan los siguientes aspectos:

e  Procesamiento de imagenes

(0}
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OpenCV. Introduccidn, instalacion, tipos de datos, primer programa
Captura imagenes de camara. Binarizacion. Extraccion de caracteristicas.
Transformaciones Geométricas

Transformada de Hough

Filtrado y Morfologia
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Extraccion de contornos. Ajuste a Rectas. Poligonalizacion
Ajustes por minimos cuadrados: rectas,circunferencias y elipses
Detectores de puntos caracteristicos. SIFT.

RANSAC y LMedS

0 Estereo: Geometria Epipolar y Matriz fundamental

o O O o

e  Softcomputing y Sistema Hibridos

o Definicién de reconocimiento de patrones y sus aproximaciones.
Preprocesamiento de la informacion
Seleccion y Extraccion de Carateristicas

Clasificacion supervisada

O O O O

Clustering

0 Sistemas neurodifusos
e  Vision tridimensional y colorimétrica
Panoramica general e interés del estudio
Medicion 3D
Medicién color
Medicion conjunta de la geometria y el color

Relacién entre la geometria y el color

O O 0O 0o o o

Aplicaciones

o0 Lineas actuales de investigacion

d. Métodos docentes

Véase el apartado 5: Métodos docentes y principios metodoldgicos.

e. Plan de trabajo

SEENE Semana 2 Semana 3
Procesamiento de imagenes . . Ca .
Soft computing y sistemas Vision tridimensional y
hibridos colorimétrica
5T+5L 6T+4L 10T online
f. Evaluacion
ACTIVIDAD PESO EN LA NOTA FINAL | OBSERVACIONES
Entrega de ejercicios
Proyecto 100%
Laboratorio
Exadmenes
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El proyecto sera enmarcado en algunos de los tres mddulos y tutorizado por el profesor encargado del mddulo
correspondiente. El proyecto sera entregado a través del campus virtual de la UVa, y se realizara una presentacion

del mismo via on-line a través de alguna de las herramientas y métodos definidos por la UVa.

5. Métodos docentes y principios metodoldgicos

La metodologia docente utilizada en el desarrollo de la asignatura se puede concretar en lo siguiente:
e Método expositivo.
e Analisis y Resolucién de casos de estudio.
e Aprendizaje basado en casos.

e Aprendizaje mediante experiencias

El estado de alarma solo ha afectado a una de las semanas de desarrollo de esta asignatura, por lo que su

desarrollo durante ese periodo fue on-line a través de los sistema definidos por la UVa..
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7. Sistemay caracteristicas de la evaluaciéon

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA

NOTA FINAL

OBSERVACIONES

publica

Realizacién de proyecto y exposicién oral

100%

Realizacion y presentacion de un proyecto
individual sobre tema previamente acordado
con los profesores de la asignatura. Entrega y
presentacion online.

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:

e Convocatoria extraordinaria:

o Calificacién del proyecto y su exposicion

0 Calificacion del proyecto y su exposicién

8. Consideraciones finales

N/A
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