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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

La asignatura Arqueologia de Grecia y Oriente es fundamental en un programa de estudios dedicado a la
Antigliiedad grecorromana, ya que hace posible una aproximacién esencial a las fuentes para el conocimiento de
este periodo y sus culturas desde una perspectiva que es complementaria de las perspectivas filolégica e histérica
y sin la cual el conocimiento del mundo antiguo no puede considerarse sino incompleto.

La Edad del Bronce es un periodo fundamental en la construccion de las sociedades y culturas del Mediterraneo
oriental, marcado por intensos contactos comerciales y culturales entre sus costas y con el norte de Europa.
Durante este periodo se sientan las bases de la cultura griega posterior, se identifican las formas mas antiguas de
organizacion politica y se dan los testimonios mas antiguos de la lengua griega.

El mundo de la Biblia es esencial dentro del marco de los estudios del Préximo Oriente antiguo porque pone en
relacion los hechos histdricos narrados en otras fuentes con el relato tanto del Antiguo como del Nuevo
Testamento, que a menudo sirve de eslabén para comprender mejor el ambiente en el que se redactaron los textos
esenciales tanto del judaismo como del cristianismo. Por afiadidura, el estudio de este mundo es importante para
relacionar el desarrollo de la religion y cultura de Israel en contacto con otros pueblos de la regidn y su repercusion
en el surgimiento del cristianismo, que puede calificarse como el fendmeno cultural mas importante de la
Antigiiedad tardia en el contexto del Mediterraneo y el Oriente Préximo.

Se ofrece este bloque de Introduccién a la Arqueologia Mesopotamica como elemento fundamental de comprension

de lo que después va a ser la arqueologia del mundo helenistico en el Préximo Oriente, crisol de la cultura griega y
oriental.

1.2 Relacion con otras materias

Arqueologia de la Hispania romana

1.3 Prerrequisitos

No se establecen requisitos previos.

2. Competencias

2.1 Generales

1. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

2. Los estudiantes sabran aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio

3. Los estudiantes seran capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

4. Los estudiantes sabran comunicar sus conclusiones —y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan- a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

5. Los estudiantes poseeran las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

6. Los estudiantes seran capaces de integrar en su investigacion los métodos novedosos basados en las
tecnologias de la informacion y la comunicacion desarrolladas en los ultimos veinte afos en el ambito de su
especialidad, junto con los experimentados durante siglos en la larga tradicion de estudios filologicos.
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2.2 Especificas

1. Adquirir los conocimientos que permitan identificar y comprender los rasgos fundamentales de la arqueologia de
Grecia y Oriente Préximo.

2. Adquirir los conocimientos que permitan identificar y comprender las estructuras y dinamicas econémicas del
Mediterraneo Oriental entre la Edad del Bronce y la época imperial.

3. Adquirir los conocimientos que permitan identificar y comprender las principales claves explicativas de la politica
y la sociedad de este periodo.

4. Adquirir los conocimientos que permitan identificar y comprender los diferentes sistemas de creencias, religiones
y mentalidades propios de este periodo.

5. Adquirir los conocimientos que permitan identificar y comprender los principales fundamentos y manifestaciones
de la cultura material (popular y de las élites) y de su papel en la formacion del patrimonio artistico.

5. Desarrollar las habilidades necesarias para leer, analizar e interpretar los textos historiograficos referentes a la
disciplina arqueoldgica.

6. Desarrollar las habilidades necesarias para leer, analizar e interpretar el registro arqueolégico.

3. Objetivos

. Reconocer los restos arqueoldgicos como fuente de conocimiento historico.

. Reconocer la diversidad de las fuentes arqueoldgicas y los principios para obtenerlas y estudiarlas.
. Identificar las estrategias metodoldgicas basicas para el analisis arqueolégico.

. Conocer y valorar criticamente los procesos de interpretacion de la cultura material.
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. Conocer el potencial de la arqueologia para el conocimiento del pasado tanto en el espacio como en el tiempo,
con especial incidencia en Grecia y el Proximo Oriente Antiguo.

. Conocer las distintas formas de organizacion social de las civilizaciones antiguas.

. Conocer los modos de vida y las practicas religiosas y funerarias de las civilizaciones antiguas.
. Conocer el desarrollo tecnoldgico de las civilizaciones antiguas.

. Reconocer criticamente la diversidad cultural de las civilizaciones antiguas.
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0. Adquirir la habilidad para relacionar los yacimientos especificos con el contexto histérico que corresponda
segun su metodologia especifica.

11. Adquirir destreza en el manejo de los recursos arqueologicos de interpretacion (textos, técnicas y dominio de las
disciplinas complementarias) para aplicarlos con el mejor resultado posible en su trabajo y ofrecer una
vision de conjunto sobre el yacimiento y su entorno cultural.

12. Adquirir experiencia para gestionar la informacion obtenida de cara a un trabajo de investigacion especifica.
13. Identificar las principales culturas del Egeo en la Edad del Bronce y, en particular, la micénica.
14. Comprender las principales dificultades que plantea la cronologia de la Edad del Bronce.

15. Comprender el alcance y los limites de la identificacién de grupos étnicos, linglisticos y sociales a través de
fuentes arqueoldgicas.

16. Introducirse en el estudio de los sistemas de escritura del Il milenio a. C.
17. Introducirse en la problematica planteada por la denominada “Edad Oscura”.
18. Comprender los textos biblicos escritos e interpretarlos en su contexto cultural-histérico.

19. Entender y comentar con soltura y propiedad los diversos aspectos arqueoldgicos relacionados con la Biblia
segun las épocas, dominando la metodologia especifica que la materia requiere dentro del género histérico
y arqueoldgico.

20. Familiarizarse con las principales claves de la investigacion arqueolégica en Mesopotamia desde principios del
siglo XIX hasta la actualidad, asi como con los principales yacimientos arqueoldgicos de la region.

4. Contenidos

1. El Egeo en la Edad del Bronce y la Edad Oscura
1. Las culturas del Egeo en la Edad del Bronce: problemas de definicién y cronologia
2. La “llegada de los griegos” desde una perspectiva arqueoldgica

3. Troya entre la literatura y la arqueologia
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2. Arqueologia en Tierras de la Biblia
Nacimiento y evolucién de la disciplina, la Teologia y el estudio comparativo como punto de partida y su
relacion con la Historia y la Arqueologia.

3. Introduccion a la Arqueologia Mesopotamica

1.- Breve introduccion geografica
2.- La revolucion neolitica y los comienzos de la civilizacion mesopotamica.
3.- La periodizacion de la civilizacion mesopotamica.
4.- Historia de la investigacion arqueoldgica en Mesopotamia.
5.- Los grandes yacimientos arqueoldgicos mesopotamicos y su significacion:
- Eridu
- Uruk
- Suruppak
- Akkad
-Ur
- Nippur
- Sippar
- ASSur
- Ninive
- Babilonia
6.- La destruccion del patrimonio arqueoldgico mesopotamico.

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

Clases magistrales con utilizacion de power point y mapas; redaccion de ensayos donde el alumno pueda
desarrollar su capacidad de investigacion segun lo visto en el aula; comentario de yacimientos segun su tipologia;
comentario de la cultura material.

En las clases se incluira material grafico (presentaciones en Power Point, videos...) y periddicamente se analizaran
algunos textos. Cada apartado del temario sera ilustrado con ejemplos y casos practicos.

Se fomentara la participacion y el dialogo entre profesor y alumnosf.

6. Tabla de dedicacidn del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS

Actividades tedrico-practicas 21 Estudio y trabajo auténomo individual 40

Estudio y trabajo auténomo grupal -

Total presencial 21 Total no presencial 40

7. Sistema de calificaciones — Tabla resumen

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Asistencia y participacion activa en el aula 40%

Realizacién de lecturas y comentario de las
mismas en el aula

Trabajo dirigido 40%

20%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

8. Consideraciones finales
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