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1. Situacion/ Sentido de la Asignatura
Esta asignatura, que se encuadra dentro de la materia “Plataformas Tecnolégicas”, pretende
mostrar todos los aspectos mas relevantes de aquellas nuevas plataformas que empiezan a despuntar y
gue pueden aportar una vision mas aproximada de lo que es actualidad en el ambito de las tecnologias
de la Informacién.

1.1 Contextualizacién

En la actualidad, la mayoria del desarrollo de software se realiza desde el paradigma Orientado
a Objetos. Sin embargo, cada vez mas se imponen nuevos entornos multiparadigma, es decir, que
integran varios paradigmas en una Unica plataforma de desarrollo. Este es el caso de Scala, un lenguaje
orientado a objetos pero que también sigue la filosofia de la programacién funcional. La idea es extraer
lo mejor de estos dos paradigmas e integrarlo en un Unico lenguaje.

1.2 Relacién con otras materias

Esta asignatura se relaciona directamente con las asignaturas de la materia en la que se
engloba. También tiene conexidon con todas aquellas en las que se abordan la adquisicion de
habilidades en técnicas de programacion.

1.3 Prerrequisitos
No se establecen prerrequisitos.
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2. Competencias

2.1 Generales
¢ Competencias genéricas G01, G02, G03, G04, G05, G07, G08, G09, G10, G11, G12, G16, G18,
G19, G20 y G21.

2.2 Especificas
¢ Competencias comunes a la rama de informatica: EO7, E18, E19.
e Competencias de Tecnologias de la Informacién: E26, E27, E29
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3. Objetivos

¢ Introducir los conceptos basicos de la Programacion funcional empleando Scala como lenguaje
de programacion.

e Hacer un uso generalizado de funciones de alto orden y polimorfismo para la obtenciéon de
programas modulares y facilmente reutilizables.

e Definicién y uso de la evaluacion perezosa.

e Programacion concurrente en Scala.

e Integracion de todos estos conceptos en una plataforma multiparadigma como Scala.
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4. Contenidos y/o blogues tematicos

Bloque Contenidos de la asignatura
Unico

Tema 1.- Programacién Funcional. Conceptos Fundamentales
Tema 2.- Introduccién al lenguaje de programacién Scala
Tema 3.- Sintaxis y Elementos basicos de Scala
Tema 4.- Colecciones de Datos en Scala
Tema 5.- Funciones en Scala
Tema 6.- Clases y Objetos en Scala
Tema 7.- Genericidad en Scala
Tema 8.- Ménadas y monoides
Tema 9.- Parametros implicitos y conversiones
Carga de trabajo en créditos ECTS: 6

a. Contextualizacidn y justificacion
Los alumnos ya conocen el paradigma de la programacion orientada a objetos y su uso en
distintos entornos de desarrollo. En la asignatura de TE vamos a introducir las bases del paradigma de
Programacion Funcional con la idea de que finalmente se integren con el paradigma anterior a través
del lenguaje Scala. En ninguna asignatura anterior del plan de estudios se ha trabajado con este
lenguaje, por lo que resulta imprescindible ofrecer a los alumnos una primera aproximacion al mismo.

b. Objetivos de aprendizaje

Conocer los conceptos basicos asociados al paradigma de Programacién Funcional.

Conocer las caracteristicas principales del lenguaje de programacién Scala.

Conocer cémo se integra este paradigma con el Orientado a Objetos dentro de esta plataforma.
Trabajar en el laboratorio con un IDE de este lenguaje.

ANENENEN

c. Contenidos

En los temas 1 y 2 se proporciona un marco tedrico que permita tener una vision general del
paradigma de programacion funcional y del lenguaje Scala, con la intenciéon de que el alumno pueda
comprender mejor los conceptos que se van a desarrollar en los temas siguientes. A continuacion, en el
tema 3 se presentan la sintaxis y los conceptos basicos asociados al Lenguaje de programacion Scala.
En el tema 4, se introducen las Colecciones de Datos mas relevantes del lenguaje Scala. En el tema 5
se aborda la definicion de funciones como objetos que pueden ser argumento o resultado de otra
funcion (First-Class Data values). En este sentido se introducirdn los conceptos de funcién de orden
superior, de funcién anénima, de funcién parcial, el proceso de Currificacion o el concepto de Cierre
(Closure). En el tema 6 se introduce la parte orientada a objetos especifica de Scala: las clases Case y
la implementacién de Traits como una forma de extension funcional. En el tema 7 se describe como se
aborda la genericidad desde esta plataforma asi como las colecciones de datos mas comunes.. En el
tema 8 se introducen los monoides y las ménadas como una poderosa herramienta para crear
abstracciones de alto nivel. Por ultimo, en el tema 9 se aborda la definicion de pardmetros implicitos y la
forma que tiene Scala de hacer conversiones entre tipos.

d. Métodos docentes

Leccion magistral: exposicion de teoria

Practicas en aula: resolucion de problemas

Evaluacion

Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas, consulta
bibliografica, realizacién de practicas y preparacion de pruebas de evaluaciéon

pPWONPE
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e. Plan de trabajo

e Alternar sesiones tedricas con clases de problemas y practicas de laboratorio

f. Evaluacion

Ver tabla apartado 7.

g. Bibliografia basica

e S. Thompson. The craft of Functional programming, Editorial Addison-Wesley, 32 Edicion, 2011.

e P. Chiusano & R. Bjarnason. Functional Programming in Scala. Editorial Manning. 2015

e C. S. Horstmann. Scala for the Impatient. Editorial Addison-Wesley. 2015.

e Learning Scala, Practical functional Programming for the JVM. Jason Swartz. O"Reilly (online

book).

e Reactive programming with Scala and Akka. Prassanna Kumar & Suraj Atreya. Packt 2016
(Open source - online book).

h. Bibliografia complementaria

e The Scala Language Especification (V2.9). Martin Odersky. 2014.

http://www.scala-lang.org/docu/files/ScalaReference.pdf

e Scala by Example. Martin Odersky. 2014.

http://www.scala-lang.org/docu/files/ScalaByExample.pdf

e Akka documentation 2.4.
http://doc.akka.io/docs/akka/2.4.7/AkkaScala.pdf

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CONTENIDOS
. L CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO
Tebrico/Préacticos
TEMA 1 0,2
Semana: 1
TEMA 2 0,2
TEMA 3 0,8 Semanas:2-3
TEMA 4 0,8 Semanas: 4-5
TEMAS 1 Semanas: 6-8
TEMA 6 1 Semanas: 8-10
TEMA 7 0,8 Semanas: 11-12
TEMA 8 0,8 Semanas: 13-14
TEMA 9 0,4 Semana: 15
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5. Métodos docentes y principios metodolégicos

(UAYZZ W Universidad de Valladolid
7 de 8



Proyecto/Guia docente de la asignatura

Universidad deValladolid

6. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES | HORAS | ACTIVIDADES NO PRESENCIALES | HORAS
Clases tedrico-practicas (T/M) 15 Estudio y trabajo auténomo individual 40
Clases practicas de aula (A) 15 Estudio y trabajo auténomo grupal 50
Laboratorios (L) 30
Total presencial 60 Total no presencial 90
7. Sistemay caracteristicas de la evaluacién
INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Resolucién de ejercicios practicos en el
laboratorio que se deberan entregar para
Resolucién de ejercicios practicos en el 100% su evaluacion.

aula — laboratorio.

La calificacién final en esta parte sera la
media ponderada de todos los ejercicios
realizados.

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:

e Convocatoria extraordinaria:

o Para superar la convocatoria ordinaria se deberd obtener como minimo un 5 sobre 10
en la nota ponderada de todos los ejercicios realizados.

o Los alumnos que no superen la convocatoria ordinaria hardn un examen practico
delante del ordenador en el que se pedird que realicen un conjunto de ejercicios
similares a los realizados durante las sesiones de laboratorio. La nota minima para
aprobar seré de 5 puntos sobre 10

8. Consideraciones finales

Todos los recursos docentes de la asignatura, bibliografia incluida, estaran disponibles en el
espacio dedicado a la asignatura en el campus virtual de la Uva: campusvirtual.uva.es.
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