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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

La asignatura Fundamentos de la Programacion pretende introducir a los alumnos en las técnicas de resolucion de
problemas de tipo general, mediante el empleo de los conceptos basicos y técnicas asociadas al paradigma de
programacién modular y estructurada de computadores, y la comprension de la teoria subyacente al procesado de

lenguajes de programacion.

1.2 Relacién con otras materias

Ademas de relacionarse con las otras asignaturas de la materia Proceso de desarrollo del Software, la asignatura
FP también tiene relacion directa con las materias Matematicas, Plataformas tecnolégicas e Interaccion Persona-

Maquina.

1.3 Prerrequisitos

No se han establecido. Debido a que la asignatura constituye el primer contacto con la programacién, no se
necesita ningln conocimiento previo sobre el tema. Por otro lado, no es prerrequisito de ninguna otra asignatura,
pero es recomendable superar con éxito esta asignatura antes de cursar otras de la materia Proceso de Desarrollo
del Software, como son la asignatura Metodologia de la Programacion [MP], Programacion Orientada a Objetos
[POQ] y la asignatura Programacion y Estructuras de Datos [PED]. Superar la asignatura FP ayudara notablemente

a comprender conceptos mas complejos que seran presentados en las asignaturas citadas.

2. Competencias

2.1 Generales

GO01: Conocimientos generales basicos.

GO02: Conocimientos basicos de la profesion.

GO03: Capacidad de analisis y sintesis.

GO04: Capacidad de organizar y planificar.

GO05: Comunicacion oral y escrita en la propia lengua.
GO07: Habilidades basicas en el manejo del ordenador.
G08: Habilidades de gestion de la informacion

G09: Resolucion de problemas.

G10: Toma de decisiones.

G11: Capacidad critica y autocritica.

G12: Trabajo en equipo.

G16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
G18: Capacidad de aprender.

G20: Capacidad para generar nuevas ideas.

G21: Habilidad para trabajar de forma auténoma.
G22: Disefio y gestion de proyectos
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2.2 Especificas

E.3. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

E.7. Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa
vigente.

E.10. Conocimiento, administracién y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

E.11. Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informéaticas
para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos

propuestos.

E.12. Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

E.13. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion més adecuados.

E.25. Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

E.27. Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo,
evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren

la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

E.31. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.
E.34. Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de
los sistemas de informacién y comunicacion.

Estas competencias especificas se organizan de la siguiente forma:

Cognitivas (Saber)

Conocer y comprender la importancia de los objetivos de la programacion.

Conocer los aspectos generales sobre los lenguajes y paradigmas de programacion.

Comprender los fundamentos del paradigma de la programacién modular y estructurada.

Conocer la sintaxis del pseudocédigo utilizado para describir algoritmos asi como la del lenguaje de

programacion considerado en la asignatura.

Conocer los pasos para la realizacién de un programa y sus principales componentes.

Conocer las estructuras de control de la programacién estructurada y las diferencias entre ellas (en

pseudocddigo y en el lenguaje de programacion considerado).

7. Conocer todos los aspectos relacionados con la realizacién de subprogramas (en pseudocédigo y en el
lenguaje de programacion considerado)

8. Conocer los tipos de datos estructurados estaticos (en pseudocédigo y en el lenguaje de programacion
considerado).

9. Aprender a utilizar un lenguaje de programacién concreto y a transcribir a este lenguaje y ejecutar en una

maquina real sus propios algoritmos.

PwdDE

oo

Procedimentales/Instrumentales (Saber hacer):

1. Aprender técnicas basicas para la resolucién de problemas mediante algoritmos.

2. A partir del planteamiento de un problema de pequefia-mediana envergadura saber realizar el programa
para resolverlo implicando:

. Saber aplicar los pasos adecuados para la realizacién de programas.

. Tener en cuenta los objetivos de la programacion.

. Saber elegir y utilizar los tipos y estructuras de datos adecuadas.

. Saber elegir y utilizar las estructuras de control adecuadas.

. Saber realizar la descomposicion del problema de forma adecuada e implementar los subprogramas
necesarios correctamente.

. Utilizar un estilo de programacion apropiado.

3. Ser capaz de realizar el seguimiento de un algoritmo (en pseudocédigo) o programa (en el lenguaje de
programacion considerado), explicar qué tarea realiza y encontrar posibles errores. Ser capaz de proponer
soluciones a los errores detectados.

4. Ser capaz de resolver pequefios algoritmos y programas de forma iterativa.

Universidad de Valladolid
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Actitudinales:

e  Adquirir disciplina en la programacion de computadores, siguiendo planteamientos que desarrollan la
capacidad analitica del alumno para enfrentarse a problemas reales.

e Aprendizaje autbnomo

e Planificacion de las actividades a desarrollar

e Capacidad de abstraccion

e Toma de decision

e Capacidad de iniciativa y participacion

3. Objetivos

e Comprender los conceptos fundamentales vinculados a la programacion de computadores.

e Conocer y aplicar de forma adecuada los conceptos asociados al paradigma de programacion
modular y estructurada.

e  Utilizar entornos de programacion (IDE).

4. Contenidos y/o bloques tematicos

Blogue 1: Nociones fundamentales.

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacion

Este tema sirve para introducir las bases tedricas de la programacién de computadores.

b. Objetivos de aprendizaje

e Comprender los conceptos fundamentales vinculados a la programacion de computadores.

c. Contenidos

e Conceptos generales de la programacion de computadores: algoritmos, programas, componentes de

un ordenador, lenguajes de programacion...

e Metodologia para la resolucion de problemas.

d. Métodos docentes

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria
2.- Evaluacion

3.- Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo consulta bibliografica y preparacion de pruebas de

evaluacion

e. Plan de trabajo

e Presentacion en el aula de los conceptos tedricos asociados a este bloque tematico.

Universidad de Valladolid
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f. Evaluacién

e Estos conceptos formaran parte de la prueba escrita que se realizara al finalizar el bloque teméatico 4

asi como en los examenes tedrico-practicos finales ordinario y extraordinario de la asignatura. Ver

tabla 7.

g. Bibliografia basica

e Kernighan, B.W., Ritchie, D.M. “El lenguaje de programaciéon C". 22 ed. (1991).México. Ed. Prentice-

Hall Hispanoamericana.

e  Schildt, H. “C: Manual de Referencia”. (1997). 32 ed. Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L. , Zahonero Martinez, I. “Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras
de datos”. 22 ed. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e  Gottfried, B.S.. “Programacion en C”. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Garcia Carballeira, F. “Problemas resueltos de programacion en lenguaje C”. (2002). Madrid. Ed.

Thomson-Paraninfo.

h. Bibliografia complementaria

Pseudocdédigo y diagramas de flujo:

e Joyanes Aguilar, L. “Fundamentos de Programacion” 22 ed. (1996). Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L., y otros. “Fundamentos de Programacion. Libro de problemas”

e Carretero J.,, Garcia F. y otros. “El lenguaje de programacion C. Disefio e Interpretacion de

programas”. (2002). Ed. Prentice-Hall.

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CARGA ECTS

PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

05
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Bloque 2: Representacion de Algoritmos.

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacion

En el tema anterior hemos presentado conceptos fundamentales para introducir al alumno en el proceso de
programacion de computadores. En este tema, avanzamos un poco mas estudiando diferentes métodos de

representacion de algoritmos; concretamente, diagramas de flujo y pseudocédigo.

b. Objetivos de aprendizaje

e  Ser capaz de representar un algoritmo mediante el correspondiente diagrama de flujo.

e  Ser capaz de disefar un algoritmo mediante pseudocédigo.

c. Contenidos

e Métodos de representacion de algoritmos: Diagramas de flujo, pseudocadigo.

d. Métodos docentes

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria

2.- Précticas en aula: resolucién de problemas

3.- Evaluacion

4.- Estudio autonomo por parte del alumno, incluyendo la realizacién de problemas, consulta bibliografica y

preparacion de pruebas de evaluacion

e. Plan de trabajo

e Alternar sesiones teoricas con clases de problemas.

f. Evaluacién

Ver tabla 7.

g. Bibliografia basica

e Kernighan, B.W., Ritchie, D.M. “El lenguaje de programaciéon C". 22 ed. (1991).México. Ed. Prentice-
Hall Hispanoamericana.

e  Schildt, H. “C: Manual de Referencia”. (1997). 32 ed. Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L. , Zahonero Martinez, I. “Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras
de datos”. 22 ed. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.
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e Gottfried, B.S.. “Programacion en C”. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Garcia Carballeira, F. “Problemas resueltos de programacion en lenguaje C”. (2002). Madrid. Ed.

Thomson-Paraninfo.

h. Bibliografia complementaria

Pseudocédigo y diagramas de flujo:

e Joyanes Aguilar, L. “Fundamentos de Programacion” 22 ed. (1996). Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L., y otros. “Fundamentos de Programacion. Libro de problemas”

e Carretero J., Garcia F. y otros. “El lenguaje de programacion C. Disefio e Interpretacion de

programas”. (2002). Ed. Prentice-Hall.

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, sala de ordenadores con el IDE considerado en la asignatura,

biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CARGA ECTS

PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

Bloque 3: Componentes elementales de un lenguaje de programacion.

a. Contextualizacién y justificacion

Carga de trabajo en créditos ECTS:

En el tema anterior hemos aprendido a disefiar algoritmos. A partir de este tema, presentaremos la sintaxis y

los principales elementos de un lenguaje de programacion (en concreto, el lenguaje C) para comenzar a

implementar pequefios programas que seran ejecutados en el computador.

b. Objetivos de aprendizaje

e Comprender los conceptos fundamentales vinculados a la programacion de computadores.

e Conocer y aplicar de forma adecuada los conceptos asociados al paradigma de programacion

estructurada.

e  Utilizar entornos de programacion (IDE).

Universidad de Valladolid
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c. Contenidos

e Tipos de datos
e Operadores
e  Expresiones

e Entraday salida estandar

d. Métodos docentes

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria

2.- Précticas en aula: resolucion de problemas

3.- Précticas en el laboratorio: resolucién de practicas de laboratorio utilizando un IDE

4.- Evaluacion

5.- Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas, consulta bibliogréafica,

realizacion de practicas y preparacion de pruebas de evaluacion

e. Plan de trabajo

e Alternar sesiones tedricas con practicas y clases de problemas.
e Terminar con una practica de ordenador que servira de evaluacion. Previamente, se realizara una

sesion introductoria al software que se utilizara (IDE de lenguaje C).

f. Evaluacién

Ver tabla 7.

g. Bibliografia basica

e Kernighan, B.W., Ritchie, D.M. “El lenguaje de programaciéon C". 22 ed. (1991).México. Ed. Prentice-
Hall Hispanoamericana.

e  Schildt, H. “C: Manual de Referencia”. (1997). 32 ed. Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L. , Zahonero Martinez, I. “Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras
de datos”. 22 ed. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e  Gottfried, B.S.. “Programacion en C”. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Garcia Carballeira, F. “Problemas resueltos de programacion en lenguaje C”. (2002). Madrid. Ed.

Thomson-Paraninfo.

h. Bibliografia complementaria

Pseudocédigo y diagramas de flujo:

e Joyanes Aguilar, L. “Fundamentos de Programacion” 22 ed. (1996). Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L., y otros. “Fundamentos de Programacion. Libro de problemas”

Universidad de Valladolid
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e Carretero J., Garcia F. y otros. “El lenguaje de programacion C. Disefio e Interpretacion de

programas”. (2002). Ed. Prentice-Hall.

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, sala de ordenadores con el IDE considerado en la asignatura,

biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

Bloque 4: Estructuras de control.

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacion

Ampliamos conocimientos basicos de programacion, presentando ahora las estructuras de control.

b. Objetivos de aprendizaje

e Comprender los conceptos fundamentales vinculados a la programacion de computadores.
e Conocer y aplicar de forma adecuada los conceptos asociados al paradigma de programacion
estructurada.

e  Utilizar entornos de programacion (IDE).

c. Contenidos

e  Estructura secuencial
e  Estructura selectiva

e  Estructura iterativa

d. Métodos docentes

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria

2.- Précticas en aula: resolucién de problemas

3.- Précticas en el laboratorio: resolucién de practicas de laboratorio utilizando un IDE

4.- Evaluacion

5.- Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas, consulta bibliogréafica,

realizacién de practicas y preparacion de pruebas de evaluacion

Universidad de Valladolid
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e. Plan de trabajo

e Alternar sesiones tedricas con practicas y clases de problemas.

e Terminar con una practica de ordenador que servira de evaluacion.

f. Evaluacién

Ver tabla 7.

g. Bibliografia basica

e Kernighan, B.W., Ritchie, D.M. “El lenguaje de programaciéon C". 22 ed. (1991).México. Ed. Prentice-
Hall Hispanoamericana.

e  Schildt, H. “C: Manual de Referencia”. (1997). 32 ed. Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L. , Zahonero Martinez, I. “Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras
de datos”. 22 ed. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Gottfried, B.S.. “Programacion en C”. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Garcia Carballeira, F. “Problemas resueltos de programacion en lenguaje C”. (2002). Madrid. Ed.

Thomson-Paraninfo.

h. Bibliografia complementaria

Pseudocédigo y diagramas de flujo:

e Joyanes Aguilar, L. “Fundamentos de Programacion” 22 ed. (1996). Ed. McGraw-Hill.
e Joyanes Aguilar, L., y otros. “Fundamentos de Programacion. Libro de problemas”
e Carretero J., Garcia F. y otros. “El lenguaje de programacion C. Disefio e Interpretacion de

programas”. (2002). Ed. Prentice-Hall.

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, sala de ordenadores con el IDE considerado en la asignatura,

biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO
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Bloque 5: Subprogramacion.

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacion y justificacion

Ampliamos conocimientos basicos de programacion, presentando ahora el concepto de subprograma.

b. Objetivos de aprendizaje

e Comprender los conceptos fundamentales vinculados a la programacion de computadores.
e Conocer y aplicar de forma adecuada los conceptos asociados al paradigma de programacion
estructurada.

e  Utilizar entornos de programacion (IDE).

c. Contenidos

e Declaracion y definicion de funciones y procedimientos
e Paso de parametros

e Librerias de funciones estandar

d. Métodos docentes

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria

2.- Précticas en aula: resolucién de problemas

3.- Précticas en el laboratorio: resolucién de practicas de laboratorio utilizando un IDE

4.- Evaluacion

5.- Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas, consulta bibliogréafica,

realizacion de practicas y preparacion de pruebas de evaluacion

e. Plan de trabajo

e Alternar sesiones tedricas con practicas y clases de problemas.

e Terminar con una practica de ordenador que servira de evaluacion.

f. Evaluacién

Ver tabla 7.

Universidad de Valladolid
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g. Bibliografia basica

e Kernighan, B.W., Ritchie, D.M. “El lenguaje de programaciéon C". 22 ed. (1991).México. Ed. Prentice-

Hall Hispanoamericana.

e  Schildt, H. “C: Manual de Referencia”. (1997). 32 ed. Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L. , Zahonero Martinez, I. “Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras
de datos”. 22 ed. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.
e  Gottfried, B.S.. “Programacion en C”. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Garcia Carballeira, F. “Problemas resueltos de programacion en lenguaje C”. (2002). Madrid. Ed.

Thomson-Paraninfo.

h. Bibliografia complementaria

Pseudocédigo y diagramas de flujo:

e Joyanes Aguilar, L. “Fundamentos de Programacion” 22 ed. (1996). Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L., y otros. “Fundamentos de Programacion. Libro de problemas”

e Carretero J., Garcia F. y otros. “El lenguaje de programacion C. Disefio e Interpretacion de

programas”. (2002). Ed. Prentice-Hall.

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, sala de ordenadores con el IDE considerado en la asignatura,

biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CARGA ECTS

PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

Bloque 6: Estructuras de datos.

a. Contextualizacién y justificacion

Carga de trabajo en créditos ECTS:

Ampliamos conocimientos basicos de programacion, presentando ahora unos tipos de datos mas complejos

que los vistos hasta el momento: las estructuras de datos.

Universidad de Valladolid
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b. Objetivos de aprendizaje

e Comprender los conceptos fundamentales vinculados a la programacion de computadores.
e Conocer y aplicar de forma adecuada los conceptos asociados al paradigma de programacion
estructurada.

e  Utilizar entornos de programacion (IDE).

c. Contenidos

e Vectores
e Cadenas de caracteres

e Registros

d. Métodos docentes

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria

2.- Précticas en aula: resolucion de problemas

3.- Evaluacion

4.- Estudio autbnomo por parte del alumno, incluyendo la realizaciéon de problemas, consulta bibliografica,

realizacion de practicas y preparacion de pruebas de evaluacion

e. Plan de trabajo

e Alternar sesiones tedricas con practicas y clases de problemas.

e Terminar con una practica de ordenador que servira de evaluacion.

f. Evaluacién

Ver tabla 7.

g. Bibliografia basica

e Kernighan, B.W., Ritchie, D.M. “El lenguaje de programaciéon C". 22 ed. (1991).México. Ed. Prentice-
Hall Hispanoamericana.

e  Schildt, H. “C: Manual de Referencia”. (1997). 32 ed. Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L. , Zahonero Martinez, I. “Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras
de datos”. 22 ed. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e  Gottfried, B.S.. “Programacion en C”. (2005). Madrid. Ed. McGraw-Hill.

e Garcia Carballeira, F. “Problemas resueltos de programacion en lenguaje C”. (2002). Madrid. Ed.

Thomson-Paraninfo.
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h. Bibliografia complementaria

Pseudocédigo y diagramas de flujo:

e Joyanes Aguilar, L. “Fundamentos de Programacion” 22 ed. (1996). Ed. McGraw-Hill.

e Joyanes Aguilar, L., y otros. “Fundamentos de Programacion. Libro de problemas”

e Carretero J., Garcia F. y otros. “El lenguaje de programacion C. Disefio e Interpretacion de
programas”. (2002). Ed. Prentice-Hall.

i. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, sala de ordenadores con el IDE considerado en la asignatura,

biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

j. Temporalizacién

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO

15

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

1.- Leccion magistral: exposicion de teoria

2.- Précticas en aula: resolucién de problemas

3.- Précticas en el laboratorio: resolucién de practicas de laboratorio utilizando un IDE

4.- Evaluacion

5.- Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacion de problemas, consulta bibliogréafica,

realizacién de practicas y preparacion de pruebas de evaluacion

6. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases tedrico-practicas (T/M) 30 Estudio y trabajo auténomo individual 60
Clases practicas de aula (A) -- Estudio y trabajo auténomo grupal 30
Laboratorios (L) 30

Practicas externas, clinicas o de campo --

Seminarios (S)

Tutorias grupales (TG)

Evaluacion

Total presencial 60 Total no presencial 90
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7. Sistemay caracteristicas de la evaluacion

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Al finalizar los bloques teméticos 3, 4, 5y 6.

Estas practicas deberan ser defendidas ante el

Realizacién y defensa de varias practicas de profesor.
20%
ordenador.

La nota final obtenida en esta parte debe ser >= 5
(sobre un total de 10 puntos), para que se
considere aprobada la parte practica de Ila
asignatura.

La nota final obtenida en esta parte debe ser >= 5

Realizacién de examenes escritos de 80% (sobre un total de 10 puntos), para que se
cardcter tedrico-practico. considere aprobada la parte teérica de Ia
asignatura.

Importante: Para aprobar la asignatura es necesario aprobar ambas partes (tedrica y practica) por separado.

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:
o Ver tabla anterior

e Convocatoria extraordinaria:
o Ver tabla anterior

8. Consideraciones finales

Durante el desarrollo de la asignatura y vinculadas directamente con los conceptos tedricos impartidos en el
aula, se realizan varias practicas en el laboratorio lo que supone un trabajo continuo para el alumno.

La evaluacion final de la asignatura se llevara a cabo en las convocatorias finales (ordinaria y extraordinaria), y
consistird en la realizacion de un examen tedrico-practico sobre los 6 bloques tematicos de la asignatura,
siendo preciso ademas, realizar a lo largo del cuatrimestre la entrega y defensa de las préacticas de laboratorio
propuestas por el profesor, en las fechas que se establezcan y que serdn comunicadas con la suficiente
antelacion a los alumnos a través del campus virtual (manteniéndose la misma ponderaciéon detallada con

anterioridad: 80% para el examen tedrico-practico y 20% para la parte de précticas).
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