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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

El desarrollo de aplicaciones en Internet es uno de los grandes avances de la Informatica en los ultimos afios, y
hoy en dia sigue siendo una parcela de continua expansion y desarrollo motivada por el desarrollo de
aplicaciones Web para nuevas plataformas computacionales (empresariales, de escritorio, méviles, etc.) o la
convergencia de los servicios y aplicaciones distribuidas hacia el protocolo http, el protocolo de la Web. Por
este motivo, las tecnologias Web juegan un papel esencial en el aprendizaje y capacitacion de cualquier
graduado genérico en Informatica, y mas si cabe, en nuestro caso, al centrarse especificamente en el

desarrollo de Servicios y Aplicaciones, donde las tecnologias Web juegan un papel preponderante.

1.2 Relacion con otras materias

Aparte de las asignaturas de la propia materia en la que se engloba esta asignatura, Plataformas Tecnoldgicas,
es relevante también las asignaturas englobadas en las materias de Proceso de Desarrollo de Software,

Sistemas de Informacion, Sistemas y Administracion de Sistemas, e Interaccion Persona-Maquina.

1.3 Prerrequisitos

Se recomienda haber superado previamente las asignaturas de Proceso de Desarrollo de Software (PDS),
Sistemas de Bases de Datos (SBD), Fundamentos de las Tecnologias de la Informacién (FTI) y Disefio de

Interfaces de Usuario (DIU).
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2. Competencias

2.1 Generales

G01: Conocimientos generales basicos

G02: Conocimientos basicos de la profesion

G03: Capacidad de anadlisis y sintesis

G04: Capacidad de organizar y planificar

G05: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia
G07: Habilidades basicas en el manejo del ordenador
G08: Habilidades de gestion de la informacién

G09: Resolucion de problemas

G12: Trabajo en equipo

G16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
G17: Habilidades de investigacion

G18: Capacidad de aprender

G19: Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

G21: Habilidad para trabajar de forma autdbnoma

2.2 Especificas

E07: Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa
vigente.

E16: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas
E17: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.

E18: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

E21: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

E25: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

E26: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y
mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad
adecuados.

E27: Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo,
evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informaciéon que aseguren la
accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

E29: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informaciéon que satisfagan las
necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados.

E30: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo

Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Universidad de Valladolid
3de9



Proyecto/Guia docente de la asignatura

Universidad deValladolid

E32: Capacidad de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones y procesos
empresariales para satisfacer las necesidades de informacion de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar

sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.
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3. Objetivos

o Entender el papel que juega el protocolo http en Internet, relacionandolo con los agentes involucrados y la
identificacion de recursos Web

o Entender el concepto de protocolo peticion-respuesta sin estado

o |dentificar los elementos que componen una peticion y una respuesta http

e Analizar las interacciones cliente-servidor que http provee como servicios basicos: gestiéon de caché,
autenticacion y autorizacion, gestion de cookies

e Utilizar herramientas software para trazar y depurar la interaccion entre un cliente y servidor Web

e Entender las funcionalidades soportadas por un navegador Web asi como su arquitectura interna

e Configurar las opciones basicas de un navegador.

o |dentificar las diferencias esenciales entre un servidor Web convencional (tipo Apache) y un servidor de
aplicaciones Web (tipo Apache Tomcat)

e Configurar las opciones basicas de un servidor necesarias para su puesta en marcha.

o |dentificar las diferencias esenciales entre las tecnologias y lenguajes (del lado cliente) orientados a la
gestidn del contenido, la presentacién del contenido y el comportamiento de una aplicacion Web

e Desarrollar paginas HTML que manipulen los objetos basicos del lenguaje: listas, tablas, formularios,
imagenes, etc.

o Definir y disefiar estilos CSS que permitan controlar el aspecto de los componentes HTML vy el layout de
una pagina Web

o Entender las caracteristicas esenciales del lenguaje de programacion JavaScript

e Desarrollar scripts en JavaScript centrados en la validacion de formularios, la manipulacién del arbol DOM
y la gestion de eventos

e Integrar diferentes tecnologias web para el desarrollo de productos software basados en la Web

e Introducir la tecnologia AJAX como tendencia de las nuevas aplicaciones RIA (Rich Internet Applications)

e Razonar la necesidad de introducir la programacion del lado del servidor para soportar la nociéon de
contenido Web dinamico

e Clasificar las diferentes tecnologias dentro de los diferentes enfoques en funcion del grado de
independencia que alcanzan entre las tareas desarrolladas por los programadores Web vy los disefiadores
Web

e Implementar soluciones (basadas en PHP) a problemas como la gestion de formularios, la conexién con
servidores de base de datos, el mantenimiento de sesiones de usuario, la internacionalizacion de las
aplicaciones, la seguridad, etc.

e Disefar aplicaciones web de gestidon que hagan uso de los lenguajes, herramientas y técnicas vistas.

4. Contenidos

Introduccion 'y protocolo http: actores, paradigma peticién-respuesta sin estado, estructura
peticiones/respuestas, funcionalidades protocolo HTTP

Clientes y Servidores Web: caracteristicas y arquitectura de los navegadores, tipos de servidores y
caracteristicas principales

Programacién (Web) en el lado cliente: Propiedades de layout CSS, disefio CSS adaptativo, frameworks CSS,

programacion JavaScript lado cliente, AJAX, frameworks JavaScript
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Programacién (Web) en el lado servidor: generacion de contenido dinamico, tipos de enfoque programacion
lado servidor, frameworks lado servidor, programacion PHP
Proyecto Web: aplicacién de las tecnologias introducidas en la teoria para el desarrollo de un proyecto

completo Web.
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Bibliografia complementaria
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FLANAGAN, D. JavaScript Pocket Reference. O'Reilly Media, 3™ ed. (2012).

HEURTEL, O. PHP 7: Desarrollar un sitio web dinamico e interactivo, Ediciones ENI, 22 edicién (2016), . ISBN :
978-2409003424.

NIEDERST, J. Web Design in a Nutshell, 3rd ed. O'Reilly.

NIXON, R.. Learning PHP, MySQL & JavaScript: With jQuery, CSS & HTML5 (Learning PHP, MYSQL,
Javascript, CSS & HTML5). O'Reilly Media; 5th ed. (2018). ISBN 978-1491978917

VAN LANCKER, L. Los API JavaScript de HTML5. Ediciones ENI, 2013. ISBN : 978-2-7460-8290-8.

VAN LANCKER, L., AUBRY, C. jQuery. El framework JavaScript para sitios dinamicos e interactivos. Ediciones
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Temporalizacion

; CARGA PERIODO PREVISTO
LSSl SIS UL ECTS DE DESARROLLO
Bloque 1: Introduccioén y protocolo HTTP 0.6 Teoria: semanas 1-3
’ Expo.: semanas 14-15
Bloque 2: Clientes y Servidores Web Teorfa: semanas 3-4 y
0,6 semana 9
Expo.: semanas 14-15
Bloque 3: Programacién (Web) en el lado cliente 0.9 Teoria: semanas 5-8
’ Expo.: semanas 14-15
Bloque 4: Programacion (Web) en el lado servidor 0.9 Teorfa: semanas 10-13
' Expo.: semanas 14-15
Bloque 5: Proyecto Web 3 Lab: semanas: 1-15
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5. Métodos docentes y principios metodolégicos

e Leccidn magistral. Exposicion de los contenidos de la materia prestando especial atencién a una
ensefianza basada en ejemplos, donde los alumnos deberan aprender como actuar en aquellas
situaciones mas habituales proporcionando, ademas, indicaciones de como actuar en aquellas otras
situaciones mas inusuales.

e Sesiones de problemas. Se propondran pequefios casos practicos con el fin de identificar situaciones
problematicas y mostrar la solucion adecuada, dependiendo de la tecnologia empleada. Dado que esta
tarea requiere la utilizacion de lenguajes, herramientas y componentes software de apoyo, se instruira a
los alumnos en su uso.

e Practicas de Laboratorio. La puesta en practica de los conocimientos aprendidos y competencias
adquiridas por los alumnos dentro de este bloque se desarrollan en el Bloque V dedicado al desarrollo de
un proyecto Web completo durante todo el cuatrimestre.

e Trabajos Tutelados. Realizacion de un trabajo final tutelado y en grupo, en el que los alumnos deberan
hacer uso de los conocimientos adquiridos y capacidad auténoma para su realizacion Ademas deberan
aprender a trabajar en grupo.

e Presentaciones/exposiciones. Presentacion de los trabajos finales por parte de los alumnos, que recibiran

una calificacién por esta tarea
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6. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Estudio y trabajo auténomo individual
Clases tedrico-practicas (T/M) 22 h | (conocer, comprender, plantear dudas, 30h
experimentar)

Estudio y trabajo auténomo individual

Laboratorios (L) 28h (preparacion de practicas) 42h
Trabajos tutelados 4 h | Desarrollo trabajos tutelados 15h
Presentaciones/Exposiciones 4 h | Preparacion presentaciones 3h
Evaluacion 2h

Total presencial 60 Total no presencial 90

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Se realizara un examen para evaluar los
conocimientos de los alumnos. A este examen
deberan acudir todos los alumnos y abarcara
1. Examen escrito con cuestiones cortas 30% todos los contenidos vistos en la asignatura.
Se exigira un minimo del 45% de la puntuacion
en este apartado para poder hacer media con
el resto de los apartados de evaluacion.

El proyecto Web se plantea como el desarrollo
individual de una aplicacion Web completa y
que tendra, al menos, dos entregables a lo
largo del cuatrimestre: programacion cliente y
entrega del proyecto final. Para valorar el
proyecto, se podra convocar al alumno para
realizar la defensa de su trabajo ante el
profesor. Se exigira un minimo del 50% de la
2. Proyecto Web 50% valoracion final del proyecto para poder hacer
media con el resto de los apartados.

Los alumnos que no asistan a clase podran
realizarlo, pero ajustdndose al calendario
especifico de entregas que se publique y, en
cualquier caso, defendiendo su proyecto ante
el profesor en el lugar y hora que se le
convoque.

En este trabajo, realizado en grupo, se
evaluara tanto la claridad de presentacion
como la calidad de este, teniendo en cuenta,
ademas, la aplicacion practica de los
contenidos de la asignatura. El requisito
minimo para superar esta parte es presentar el
trabajo y seguir la accion tutorial asociada al
mismo. El incumplimiento de las condiciones
para superar este procedimiento de evaluacion
implica la pérdida del 20% (sobre el maximo
posible) de la nota final obtenida en la
asignatura.

3. Presentaciones/Exposiciones 20%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:
i) En principio se entiende que todos los alumnos siguen la asignatura de forma presencial. Si un alumno

desea cursar la asignatura de forma no presencial debera comunicarlo al profesor al inicio del semestre.

En ese caso:

e Los alumnos no tienen obligacion de asistir a practicas. La evaluacion de estas se realizara
mediante la defensa ante el profesor de su proyecto en la fecha que se le convoque, y siempre que
se haya ajustado al calendario de entregas publicado en tiempo y forma durante el cuatrimestre.

e En caso de que el alumno no pueda organizar un grupo para la realizacion del trabajo final, sera el

profesor quien le asigne tema y compafieros de grupo para la realizacién del mismo

i) En cualquier convocatoria, para que un alumno, presencial o no presencial, supere la asignatura,
debera superar los minimos establecidos en la tabla anterior tanto para la presentacion final, la prueba

escrita y el proyecto Web.

e Convocatoria extraordinaria:
iii) En la segunda convocatoria el alumno sélo tendra que examinarse de las partes no aprobadas,

conservandose la calificacion obtenida en la primera convocatoria de las partes aprobadas. No se
mantendran evaluaciones parciales de un curso académico a otro. Se habilitara una segunda fecha para

la entrega del proyecto Web en esta convocatoria.

8. Consideraciones finales

Todos los recursos docentes de la asignatura estaran disponibles en el Campus Virtual de la Universidad de

Valladolid http://campusvirtual.uva.es/.
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