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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

Esta asignatura esta integrada en el cuarto curso del grado de ingenieria informatica (mencion
Computacion). La asignatura tiene un doble objetivo, por una parte, se tiene el objetivo de
presentar los conocimientos precisos para realizar la gestion de un proyecto, tanto de desarrollo
de software, como de consecucion de un servicio. Para ello, seguird las pautas proporcionadas
por el Instituto de Gestion de Proyectos (PMI) lo que permitira dotar al alumno de las
competencias basicas para poder llevar a cabo la tarea de gestion de proyectos. Por otra parte, se
tiene el objetivo de presentar un cuerpo de conocimientos basicos para realizar la actividad de
disefio de software basada en principios y patrones. Se estudiaran principios basicos del disefio
de software, asi como el concepto de arquitectura de software y se presentaran un conjunto de
patrones arquitectonicos fundamentales. Por ultimo, se estudiaran un conjunto bien conocido de
patrones de micro-arquitectura o patrones de disefio.

1.2 Relacién con otras materias

Tanto la Planificacion y Gestion de Proyectos como el Disefio de Software son areas de las
definidas en el Cuerpo de conocimiento de Ingenieria de software (SWEBOK). Por tanto, esta
asignatura esta relacionada con diversas asignaturas de la materia Ingenieria de Software.

El Diseno de Software es una actividad integradora y muy técnica que incluye aspectos de
conexion con bases de datos, disefio de interfaces graficas, seleccion de estructuras de datos,
etc., por lo que se beneficia de los conocimientos adquiridos por el alumno en otras asignaturas.
Todas estas asignaturas se mencionan en el siguiente apartado de esta guia docente.

1.3 Prerrequisitos

Se supone que el alumno tiene conocimiento de los conceptos fundamentales de la ingenieria y
del proceso de desarrollo del software.

En particular, el alumno debe tener los conocimientos aportados por las asignaturas
Programacion Orientada a Objetos (Segundo Curso, Primer Cuatrimestre), Fundamentos de
Ingenieria del Software (Segundo Curso, Segundo Cuatrimestre) y Analisis y Diseflo de Bases
de Datos (Tercer Curso, Primer Cuatrimestre).

Seran de utilidad también los conocimientos adquiridos en las asignaturas Estructuras de Datos
y Algoritmos (Segundo Curso, Primer Cuatrimestre) e Interfaz Persona-Computadora (Segundo
Curso, Segundo Cuatrimestre) para la realizacion del trabajo practico.

Se requiere una buena disposicion para el trabajo en equipo pues sera fundamental en el
desarrollo del trabajo practico de la asignatura.
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2. Competencias

2.1 Generales

Cédigo

Descripcion

CG1

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar
proyectos en el ambito de la ingenieria en informadtica que tengan por objeto,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segiin lo establecido en las
competencias de formacion especificadas a continuacion en esta seccion de
la memoria, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas,
servicios y aplicaciones informéticas.

CT7

Toma de decisiones

CT9

Trabajo en equipo

CT12

Liderazgo

CT13

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

2.2 Especificas

Codigo

Descripcién

CI2

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios
y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su puesta en marcha
y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

co1

Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios
fundamentales y modelos de la computacion y saberlos aplicar para
interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias,
usos y desarrollos tecnologicos relacionados con la informatica.

co3

Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema,
conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucion y
recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor
rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CI8

Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de
forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de
programacioén mas adecuados.

CIl6

Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida
de la Ingenieria de
Software.
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3. Objetivos

e Reconocer y valorar la importancia y necesidad de la gestiéon de proyectos.

e Conocer las tareas mas importantes de un responsable de proyecto y utilizar herramientas de soporte
a la gestion de proyectos.

e Identificar y analizar los riesgos en el proceso de desarrollo de software.

e Ser capaces de planificar algun proyecto concreto como caso de estudio, sefialando etapas,
asignando costes, etc.

e Conocer los principios y conceptos fundamentales de la arquitectura y el disefio de sistemas software.

e Ser capaces de elaborar los modelos de disefio de un producto software ajustandose a un conjunto de
requisitos funcionales y no funcionales.

e Ser capaces de aplicar patrones arquitecténicos y de disefio en el proceso de desarrollo de

aplicaciones TI.

4. Contenidos
Organizacion y gestion de los proyectos informéaticos (Planificacion, Gestién de Riesgos, etc.).

e Qué es un proyecto. Tipos de proyectos y ejemplos.
e Elementos a considerar en el desarrollo de un proyecto con incidencia en los proyectos de software.
e Planificaciéon de proyectos
- Gestion del tiempo
- Gestién de costes
- Gestién de riesgos
- Seguimiento y control de la evolucion de un proyecto
* Plan de Desarrollo de Software

Introduccion a los métodos agiles y Gestion de las Configuraciones

e Modelos agiles de proceso. SCRUM

e Gestion de Configuraciones. Conceptos generales

e Operaciones de la gestion de configuraciones de software
Arquitectura del Software. Patrones arquitectdnicos

e Eldisefo en el proceso de desarrollo. Artefactos de entrada y de salida.

e Principios de Disefio

e Arquitectura del Software. Catalogo de Estilos y Patrones Arquitectonicos
Patrones de Disefio. Disefio detallado

e Realizacion en disefio de casos de uso.

e Patrones de micro-arquitectura.

e Diseno detallado.

5. Métodos docentes y principios metodolégicos
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Actividad Metodologia
Clase de ¢ Clase magistral participativa
teoria ¢ Estudio de casos en aula

Clase ¢ Clase magistral participativa
practica « Realizacion de un proyecto guiado por el profesor, que encargara y guiara el
trabajo que se realizara en grupos (4 alumnos), siguiendo un enfoque
colaborativo.
Seminarios ¢ Talleres de aprendizaje

Tutoria ¢ Evaluacion de los contenidos tedricos y de los proyectos

6. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases tedricas (T/M) 30 Estudio y trabajo autbnomo individual 40
Clases practicas (A) 22 Estudio y trabajo autbnomo grupal 50

Laboratorios (L)

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S) 6

Tutorias Grupales (TG)

Evaluacion (fuera del periodo oficial de
examenes)

Total presencial 60 90

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacidn

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Para poder compensar se debera
Examen de teoria 40% obtener una nota de 4,5 o superior en
la parte tedrica.

Sera necesaria la defensa, con
asistencia de todos los miembros del
grupo de la préctica.

Valoracion de la practica 40% Para poder considerar la nota obtenida
en la parte practica serd necesario
haber alcanzado, al menos, un 4,5 en la
calificacion de dicha prueba. En dicha
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calificacion se tendrd en cuenta, tanto
los aspectos de funcionalidad, como la
calidad de la documentacién aportada
y la defensa realizada.

Se realizaran hasta 4 pruebas a lo largo

1 0
Pruebas tipo test 10% del desarrollo de la asignatura

A lo largo del curso se propondran al
Valoracion de las tareas y de la 10% alumno la realizacion de 1 seminario y
aportacion en seminarios y tutorias 1 tarea entregable que seran valoradas
en esta parte de la evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:
Los criterios se han indicado en el punto de sistema de calificaciones. Conviene
recordar la necesidad de superar un 4,5 en el examen de teoria y de practica para poder
compensar la otra parte (practica o teoria). En el caso en que algiin alumno no superara
un 4,5 en la parte de teoria y de practica la nota que se reflejaria seria el minimo de
entre la obtenida utilizando la suma ponderada indicada antes (practica*0,4+examen
final*0,4+pruebas tipo test*0,1+ Valoracion*0,1) y 4,0.

e Convocatoria extraordinaria:
Si la practica ya estd superada se realizara un examen de teoria con el mismo formato
que en la convocatoria ordinaria. Si, por el contrario, la practica no estuviera superada
debera volver a presentar la practica (en una Unica entrega) y realizar un examen de
teoria con el mismo formato que en la convocatoria ordinaria. En ambos casos las
pruebas se considerardn con similar peso y formula de calculo para la nota final serd
(practica*0,5+examen final*0,5).

8. Consideraciones finales

e Un 20% corresponderd a la valoracion de los seminarios, pruebas tipo test y de la
participacion de los alumnos en las discusiones planteadas.

e Calificacion de la convocatoria extraordinaria: Si la practica ya esta superada se realizard un
examen con el mismo formato que en la convocatoria ordinaria. Si, por el contrario, la
practica no estuviera superada debera volver a presentar la practica (en una unica entrega) y
realizar un examen con el mismo formato que en la convocatoria ordinaria. En ambos casos
las pruebas se consideraran con similar peso y formula de calculo para la nota final que en la
convocatoria ordinaria.
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