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1. Situacién / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

Esta asignatura forma parte del médulo especifico de Tecnologia e Informatica y, en concreto, de la materia de
contenidos curriculares de la especialidad, en los estudios de Secundaria y Bachillerato. El objetivo fundamental de
ella es conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la Informatica en ese ambito y conocer,
también, el cuerpo de conocimientos didacticos aplicables a esta materia.

La didactica se define como la “disciplina de caracter cientifico que explica los procesos de ensefianza/aprendizaje
de acuerdo a la realizacion de los fines educativos”. En tal sentido, la didactica acoplada a cualquier rama del saber
humano debe tener objetivos basados en la proyeccion educativa. Ensefar informatica no solo requiere el dominio
de conocimientos sino una metodologia adecuada que permita que estos lleguen a los estudiantes, logrando de

esta manera aprendizajes significativos y desarrollo de las capacidades fundamentales en los estudiantes.

1.2 Relacion con otras materias

La asignatura tiene una importante relaciéon con aquellas materias que describen el marco de trabajo en el que se
integran los componentes de una estructura curricular: objetivos, contenidos, principios metodoldgicos y criterios de

evaluacion.

1.3 Prerrequisitos

La asignatura se basa en los principios generales de aprendizaje y procesos educativos que se ven el en el Médulo
Genérico del master. La propia estructura del master garantiza que la parte genérica tiene lugar antes que las

especificas.
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2. Competencias

2.1 Generales

Cédigo

Descripcién

GO01

Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especializacion docente
correspondiente, asi como el cuerpo de conocimientos didacticos en torno a los procesos de
ensefianza y aprendizaje respectivos. Para la formacién profesional se incluira el conocimiento de
las respectivas profesiones.

G03

Buscar, obtener, procesar y comunicar informacion (oral, impresa, audiovisual, digital o multimedia),
transformarla en conocimiento y aplicarla en los procesos de ensefianza y aprendizaje en las
materias propias de la especializacion cursada.

2.2 Especificas

Codigo

Descripcidn

E.EA

Conocer el valor formativo y cultural de las materias correspondientes a la especializacion y los
contenidos que se cursan en las respectivas ensefianzas

E.E.2

Conocer la historia y los desarrollos recientes de las materias y sus perspectivas para poder
transmitir una vision dinamica de las mismas

E.E3

Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos curriculares.
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3. Objetivos

El alumno, al finalizar la asignatura, debera ser capaz de:

e Conocer el valor formativo y cultural de las materias de Informatica y de los contenidos que se cursan en
dicha ensefanza en Secundaria y Bachillerato.

e Conocer la historia y los desarrollos recientes en Informatica y sus perspectivas para poder transmitir una
vision dinamica de todo ello.

e Conocer el ambito en que se usan o aplican los diversos contenidos curriculares de Informatica.

e Conocer los desarrollos tedrico-practicos de la ensefianza y el aprendizaje de la Informatica.

4. Contenidos

TEMA 1: Contexto educativo en el que se imparte la materia

TEMA 2: Contenidos disciplinares de la Informatica en Secundaria y Bachillerato
Parte Practica: se realizara un estudio exhaustivo sobre la normativa legal existente a nivel nacional y
autondmico, criticando los contenidos actuales, evaluando alternativas y presentando conclusiones finales.

TEMA 3: Didactica de la Informatica
Parte Practica: se utilizaran diferentes métodos docentes para desarrollar actividades docentes que fomenten
las competencias propias de la disciplina.

TEMA 4: Historia de la Informatica

TEMA 5: Futuro de la Informatica

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

Clase de teoria

La clase tedrica se plantea como una actividad activa e interactiva, con
participacion del alumno en el desarrollo de actividades y de exposicion de
contenidos.

Clase practica

Trabajo guiado por el profesor en el que, partiendo de una serie de supuestos
practicos o casos de estudio, los grupos de alumnos trabajaran sobre propuestas
que den solucion a las problematicas planteadas.

Seminarios

Preparacion, presentacion y discusion de contenidos complementarios a los
anteriormente descritos.
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6. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS e HORAS
Clases tedrico-practicas (T/M/V) 20 E\Zﬁ%ﬂﬁg’l trabajo auténomo 25
Clases practicas de aula (A) 8 Estudio y trabajo auténomo grupal 35
Laboratorios (L)

Seminarios (S) 4
Total presencial/virtual 40 Total no presencial 60

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacién

Los diferentes trabajos y actividades que se van realizando durante el curso se valoraran de la siguiente manera:

1.- Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especializacion 2,5 puntos
docente correspondiente. ]

2.- Propuesta de contenidos disciplinares de una supuesta asignatura sobre "Historia de la Suntes
Informatica. Perspectivas de evolucién" P

3.- Desarrollar un tema de la especialidad utilizando diferentes herramientas informaticas 2 puntos
4.- Participacion de los alumnos en clase y a través de la plataforma 0,5 puntos

e La presentacion de los trabajos 1 y 2 son de entrega obligatoria para poder aprobar la asignatura.

e Los alumnos que no obtengan una calificacion de 5 puntos deberan presentarse al examen de la
convocatoria extraordinaria, en su caso.

e En la convocatoria extraordinaria se seguirdn los mismos procedimientos de evaluacién que en la
convocatoria ordinaria.

e Se guardaran las notas de aquellas actividades que hayan sido aprobadas.

e En todo caso, los alumnos que vayan a presentarse a la convocatoria extraordinaria, deben ponerse en
contacto con la profesora en un plazo no superior a 15 dias desde la entrega de actas de la convocatoria
ordinaria, para determinar como y cuando se entregaran los trabajos 1y 2.

e En caso de no existir dicho contacto en el plazo establecido, se calificara al alumno con "No presentado”
en la convocatoria extraordinaria.

Respecto a los criterios de calificacion, se utilizaran los siguientes:

1. Para la evaluacion de los trabajos

Plan de trabajo y procedimiento empleado [10%)]

Gestion de la informacion de partida [20%)]

Aporte de ideas y propuesta de solucién [30%]

Estructura formal y contenidos del informe final del trabajo [20%)]
Calidad de la presentacion y defensa de la propuesta [20%]

®capow

2. Parael examen

a. Uso correcto de los conceptos, definiciones o propiedades relacionadas con la situacion a resolver o
describir. [60%)]
b. Claridad y coherencia en la exposicion. [40%]

8. Consideraciones finales

No hay.
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