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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

El desarrollo de los moéviles ha provocado la migracion de muchas aplicaciones a dicha
plataformas que tienen sus particularidades frente a las tradicionales aplicaciones de escritorio y
aplicaciones web. En esta asignatura se ofrecera un vision general de dichas particularidades asi como
una introduccion a la programacion nativa de aplicaciones para android e 10S con flutter.

1.2 Relacién con otras materias
- Disefo de Interfaces de Usuario

(Semestre 4).
- Plataformas Software Empresariales

(Semestre 6).

1.3 Prerrequisitos

Es imprescindible saber programar en algun lenguaje.
Recomendables pero no imprescindibles conocimientos de programacion orientada a objetos y

programacion web
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2. Competencias

2.1 Generales

Go1

G10
G11
G12

G21

: Conocimientos generales basicos.
G02:
GO03:
GO04 :
GO05:
GO07:
GO08 :
GO09 :

Conocimientos basicos de la profesion.
Capacidad de analisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacion oral y escrita en la lengua propia.
Habilidades basicas en el manejo del ordenador.
Habilidades de gestion de la informacion.
Resolucién de problemas.

: Toma de decisiones.

: Capacidad critica y autocritica.
: Trabajo en equipo.

G16:
G18:
G19:
G20:

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
Capacidad de aprender.

Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.
Capacidad de generar nuevas ideas.

: Habilidad para trabajar de forma auténoma.

2.2 Especificas

e Competencias comunes a la rama de informatica: EQ7, E18, E19.
¢ Competencias de Tecnologias de la Informacion: E26, E27, E29
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3. Objetivos

¢ Conocer las diferencias entre aplicaciones nativas, pwa’s y aplicaciones web en entornos
méviles. Ventajas e inconvenientes de cada una de ellas.

e Introducir la programacion de aplicaciones nativas en android e 10S empleando Flutter como
lenguaje de programacion.

¢ Introduccion a firebase

e Introducir la distribucion de aplicaciones entre usuarios y clientes
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4. Contenidos y/o bloques tematicos

Bloque Programacion de aplicaciones méviles
unico:

Carga de trabajo en créditos ECTS: 6
a. Contextualizacion y justificacion

Los alumnos ya conocen el paradigma de la Programacion Orientada a Objetos (POO) y su uso
en distintos entornos de desarrollo. En la asignatura de LPM vamos a introducir por un lado las bases
del paradigma de la Programacion Funcional (PF) y por otro, como se integra con el paradigma anterior
a través del lenguaje Scala. En ninguna asignatura anterior del plan de estudios se ha trabajado la PF
por lo que resulta imprescindible ofrecer a los alumnos un contexto tedrico previo antes de entender
como se integra este paradigma con el de la POO.

b. Objetivos de aprendizaje

Conocer los conceptos basicos asociados a las aplicaciones moéviles
Conocer las caracteristicas principales del lenguaje de programacion Flutter
Conocer como se integra Firebase esta plataforma.

Trabajo préactico en el laboratorio

AN NI NN

c. Contenidos

Existen a grandes rasgos 2 posibilidades a la hora de enfrentar una aplicacion moévil: una es
hacer una aplicaciéon web y otra es usar un lenguajes nativo. Ambos enfoques tienen ventajas y
desventajas. A lo largo del temario veremos qué requisitos pueden hacernos decidirnos por una u otra.

La parte principal del temario es el desarrollo de aplicaciones naes nativas con flutter: un
lenguaje que esta creciendo muy rapidamente y que nos permite con el mismo cddigo generar
aplicaciones para 10S y android cubriendo una necesidad actual del mercado de trabajo.

Mas adelante se introduce la plataforma Firebase, ampliamente utilizado en el mundo
profesional y que ofrece servicios de autenticacion Oauth, monetizacion, y bases de datos de tiempo
real (poco o nada vistas en otras asignaturas) y otros.

Por ultimo se comentaran aspectos importantes de la distribucion de las aplicaciones en el
mundo profesional.

Tema 1.- Aplicaciones nativas vs pwa’s

Tema 2.- Introduccién al lenguaje Flutter

Tema 3.- Programacion de interfaces estaticas y dinamicas

Tema 4.- Acceso a recursos del movil (sensores, camara...)

Tema 5.- Hilos en segundo plano

Tema 6.- Firebase (autenticacion de usuarios y Bases de datos NoSql)
Tema 7.-Distribucién de una aplicacion

d. Métodos docentes

1. Leccidon magistral: exposicién de teoria, en muchos casos de recurrira a la realizacion de un caso
practico. El alumno seguira al profesor en el desarrollo de un ejemplo guiado en el que se reflejan
en los objetivos, aplicaciones y principales dificultades de determinado tema
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1. Practicas en aula: resolucién de problemas a partir de los casos guiado.
2. Estudio auténomo por parte del alumno, incluyendo la realizacién de problemas, consulta
bibliografica, realizacion de practicas y preparacion de pruebas de evaluacion

e. Plan de trabajo

. Alternar sesiones tedricas con clases de problemas y practicas de laboratorio

f. Evaluacion

Ver tabla apartado 7

g Material docente

Es fundamental que las referencias suministradas este curso estén actualizadas y sean completas. Los
profesores tienen acceso, a la plataforma Leganto de la Biblioteca para actualizar su bibliografia recomendada

(“Listas de Lecturas”). Si ya lo han hecho, pueden poner tanto en la guia docente como en el Campus Virtual el
enlace permanente a Leganto.

__g.1 Bibliografia basica

e  Flutter succinctly. https://www.syncfusion.com/ebooks/confirmation/flutter-succinctly

e Beginning Flutter: A Hands On Guide To App Development por Wiley-Blackwell.

_g.2 Bibliografia complementaria

g.3 Oftros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOC), ...)

h. Recursos necesarios

Aula con pizarra y ordenador con proyector, biblioteca, sala de estudio y despacho para tutorias.

Se recomienda al alumno acudir con su propio portatil, aunque no es imprescindible.

i. Temporalizacion

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO
0,5 Semana 1
0,5 Semanas: 2
1,5 Semanas 3,4, 5
1,5 Semanas: 6,7,8
0,5 Semanas: 9
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0,5 Semanas: 10, 11,12
0,5 Semana 13

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

Dada la naturaleza de la asignatura, del numero de alumnos que se han matriculado en esta asignatura
optativa en estos ultimos afios (menor o igual que 15), del tipo de espacios que se podra disponer para su
docencia, y siguiendo el principio de presencialidad segura, se ha optado preferentemente por seguir una
metodologia 100% presencial. Sin embargo, se deja abierta la posibilidad a cualquiera de las ofras

metodologias bimodales propuestas por la universidad, en el caso de que las circunstancias asi lo aconsejen.
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6. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES | HORAS | ACTIVIDADES NO PRESENCIALES | HORAS
Clases tedricas 12 Estudio y trabajo autbnomo individual 40
Clases practicas de aula 20 Estudio y trabajo autbnomo grupal 50
Laboratorios 24
Evaluacion 4

Total presencial 60 Total no presencial 920

(1) Actividad presencial a distancia es cuando un grupo sigue una videoconferencia de forma sincrona a la
clase impartida por el profesor.

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Evaluacién continua.

Resolucion de ejercicios practicos en el
Resolucion de ejercicios practicos en el 40% laboratorio que se deberan entregar para su
aula — laboratorio. ° evaluacion.

La calificacion final en esta parte sera la media
ponderada de todos los ejercicios realizados.

Podra ser individual o en parejas.
Practica final 60% Impresicinble realizarla presencialmente en el
laboratorio los dias que se dediquen para ello

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Convocatoria ordinaria:
o Para superar la convocatoria ordinaria se debera obtener como minimo un 5 sobre 10
en la nota ponderada de todos los ejercicios realizados.
o En caso de que la docencia sea presencial (y no se vea alterada por razones de
causa mayor) sera indispensable acreditar un 80% de asistencia.

e Convocatoria extraordinaria:

o Los alumnos que no superen la convocatoria ordinaria hardn un examen practico
delante del ordenador en el que se pedira que realicen un conjunto de ejercicios
similares a los realizados durante las sesiones de laboratorio. La nota minima para
aprobar sera de 5 puntos sobre 10
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8. Consideraciones finales

Todos los recursos docentes de la asignatura, bibliografia incluida, estaran disponibles en el
espacio dedicado a la asignatura en el campus virtual de la Uva: campusvirtual.uva.es.
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